ce, zabavna sa 
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ILLI Ui 


u ө Nakon ovog FRPa, preostaje 25 am jedin brojati dan dane 
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ЧТК WALK MOULE 


Na Vama je da im 
iskažete povjerenje! 


PREMEDIA 
DIMENSION Ату 


Stručnjaci su odabrali 
za Vas ... 


жле 


, 


Naša nova linija računala PROMEDIA DIMENSION, 
objedinjuje trenutno dvije najinteresantnije novosti 
` АРС svijeta: Intel Pentium II procesor i Intel AGP bus. 3 
= 


AGP (Accelerated Graphic Port) predstavlja 

- жастай rješenje za grafički orijentirane korisnike. 
L Prednost mu je višestruko veca propusnost 
podataka od impresivnih 528 MB u sekundi u 
поз па klasičnu PCI sabirnicu koja je 
dimenzionirana na 133 MB/sec. 


| 
| 
| 
| 
| 
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ық p. Zvecajska 5 
PROMEDIA DIMENSION zahvaljujući ATI Rage PRO | 
MW akceleratoru s AGP 2X tehnologijom nudi Мат 30 49 9 8 
` performanse grafičke radne stanice po vrlo 
- pristupačnoj cijeni. 30 50 0 8 compu 
Nove tehnologije neumitno grabe naprijed, na Vama www.formel.hr KONCEPTUALNI DESIGN RAČUNALA 


je da izborom prave platforme osigurate vlastitu 
investiciju. 


Zagreb Ulica grada v 
4 ukovara 37 
tel. 04 / 61 11 044, fox. 01 / 61 itus 


E-MAIL: RUTRONI 
; C(DOPEN. HR 
HTTP://WWW. AUTRONIC. OPEN HR 


,$, ROBOTICS SPORTSTER ШЕП | \? ит. "е0 
Шиши SUPRA FAX=MODEM VEL DESEK INTERNI "ШК PEKAS TOVE 220 30.048; 711 


SOUND BLASTER AVE И гҮ ТҮН H | ! ТІЛЕС. " 
JM 555 Kn нйн 30 ГАЛА 2” 


Í MENA 
e: ‚у 


* MULTIMEDIA КЇТ (SOUND CARD 16% 


CD-ROM 2UX SPEED + ZVUČNICI 120W) (| A КО 


PHILIPS 


ZO 03565 66 


INTERNET. PC 200 MMX 


- CPU INTEL PENTIUM MMY- 200 MHZ 
-32 MB RAM EDO 


R 


- CD-ROM 26X SPEED 

TOWER 

- FAX-MODEM-VOICE 56K INTER 
. CRO TIPKOVNICA CHERRY 683 

. PHILIPS COLOR MONITOR 14^ LR 
- MOUSE + PAD + ZVUČNICI 120W 


CIJENA 6.999 Kn | CIJENA 7.555 Kn 


-MOUSE + PAD І MINI TOWER + CD-ROM 24X SPEED 
* PHILIPS COLOR MONITOR 15" LR.NI 
* CRO TIPKOVNICA CHERRY 683 


Svjetsko prvenstvo Je na 
pomolu, a u europskom 
smo dobili prave gubitnike 
u grupi. Ali što ako naši 
razočaraju? Ako se to već 
dogodi (nadam se da 
neće), ostaje nam jedino 
okaljanu nogometnu čast 
sprati u FIFI 98 zaigravši 
sa 172 nacije ili 189 
klubova okupljenih u 11 
nacionalnih liga. Da igra ne 
bude monotona, na 
raspolaganju vam je 16 
stadiona i bogat fond 
riječi (nekih 40000), a ako 
vam ni to nije dovoljno, 
onda zaigrajte umreženo 
na 8 PC-a okupivši čak 20 
igrača. 


Indiana Jones u 
Ženskom izdanju - 
prelijepa, vitka, lijepih 
oblina, šarmantnog 
glasa, ukratko 
savršenstvo bez mane, 
jedna 1 jedina Lara 
Croft. Osim toga, ona 
je ubojita (cca nekih 
30 oklopnih brigada) i 
tamani pred sobom 
sve što je Žvo a nije 
biljka. Njene misije su, 
za razliku od onih iz 
prvog dijela, preteške 
za mene, okoliš je 
grafički dotjeraniji, a uz 
3Dfx podršku igra 
izgleda savršeno kao 1 
ona. Ahh.... kako je 
ljepo gledati Ženu koja 


Zato što je svijet nepravedan i 
daje prednost sportovima u kojima 
dominiraju muškarci (poput 
nogometa, hokeja na ledu, utrke 
formule), zaljubljenici u druge 
sportove su zakinuti, rijetko kad 
imaju prigodu zaigrati svoju 
omiljenu sportsku igru na računalu. 
МВА 98 је ipak iznimka, 
košarkaškim Žargonom, igra 
zaslužuje čistu tricu savršeno je 
grafički dotjerana, popraćena 
različitim komentarima koji igru 
čine zanimljivom. Momčadi su 
stvarne: neće se dogoditi da 
Kukoč zaigra u Moskovskom 
"Spartaku" a Magic Johnson u 
"Olimpiakosu". 


ZAGREB -8- Strossmayerov trg br. 7 
8 Importane centar 


drž M16 ili bacač 1 OSIJEK 8 Marina Držića 1 
granata u ruci. ` VARAZDIN 4- Pavlinska 5 


RIJEKA $ Karolina Riječka, Korzo 7 


Duc A 
BRIT MeL aa Već legendarne igre The Price of Freedom, a kad se pojavio izazvao je 
dodinije s MS : lo nastavak, nego je igra, nažalost, imala sasvim novu priču koja упо malo ; 
БОЛУГА «vjero em SUI itekako ovisi budućnost (i stvarna i ona u igri). Stvarna je budućnost 
Sadece Tan Б nas Očekuje nastavak priče, a ona u igri ovisi jedino o nama. Vi ste mladi 
protivnika - još ао pilota Саѕуја ) koji se, nošen očevom slavom ali i instiktom, bori protiv novog 
VETER ашы v s hrabrijeg i ubojitijeg od Kilrathija. Opis igre je suvišan objavili su ga gotovo | 
SKU SS Eanan a imaju bilo kakve veze s kompjutorskim igrama. Igra je slična prijašnjima, no 
do Е Lad I Voodoo procesor, što Je izdiže iznad srodnika. Da je savršena, dokazuje 1 
ê S Де igre ovisi jedino o vama, a пе uspijete li od prve, sve se mijenja | stvari više 
je јако EEG Ма ا‎ Je prepuno animacija koje povezuju pojedine dijelove igre ı, ono što me 
VENIO reste , UZ ) 3GINAL igru dobit ćete, konačno, i zvjezdanu kartu na kojoj ćete sada moći i 
ms ; : m to zapovjednik priča, a ne "zujati u prazno". Nadam se da će napraviti dodatne 
ije i tako nam skratiti agoniju čekanja novog Wing Commandera. 
USAMA KALIT 


Naslov sve govori, utrke auta 1 Žvaca. 
Zaljubljenici u sportske simulacije polako 
dolaze na svoje. Ovaj vam dragulj nudi 
vožnju autima iz ranih 60-ih i 90-ih. No, 
da bi igra bila zapažena, morala je biti po 
nečemu iznimna - svaki auto ima 
ogrinalni digitalni zvuk. Aha, tu је 1 murija: 
čim malko pritisnemo papučicu gasa, eto 
ih. Vremenski uvjeti znaju biti i доп od 
onih na Velebitu, a itekako utječu na 
vožhju, 6 staza će zadovoljiti i Hakkinena, 
ukratko: vrlo dobra simulacija sportskih 
automobila. 
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Časopis je napravljen 

u programima QuarkXPress, CorelDraw 
i Adobe Photoshop 

i uz pomoć mrežne opreme 


DI сз sagena СА 
VULCAN SOFTWARE 64 


PLAYSTATION 


INFO 


NAJAVE 


Božićna i novogodišnja grozni 
igara su ispucali sve adute i na 


ca je prošla, proizvođači 
kratko se povukli u tišinu 


doma svoga. Odmaraju? Ma ne, vrijedno ker qune KURUSHI 
г a iznenađenja. | mi smo bili vrijedni, prikupi 
KAZNE TIM! i есі iz silicijske tvornice MAXIMUM FORCE 


smo za vas najave igara koje nam d 
eto. Nemojte odmah zasliniti te 


FANTASTIC FOUR 
SHADOW_MASTER 
FIGHTING FORCE 


snova pripremaju za vruće lj 
stranice, ljeto je još daleko 


INCOMING 74 Но» de лк ы О 

u inteligentnu igru ! nije 
BALDUR'S GATE 17 bogzna kako zanimljivu priču o 
МАХ kojoj bismo razglabali danima i 
QUEST FOR GLORY: DRAGON FIRE 77. noćima ali je dao ono najbitni 
POPULOUS 3 20 je u svakoj igri — igrivost 1 dobru 
BLOOD 2 21 mjeru zabave, Fighting Force je upra- 


vo zbog toga dobar proizvod 


Pisma čitatelja 


SPECIAL REPORT — 


O 3D Realmsima nismo dugo čuli, posljednje njihovo izne- Hacker CD 

nađenje bilo je Shadow Warrior. Ovih su dana Info 

ponovno u žiži zbivanja zahvaljujući najavama triju 

novih hit igara. Pročitajte što nam novoga spre- 24. Internet 

ma uigrana momčad koja nam je donijela i Tech report 

poznatog Đuku u rubrici Special Report za Hackermanija 88 

koju je ovaj put matenjale prikupio još Oglasi 95 

“svježi” Damir Đurović =  —PT-[hA 
Strip 96 


HARDWARE 


CREATIVE LABS EXXTRAVAGANZZA 84 
Creative Labs nas je uvijek znao iznenaditi kvalitetnim 
proizvodima koji su zaštitni znak ovog inovativnog 
poduzeća, no što je previše — previše je. Zvučnici koji su 
nam stigli na testiranje, nova grafička kartica i DVD multi- 
medijalni kit su nas ostavili bez riječi i suhih ustiju. Jedino 
što možemo reći je — ekstravagantno! 


AMIGA WORLD 


NAJAVE 62 


AMIGA DOOM 61 
lako o Doomu gotovo svi sve znamo, ovih je dana 
Amigaše iznenadila (konačna) Amiga konverzija igre koja je 
“sve pokrenula“. Prvu inačicu ove legendarne igre za 
Amigu bit će zadovoljstvo igrati zato što je možete 
ugodno igrati i s najsporijim ubrzivačkim karticama. 
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DIAMOND GRAFIKA 87 


Odabir materijala: Patrik Pencinger | Animator: Tihomir Jauk, Br. i 
i 4 n ‚ Branko Rogina 
Dizajn sućelja: Igor Vranješ, Željka Mokos, Kristijan Žibreg CD EER tan Žibreg 


IGRE 


HEAVY ! 


Koliku li 
prepun: 
igra He 
mimon 
igranja 
ružičast 
sat pro 
Activisk 


TEST DI 
ROBI: N 
SUBCU| 


шаға) A7 4 2 TLU TT 


w í — 


IGRE 


HEAVY GEAR 26 


Koliku li je samo temperaturu podigla mala, šarena kutija 
prepuna novih igara među kojima je bila i dugoočekivana 
igra Heawy Gear. "Dobrom momku" naše redakaje, 
mimom i miroljubivom Damiru Rukavini pnpala je čast 


INCUBATION і 
Dobra akaja, dobra grafika i dobra prica. Incubation je 
sve to u jednom. Ako ste zaboravili kako je to odigrati 
dobru partiju strategijskih šah poteza, prava je prilika da 
osvježite pamćenje 


BEAT THE HOUSE 2 51 


igranja ! pisanja recenzije. No, je li baš sve bilo tako -QUAKE MISSION PACK 2 51 H 
ružičasto kao što smo očekivali i kakvo je pismo, nakon CHESSMASTER 5500 52 
soltera id igru, Damir poslao dečkima iz THE LUCASARTS ARCHIVES VOL.3 52 3 
Actmsiona, zaključite sami RED ALERT: THE COLLECTORS' PACK 53 
TEST DRIVE 4 op SEA FIGHTER 22 С жн ST z 
т GARFIELD IN THE АСТ 53 = 
Rol. Mo FRUATEU U NEVOLJI 29 WING VS. ТІЕ-НЕНТЕН — —— Ovdje počinje naša priča. U njoj, vi = 
AM S 90 BALANCE OF POWER 54 ste heroj o kojem starac priča i = 
Patrika Penangera je oduvijek oduševljavao tajnoviti svijet — > poslani ste na paralelni svijet pos- 5 
podmorskih dubina u kojima žive nepoznati nam oblici -SPIROU .— — 7. RNEENENENSS 55 tojanja, Battlespire, gdje ćete 
života. Kao vatreni obožavatelj Jacque Cousteaua i nje AARON VS. RUTH 55 үзе созі svoj " асаа 
govh prekrasnih ѕепја o životu u moru, fanatično se pnh- FS : 5 J Р = 
I IMPERIALISM PLUS 56 Flea nio рей lt 
vato recenzije ove igre koja unosi dašak svježine BLOODBATHATREDFALLS 56 pr / p a 9 
u industnju zabavnog softvera opterećenu —— ت‎  — postrojbi carske straze. 
klišejima. Pročitajte zašto je SUBHUNT 57 Battlespireom upravlja skupina 
toliko zabavno istraživati svijet SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 57 vrlo moćnih čarobnjaka zmeđu 
podmorja u ovoj igri koja svo- HARIBOY'S QUEST 58 kojih se bira carski bojni čarobne 
jom prekrasnom grafikom nije у јак. Pobjedite lí Battlespire, postat ч 
mogla bolje oslikati svijet oceanskih isse HUGO 2 58 5 ЖАН Pre 


айа ćete članom tamrijelske elite...“ 
E U mistično carstvo Tamriela vode 


GRAND THEFT AUTO зз PREPORUKA MJESECA S< Jaka e гасы 


—_ TF". .- — n—N — N s.., > naš epski narator Dario Rakovac. 
TOURING CAR CHAMIPIONSHIP 
ME 36 JOINT STRIKE FIGHTER 32 
Simulacija utrke sportskih automobila koja se na EIDOS čini 2 EEE S аі 
Playstationu prodala u bezobrazno visokoj nakladi probija { Шу Де m nee ү Pog 23 
se do samih vrhova PC top ljestvica. Codemasters nas je, Voo Pomagao OOF SIL SIS s 5 
% К A : у; Krešimira Lauša oduševila svojom konfigurabilnošću, 
nakon preduge "apstinencije", iznenadio ovim kvalitetnim 


prekrasnom grafikom i neviđenim doživljajem letenja. 
Zar uopće postoji razlog da ova igra ne bude PREPORU- 
KA MJESECA? 


proizvodom koji svojom atraktivnom grafikom i realnim 
simulacijskim parametrima jednostavno lijepi za sjedala. 


йы Т 


| ZORK: GREAT INQUISITOR 36 T ncs 
| JAZZ JACKRABBIT 2 44 SAVIE VISE 
Zec, gadiš mi se... To je bilo prvo što smo rekli 
goru Duiću kad se prihvatio 
x e najslade arkadice na svi 
tu. Zec se vratio u drugom nas- 
vku ove odlične, dinamične i 
ie platformske arkade i bez N 
ma se probio do samog vrha 2 74 
rivi si laskavu titulu Hack igre. 
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ALADDIN 37 : FORMEL ice } PENTAGRAM 
ALGORITAM korice,65 : GAMA : PRINTEK | 
ARTAKOM i: INFOLAB | RADI 

ARTES i LOST i RENOPROM 
AUTRONIC i M.T. UREDSKA OPREMA | SENSO а 
BIROSTROJ : MACRO-MICRO | TURBO HAC 
CATV JOZA : MEDVEDNICA : 

CHIPOTEKA i MELCOMP 


„TOTAL ANNIHILATION 72 


DERBI INFORMATIKA | MICROLINE 
EDINKOM i M-SAN 
ER-TEH | NEZBIT 


F1 KOMPJUTER : OMNIA 
FILEX : PC-PROJEKT 


= | visokih 91%, ova igra će jamačno zalijepiti za Napokon ste smanjili pljuvanje po Quakeu (Aleluja). Već sam mislio | 
stolice sve ljubitelje simulacija a mnogima će da kad god je netko u redakciji prehladen ili treba pročistiti grlo | 


— doslovno zatrpale pa smo im, objektivno i 


= | Na kraju, kako se uvodnik ne bi pretvorio u 


Štovano čitateljstvo, та бона ЧӘК 


tu slika, crteza, pie 


sa svakim brojem donosimo nove promjene, 


ponekad sitne a ponekad itekako vidljive pa porukama, em “КОЙУ 


ч " - xt a азған ь : koj š 

nas stoga veseli velik broj vaših pristiglih reak pismo u koje" dila" jednog ije, š 4 

cija i pohvila za naš uloženi trud. Drago nam tivnog ei ah svom omiljenom časopisu izgubio, osjećaj za 

je kada uspijevamo pobuditi velik broj vaših БИ анар A ramatiku i tko zna što još...Dragi čitatelju, kod nas su 
prostor, vrijeme, 9 Kako nam nisi poslao svoju adresu iz kako 


ija j či čitava naša mala ekipa 1 + 
reakcija jer to znači da čitav Pros sađenja uvije 


Hackerovaca dobro stoji na putu da za vas I : 
napravi dobro, zanimljivo, informativno ali i kažeš dieu Mn 
duhovito &tivo. Nadam se da je i ovaj broj u redakciju - nag 
tome uspio i da vam ima &to pokazati. 

Na pocetku valja izdvojiti Battlespire - vrlo 
zanimljivu Temu broja. Nakon prošlog broja u 
kojem je bilo izuzetno teško odabrati favorita 


k moguća. 
zagriženih H 
da te očekuje a anon 


h nam se od 
mo samo ne 
jučesta à "n 
vaših fotografija, parola ili razno-raznih 


ackeraša” molimo te da nam se u javiš u 


шешеге pisati i isto toliko je 
koliko njih za objavljivanje u 
lije kažete, "završi u košu", ima 


ljepljenih, obljepljenih papirića s 


vemu. U ovom broju izdvajamo 
itike više liče na trenutak inspira- 


imnost je zajaméena. 


jer nas je dočekala gomila dobrih naslova, u 
ovom se broju izdvojio jedan, nakon dužeg 
vremena odlično napravljen FRP naslov, koji je 
svojom izvedbom, idejom/pričom i cjelokupn- 
im dojmom ponovo proslavio majstorski tim 
pod imenom Bethseda Softworks. Joint Strike Moram priznati да К 
Fighter je igra koja odmah slijedi iza Teme 
broja. Odabrana kao Preporuka mjeseca sa lio. 


se učiniti da je nepravedno stavljena "iza" 
teme broja — uh, uvijek na nas pada težak 
teret odluke. 

U ređakciju je stigao velik broj vaših zabrinu- 
tih pitanja oko rubrika koje su bile izostavl- 
jene u prošla dva broja Hackera. Naravno da 
niti jednu rubriku nismo izbacili iz koncepcije 
časopisa — radilo se samo o procjeni aktual- 
nosti igara koje su nas u protekla dva mjeseca 


igra vama toliko z¿ 
ga lagano zaskočio VI 


zaluženo, dali prednost u časopisu. Stoga, u 
ovom broju su ponovo sa vama rubrike Savjet 
više, Internet, Hack galerija (na CD-u ) i ništa 


Isto tako, nadamo se da je CD ispunio i ovoga 
puta vaša očekivanja. Izdvajamo odlične i 
atraktivne animacije koje su većini čitatelja 
predstavljale pravi užitak pa ih najavljujemo i 
za sljedeća izdanja. Vjerujem kako je odabir laserske tehnologije. 
igara i programa i ovoga puta uspio zadovolji- 
ti većinu vaših želja i zahtjeva - pišite nam i 
dalje i šaljite svoje prijedloge. 


od stijene odvaljeni. 


roman bez granica, najavljujem HACKER PLUS, 
naše posebo izdanje časopisa koje kreće od 
sljedećeg mjeseca i koje bi za neke od čitatel- 
ja trebao predstavljati pravu poslasticu, oso- 
bito za one koji su uvijek tražili dodatni pros- 
tor za Playstation. Za kraj, koristim povlasticu 
urednika časopisa pa najavljujem i VELIKU 


broja. Stoga, strpljivo pričekajte sljedeći broj 
Hackera - ima dosta razloga i da taj broj bude 
favorit u vašoj kolekciji brojeva koji se ne 


vo Terek novi nastavak, igrom koja predstavlja jedinstveni multimedi- 
ы Ышы akcije, priče | zabave — jednim i neponovljivim 
7 1 i В £ ing Commanderom Prophecy. Da biste osvojili 
Budi sretnik mjeseca i osvoji koja dolazi u raskošnoj Kat iie flight Fein 
legendarni Wing Commander Prophecy tajnim /ntegrated Combat Information Syslem dokumenti- 
| ma i luksuznom šarenom zvjezdanom kartom dimenzija 
Časopis Hacker u suradnji s najvećim europskim izdavačem postera, dovoljno je da odgovorite na sljedeće pitanje i 
igara, Electronic Artsom, nagrađuje svoje vjerne čitatelje odgovore pošaljete ISKLJUČIVO dopisnicom NAJKASNIJE 
uttravrijednom nagradom — igrom koja je u Hackeru 33 kao do 10. veljače na adresu: 
tema broja bila ocijenjena s 90%, igrom koja je svojom Janus-Lingua d.o.o. (za Wing C 
"kvalitetom dogurala do petog nastavka, igrom uz koju su Petrinjska 11ЛУ, 10 000 Z gr b 


= 
L 
ER 1 ڪڪ‎ naraštaji igrača odrastali s nestrpljenjem očekujući svako 
nagrađuju čitatelje Hackera 


Hacker". Ali sada, nakon dva broj 


vikne “deder de onaj Kvejk CD, nešto 
imjerila? Sto Је netko nekad kupio Quake rip pa | 


ruščić tipa "brišem cijeli hard disk", pa onda 
ispalo Kvejk sve kriv, ріш po Kvejku doživotno. | 
Бика Černobil šugavo sljepljenih spriteo- | 
va i 3D okoliša jednako uvjerljilvog kao falsificirani datumi rođenja | 
na osobnim kartama većina vaših autora, kojima u Saloonu još uvi | 
jek neće poslužiti alkoholna pića. 
Da vidimo što bih vam još mogap prišiti(misli, misli. ..!") E,da: Zašto 
se pravite kršnim momcima tipa “ne želite ga sresti u mračnoj ulici" 
i “ma čelu mu piše nevolja", kad poslije toga idu izjave “12 litara | 
nismo izostavili. Coca-cole ! 5 pizza kasnije ufurao sam se u igru...', ne bih baš l 
rekao da nakon tolike količine konzumiranog jela i pića izgledate ko 


Kako može biti bolji jedan 


Lijepo kao ljudi priznajte da većina ima toliku dioptriju da je NASA | 
ponudila kešovinu da joj prodate naočale za pomoć pri razvoju nove | 


Pa sad kad ste primili više uvreda nego što ćete ih primiti ikad u 
životu, vrijeme je da vas malo pohvalim. 
Svaka čast. List je puno bolje grafički uređen. Napokon ste izdali CD 
prilog bez drastičnog povisivanja cijene. CD je isto O.K. Dobro je da 
radite test hardvera. Jer kakav bi to bio list o igrama da nema opis 
pratećeg hardvera koji poboljšava kvalitetu igranja. 
Novi format mi se jako svida te bi po mome 
mišljenju bilo dobro da ga zadržite. Moram |05 
pohvaliti i Pismo mjeseca koje je pravi biser 
г 1 | ! nes svoje vrste. Nemam što drugo reći nego O 2м- | 
NAGRADNU IGRU koja kreće od sljedećeg р Jezda |е rodena. | 
" Na kraju vam тоди reci samo tako naprijed i 
nemojte sve ovdje napisano uzeti za zlo. 
Vaš vjerni čitatelj ICECOOL 
UPOZORENJE: ovaj tekst je totalno gra- 
matički neispravan te se zato moli da ga 
gramatičari slaba srca МЕ ČITAJU") 


VELJAČA 1998. 


ETO JAVLJAM SE | JA! | : 


id sam prvi put vic 


jio broj 30. rekoh "adio 
a sam se ili navikao ili predomis- | 


me grebe grlo." Pa što se ta 


Prtanje: 
Wing Commander Prophecy 
dolazi na: 
A) 2 CD-a 
B) 3 CD-a 
C) 5 CD-a 
D) 7 CD-a 


Sretnog dobitnika ćemo 
izvući u Hackeru 35. 


^ 


-— < 0 2 о 


" š 8 8 0 ваа Sasa 


Disna 


~> Veliki pozdrav 
uredništvu Hackera, 
Vaš sam vjerni čitatelj i prije nego 
pismo završi u smeću, želio bih 
uputiti svoj osvrt na sljedeću 
temu. Ovo pismo pišem kao reak- 
ciju na brdo bezglavih anonimusa 
koji s ponosom ističu svoje ime i 
pišu svakojake gluposti u nadi da 
će njihovo pismo završiti kao 
Pismo mjeseca i da će bez proble- 
ma pokupiti Jack-pot. Tu se radi o 
nabrzinu napisanom smeću, s 
katastrofalnim humorom. Svi su 
oni kao nepromišljeni Doomovci, 
koji pale na onu "prvo pucaj pa 
onda pitaj ko' ide." Misle da je 
dovoljno našvrljati nekoliko slogo- 
va i jo$ k tome da se rimuju. 
Sigurno je pristiglo brdo 
novopecenih pjesnika nakon 32. 
broja, a nakon broja 33 svi ée 
početi pisati kako i oni vole uniš- 
tavati... 
Ovaj osvrt se ne odnosi na već 
nagrađene tekstove (svaka čast 
onima koji su to prvi napisali), 
već na jeftine klonove koji redovi- 
to stižu u redakciju. Moja podrš- 
ka uredništvu. Izbor radova vam 
je zaista dobar, makar se 
ponekad teško odlučiti za 
najbolji, ali nemojte nasjesti na 
jeftine klonove. Poseban pozdrav 
Kristijanu i svima koji su 
omogućili da Hacker postane ono 
što je danas. 
Dodatak: Mislim da igra “The 
Curse of Monkey Island“ zalužuje 
da bude tema jednog od 
sljedećih brojeva. Baš me zanima 
koju bi joj ocjenu dao Damir 
Rukavina (ha, ha, šala mala). 
Danijel Šnajder 


Ne možemo baš svi uvijek 
biti originalni ili kako ti 
očekuješ, originalniji od 
drugih. Možda poneki 
objavljeni tekst u Hackeru 
motivira ljude da progov- 
ore na istu temu pa stigne 
zaista velik broj pisama 
koja se "ponavljaju" ali 
nama je bitan i trud, vaša 
želja da nam se javite, 
kažete svoje mišljenje bez 
obzira na to koliko imate 
godina, kakve stavove i 
kakav dar za pisanje. Tako 
se ponekad može učiniti da 
nagradimo čitatelja koji, po 
mišljenju nekog drugog, to 
možda nije “zaslužio“ a mi, 
koji već tri godine uporno 
pišemo za sve vas zajedno, 
mislimo da je to “zaslužio“ 
svaki, pa i najmanji papirić 
koji stigne od vas na našu 
adresu. Na žalost, prostora 


čitatelja 


i nagrada nemamo za tolik 
broj pristiglih radova. 


~> E de ste 
Hackerovci, 
Ne bih vas želio samo hvaliti, 
rekao bih radije par primjedbi: 
Na CD nemojte stavljati "jake" 
igre jer sumnjam da tko ima ovu 
novu grafičku karticu. 
Uz opis dodajte koju ludu sliku 
U opisima igara recite malo o 
multiplayer opciji. 
Dobro je što ste stavili CD. 
Napokon smo ga dočekali. 
Roman je fenomenalan.... 
6. U pretprošlom broju je netko 
napisao kako trebate imati više 
stranica. Pa što je njemu? Jel' on 
kreten? Sad, kad nam je došao 
PDV? 

Damir Miškié 


E de si Damire! 

Kao što vidiš, malo smo ti 
skratili pisamce, sašeli ga 
na ono najbitinije pa 
odmah krećemo sa odgov- 
orima. 

Znaš kako je "tko jači - taj 
kvači". Tako u životu pa 
tako i na CD-u. 

Nismo shvaliti što znači 
staviti "ludu" sliku pa, uko- 
liko imaš vremena, pošalji 
koji primjerak poštom, 
objavit ćemo je svekolikom 
čitateljstvu. 

Uvijek se trudimo objaviti 
što više dodatnih podataka. 
Dobro je što misliš da je 
dobro što smo stavili CD. 
Da samo znaš koliko nam je 
sada "lakše" napraviti svaki 
broj Hackera - čudo 
neviđeno. 

Roman??? Jesi li ti siguran 
da mi govorimo o istom 
časopisu? 

Nije kreten. I mi bismo to 
isto. 


“> Štovano 
uredništvo, 
Abnormalno mi se dopao vaš 
novi broj na većem formatu. Ja, 
inače TECHNO MANIAC, poludio 
sam kad smo ja i moj PC 
pokrenuli Hackerov CD. Mjuza je 
bila abnormalno dobra, da li je to 
možda GOA TRANCE? Međutim, 
u 33-em broju se malo pokvarila, 
Mislim da je greška u mom CD 
ROMeu sa šest brzina kojeg sam 
trebao odavno frizirati, ali nigdje 
ne mogu pronaći bolju getribu, a 
za bolji stroj trenutno nemem 
love. Ja sam kao ex-Amiga 
Owner, ali još uvijek njen Freak 
počeo slušati takve kompozicije 
upravo zbog njenih platformskih i 


pucačkih igara u kojima su ista 
danonoćno treštale u mojoj sobi- 
ci...Još 102030405069 uspješnih 
radnih sati želi vam vjerni čitatelj. 
Mihael Sabol 


Hy Mihael, 

baš nam je drago da se 
velik broj naših čitatelja 
osvrnuo na naš izbor glazbe 
koji prati uvodne animacije. 
Nismo mogli odoljeti vašim 
željama pa sada na CD-u 
možete mirne duše svakod- 
nevno slušati cjelovite verz- 
ije glazbe s prva dva CDa. 
Kako ti ostatak pisma 
nismo objavili, samo kratko 
upozoravamo - ipak pripazi 
na susjeda. 


~> Bok Hackeri!!! 
Što se tiče CD-a: grafička izvedba, 
glazba a bogami i ideja kojom ste 
se prvi puta predstavili je nešto 
neviđeno. 
A što se tiče kritika... 
Listam je tako stare brojeve i 
dođem na str.19 (broj 17.) gdje 
piše "... nakon vrlo uspješne 
Alien trilogije...opis u sljedećem 
broju...Uzmem ja tako sljedeći 
broj ali od teksta ni T. Ne samo 
da ga nema u 18-om broju već 
niti u svim izašlim brojevima!!! 
Prijedlozi: 
Stavite poneku stariju igru na CD 
Mogli biste najaviti film Alien 
Resurrection kao što ste to jed- 
nom prilikom učinili s najavom 
filma Independence Day. 

Dean, Rijeka ` 


Ponekad, iz razno-raznih, ali 
uvijek opravdanih, razloga 
ne objavimo neku od igara 
koju smo najavili. Doduše, 
to nam se događa rijetko 
ali se, kao što vidiš, uvijek 
pronađe čitatelj koji je baš 
tu igru očekivao više od 
ostalih. Da li će od najavl- 
jeng teksta biti objavljeno 
nešto više od T ne obećava- 
mo jer nam uvijek dolaze 
gomile novih naslova od 
kojih je sve teže sastaviti 
naših 100 stranica užitka i 
šarenila za sve vas. 


—» Ave Hackeri, 
Čestitam Kristijanu na novom 
(sada već starom) mjestu kojeg 
obavlja genijalno. Novo sučelje 
(kao i odnos prema čitateljima) je 
vidljivo, te je očito da se i vi želite 
prikazati kao ljudi, a ne kao sitna 
slova pokraj recenzije. Potez 
objavljivanja slika recenzenata je 
za svaku pohvalu, ali budući da je 
zasad riječ samo o Kristijanu 
("moja-slika-u-svakom-broju"), 


izgleda maaalo egoistično. SOS je 
genijalan, ali ipak mi nedostaju 
sarkastični komentari Damira 
Rukavine. Sudjelovanje ne televiz- 
iji bi se trebalo proširiti, a ne 
samo ograničavati na "Virus" (vi 
ste jedini razlog zbog kojeg ga i 
gledam). Pripazite malo na 
gosp.Rukavinu (izgleda da pati od 
teške depresije), u zadnjih par 
brojeva rijetko je koja igra dobila 
više od 30% ukupnog dojma, a i 
u riješenju za Broken Sword neke 
stvari su mi bile čudne ("razgo- 
varajte sa Lobineauom o 
barometru"...možda sam ja glup, 
ali mislim da je riječ o 
Baphometu.). CD prilog je mrak. 
Očekivao sam od vas, prekaljenih 
gamera dobar CD, ali što je pre- 
više — previše je. Počev od izvrsne 
animacije (Tihomir, svaka čast) pa 
do jednostavnog sučelja, objek- 
tivno gledajući stvar je prejaka. 
Nedavno sam prikupio dovoljno 
hrabrosti i nazvao redakciju glede 
3Dfx kartica. Očekivao sam 
komentare tipa: "Šta 
3Dfx?...Molim?...Da i šta s tim?... 
Čuj nemam baš sad vremena, de” 
ti mene nazovi krajem studenog 
'98,pa ću ti ja reći sve što te zani- 
ma...". Umjesto nekog otresitog 
činovnika dočekao me je Kristijan 
i informacije iz prve ruke. | za kraj 
(uuuh, pa ovo se oduljilo) znajte 
da ste idoli mnogim čitateljima, 
pa i meni. Igranje igrica, pisanje 
o njima, provociranje čitatelja u 
SOS-u (ovo vrijedi samo za gosp. 
Damira)... ouu stari koji život!!! 
(još da je jedna plavuša, ćevapi i 
piva...). 
P.S. Objavljujte slike i ostalih 
recenzenata, i zaželite Damiru 
brzo ozdravljenje (preporučam 
kliniku Betty-Ford ...hehehe..) 
Priložio sam i svoje prve radove u 
Photoshopu (nadam se da vam se 
sviđaju). Malo sam deformirao 
Mona Lisu i članove Metallice. 
Puno pozdrava od Denisa 


Ćaos Denis, 

eto, drago nam je da prim- 
jećujete naš trud uložen u 
izradu CDa i cjelokupnog 
identiteta časopisa. Što se 
tiče objavljivanja slika naših 
autora, bolje nemoj, zabo- 
ravi, odmori...zar ti nije 
dosta aliena, beštija, gma- 
zolikočovjekolikih grizlija, 
mutanata i vračeva pa još i 
nas 'oćeš u Hackeru!? Što je 
previše-previše je. U ovom 
broju i ja izostajem. 
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AMIGA - konačno! 


Konačno smo riješili i problem Amige na 


zapakiranom obliku u direktoriji Amiga. Za pokretanje instalacijskog programa potre 
pokretanje igara i demoa potrebne su različite konfiguracije, a upute o 
.guide. Dakle, da biste pokrenuli Amiga programe, slijedite ove upute: normalno pokrenite 
ubacite HackCD u CD ROM čitač, otvorite komandnu liniju ikonom SHELL u ladici System ili 


m S „ ge 95:96 926 


Process 6 
Sistema > CD Насс Belgae 
.HRCKCD Aaiga> execute Start 


ga Ea ane 
&tnSense (ha 1,691,020 02/81/98 9:52 РМ 
білегі the 142,5e3 62/81/98 10.03 РМ 
tha $63,868 62/81/99 10:05 РИ 
Blade iha 1,648,128 82/01/96 10:19 РМ 


Burnout (hs 2,866,062 10/19/97 4.23 AN 
deva lha 49,642 02/01/98 16:16 PH 


F'yingMi iha — 2,229,988 92/61/98 18 26 PM 
fÜdyseey һа 3,168,099 18/19/97 0:32 АМ 
font. Ue 19,704 02/01/98 18:14 PM 
Geneticf 10/25/97 5:18 РМ 


Pottera. [GT DAT E TTT 
ro отону |Ө ы” mj 

u CAI алына ийлан ЛЫ Гай | 
ж oj volumes] Parent | cancel | 


Po završetku instalacije, automatski će se 
pokrenuti program kojim ćete vrlo lako 
otpakirati igre s HackCD-a na tvrdi disk. 
Prvo morate odrediti koju ćete arhivu 
otpakirati... 


HackCD-u. Zbog ograničenja Win95 CD datotečnog s 


XTRRCT 


ТІЛ 
4 


і na kraju, odaberite ladicu па tvrdom disku u koju š | 
otpakirati arhivu s igrom. s ша 


--ра odabirete operaciju 
koju želite izvesti na arhivi 
(otpakiravanje je - E)... 


1.42 "19. 6 Eberhare 
irect questions and bug t$ to: 
UCP: EH HIG le: 


D FILE = HACKCO Aaiga/Bograts lha 
ARCHIVE - IST = 1 - EXT ARCHI IVE. воят 
S EKTRACT TO DEFAULT OUTPUT PAR e. r Lis و‎ EM 


o, kao što ste i tražili, više 
na HackCD-u. Osim igara | 
uslužnih programa koje ovaj put donosi. 
mo u nešto manjem broju, na CD-u ćete 
naći i atraktivne promo animacije za 
igre koje tek dolaze te neke sadržaje 
koje niste očekivali poput zakrpa za 
popularne igre, desktop tema, screen- 
savera te Quake goodiesa za sve Quake 
manijake kojih је, posebno nakon 
pojave Q2, svakim danom sve više. 
Obratite pozornost na ekskluzivnu 
demo verziju Wing Commandera 
Prophecy (tema broja iz prošlog broja 
Hackera) koji u svojih 60-ak Mb donosi 
posebno dizajniranu demo misiju i ani- 
macije po kojima je WC tako poznat. 
Način korištenja HackCD-a ostaje isti 
kao i prije, po 
je standardnih 800x600 u 16-bita, pa 
prolistajte prijašnja dva broja Hackera 
ako niste sigurni kako promijeniti 
dubinu boja i razlučivost u 
Windowsima. 


Evo konačn 
multimedije 


ban vam je tvrdi disk i minimalno Workbench 2.0. Za 


pokretanju naći ćete uz svaku igru u datotekama s nastavkom 
vašu Amigu, pričekajte da se učita Workbench, 
komandom NeWCLI i upišite sljedeće naredbe: 


Da li prvi puta pokrečeš ovu instalac 


DA "s 


Kad se otvori mali prozor, potvrdno odgovorite na 


postavljeno pitanje (ako nemate sustav na 


hrvatskom jeziku, umjesto naših palatala ée se pojav- 


iti čudni simboli). 


4 or on 


Kad prvi put instalirate potrebne 


programe, sljedeći put samo 


rane igre. 


drazumijevana razlučivost 


ustava, sve smo Amiga datoteke smjestili u 


odaberite NE kao odgovor na 
pitanje o instalaciji, ili u komand- 
noj liniji pokrenite komandu LHAX 
da biste mogli otpakirati zapaki- 


naziv programa 
Atomic Bomberman 
Betrayal at Anthara 
Birthright 

Blade Runner 

(геер Night 256 Colour 
Creep Night HiColour 
Dragon Dice 

Fallout 

Gabriel Knight 2 
Interstate 76 Wallpaper 


MEDIA Desktop 


| 


бете 
putanja па CD-u 

Media\Desktop Themes\Atomic Bomberman.EXE 
Media Desktop Themes\Betrayal at Anthara.EXE 
Media\Desktop Themes\Birthright.EXE 
Media\Desktop Themes\Blade Runner.EXE 

Media Desktop Themes\Creep Night 256 Colour.EXE 
Media Desktop Themes\Creep Night HiColour.EXE 
Media Desktop Themes\Dragon Dice.EXE 
Media\Desktop Themes\Fallout.EXE 

Media Desktop Themes Gabriel Knight 2.EXE 
Media Desktop Themes\lnterstate 76 Wallpaper. EXE 


putanja na CD-u 

Igre\Armored Fist 2\SETUPEXE 
Igre\Gruesome Castle. EXE 

Igre\NBA Action 98\SETUPEKE 

Igre\Sid Meier's Gettysburg Rebel Demo. EXE 


naziv programa 


Armored Fist 2 


Gruesome Castle 
NBA Action 98 
Sid Meier's Gettysburg Rebel Demo 


Igre\Subculture.EXE 


Subculture 


Subspace 1.29 


Igre\Subspace 129.EXE 
Express EXE 
Igre\Touring Car Championship.EXE 


The Last Express 


Touring Car Championship 
Igre\Turok Dinosaur Hunter\SETUPEXE 


Turok Dinosaur Hunter Direct 3D Demo 


Igre\Virtual $nooker.EXE 


Virtual Snooker 


Media\Desktop Themes\|nterstate 76.EXE 
Media\Desktop Themes\johnny Bravo.EXE 


Interstate 76 


Johnny Bravo 


Rama Media\Desktop Themes\Rama.EXE 
Red Alert Soviet 1 Media\Desktop Themes\Red Alert Soviet. EXE 
Redneck Rampage Media\Desktop Themes\Redneck Rampage.EXE 


Media Desktop Themes\Shattered Steel.EXE 
Media\Desktop Themes\Space Ghost. EXE 
Starfleet Academy | Media Desktop Themes\Starfleet Academy.EXE 

.. Media\Desktop Themes\Subculture.EXE 
Media Desktop Themes\The Jetsons.EXE 
Media Desktop Themes\Two Stupid Dogs.EXE _ 
Media Desktop Themes\Virtual Pool. EXE | 
Media\Desktop Themes\Zork Nemesis.EXE 


Shattered Steel 


Space Ghost 


Subculture 


The Jetsons 


Two Stupid Dogs — 


Virtual Pool à "т | 


Zork Nemesis 


MEDIA Screensavers 


_ naziv programa putanja na CD-u 


Media\Screensavers\Agent Armstrong.EXE 
> Media\Screensavers\Hacker\SETUPEXE 
Media Screensavers Johnny Castaway\SETUPEXE 


_ Agent Armstrong ——— 


Hacker ScreenSaver 


Johnny Castaway | 


_ Larry Pops Up! Media\Screensavers\Larry Pops Up!.EXE 


Redneck Rampage | Media\Screensavers\Redneck Rampage.EXE | 


Sierra Diving Adventure — —— — |  Media\Screensavers\Sierra Diving Adventure.EXE - 


Subculture Media\Screensavers\Subculture.EXE 


Naš tim beta testera rigorozno testira svaki HackCD, tjerajući "bubice" od | 
kojih nije imun nijedan softverski proizvod, no povremeno se sitna greškica | 
provuče unatoč našem perfekcionizmu. Na ovom HackCD-u nam se potkrala | 
greška u sekciji Igre, podsekcija TA Units, Na ovom mjestu ste trebali naći 
dodatne jedinice i odličan programčić koji omogućuje pregledavanje jedinica, 
no ako uđete u spomenutu RET primjetit ćete da je panel prazan — naime, | 
zbog ograničenog prostora na CD-u smo bili primorani izbaciti spomenutu 
sekciju, ali smo ju zaboravili izbaciti iz HackCD sučelja. Grešku ćemo ispraviti | 
na sljedećem CD-u na kojem ćete naći | 
spomenute jedinice za Total Annihilation | 
te Unit Viewer... Isto tako, CD će vam pri- | 
likom pokretanja javiti čudnu poruku tipa | 
"This movie requires the following miss- | 
ing extras in order to play ERU no | 
vi samo kliknite na Continue i sučelje ce | 
profunkcionirati bez problema budući da | 
se ne radi o kritiénoj grešci f 


(Media 16 CD-u (izlaz 


Warhammer Dark Omen 

Wing Commander Prophecy 

+ BONUS — Zakrpe (29 Mb) 

+ BONUS — Quake Goodies (A5 Mb) 


naziv programa 
Desktop Themes 1.6 
DirectPlay 5.0a Update 
DirectX 5.0 

Free Theme 1.! 
HyperSnap 3.08 

Moslo 1.31 — 

Pacifist — Atari Emulator 
Reboot Counter 1.01 
Theme Picker 1.0 
Winamp 1.7 


Winamp Plug-Ins 


PROMOANI 


Captain Claw 
Diablo Hellfire 
Half-Life 

Lands of Lore 2 
Star Trek SOTVE 
Starcraft 
Unreal 


Nightlong 


M P 3 
naziv 

HackCD | Soundtrack 
HackCD 2 Soundtrack 
Half-Life Soundtrack | 
Half-Life Soundtrack 2 
Robo Rumble 


Igre Warhammer Dark Omen. EXE 
Іше Wing Commander Prophecy.EXE 
Igre\Zakrpe.EXE 
Igre\Quake Goodies 


putanja na CD-u 
Utils Desktop Themes 160.EXE 
Utils\DirectPlay 500a Update.EXE 
Utils\DirectX 500.EXE 
Utils\Free Theme |10\SETUPEXE | 
HyperSnap 308.EXE 
Utils\Moslo 131.EXE с. > 
Utils\Pacifist — Атап Emulator.EXE 
Utils Reboot Counter 101\SETUPEXE 
Utils Theme Picker 100.EXE 
Utils\Winamp 170.EXE 
Utils Winamp Plug-Ins.EXE 


putanja па CD-u | 
Promo\Captain (law.avi 
Promo Diablo Hellfire. EXE 
Half-Life Video 2.MPG 


Promo\Lands of Lore 2.avi 


Promo\Star Trek — Secret of Vulcan Fury. EXE | 


Promo\Starcraft. EXE 
Promo\Unreal.avi 
Nightlong.EXE 


SOUNTRACKOVI 


putanja па CD-u 
Promo\HackCD #1 Soundtrack.mp3 


. Promo\HackCD #2 Soundtrack.mp3 


Promo\Half-Life МРЗ Music 1.mp3 


;_Promo\Half-Life МРЗ Music 2.mp3 


Promo\Robo Rumble МРЗ Music.mp3 


Development i Dynamix 


ée u travnju dobiti prvi expansion pack 


A 
HS, 
Sk 

Ako ste ljubitelj heavy 
- : metal banda Iron Maiden, 
: tada sigurno znate i za nji- 
hovu ludu maskotu, 
momka koji se odaziva na 

- 3 ime Ed. Ovaj psihopata je 
== toliko popularan da će 
dobiti vlastitu 3D pucačinu 
2% koja Се se odvijati u svije- 
T tovima napravljenim prema 
> naslovnicama albuma prije 

"ib spomenute grupe. Bilo bi 
m am bolje da netko napravi 


= - "igru" prema spotovima 
m ы grupe Spice Girls (ahem, 


Proizvođač: SYNTETIC DIMENSIONS 
Platforma: PC, PSX 


Konačno je 


Gremlin interactive će uskoro izdati ig 
ćete sa svojim Buggyem juriti po p 
staza koje će prolaziti dunglom, pl 
vrtom i još ponekom lokaciju koju izr A 
Gremlinovi umovi čija mašt 
na crnoj kavi i hamburgerima. 
Na izbor će vam biti dano 
čak 16 raznih vozila, a 

À odličnu grafiku garantira 
podrška za Power VR, ua 
Igra će podržavati umreženo ig! 
što je više nego potrebno kod 
ovakvih ludorija na kotačima. 


The 


ru u kojoj 
etnaestak ludih 
ažom, tuđim 
misle 

a živi 


službeno potvrđeno » 


i iiti snage, 000 
su odlučile udružiti Wilderness 


3pfx i MMX. 


| lako naslov ove igre neodoljivo podsjeca n 
za čišćenje mjesta koje svatko od nas posje 
dnevno (osim našeg Cristiansona) , 
koja će biti “potpuno drukčija od drugih“ 
vati grafikom koja će izgledati kao noćna mora arke 
sadržavat će čak 80 likova s kojima ćete moći komunucirati 


. IV. biti naprav 
mmander = е епа Sp 


em nove tvr. 
т frati i rješenja za ne 


anje 


Proizvođač: GRE 
Plallorma: РС, PS 


a proizvod koji služi 
ti barem jednom 
riječ je o novoj avanturi 
', Igra će se odliko- 
Clivea Barkera, 


ш kroz devet 
I ponuđenih dijelova 
Sanitariumovog | 
bizarnog svijeta. 


pn 


Іта li stjuardesa u avionu? 


Ultra Fighters je nova borbena simul 
Solomonskim otocima u dalekom 2 


priliku isprobati neke 
od najmodernijih 
aviona sutrašnjice, 
autor igre Interactive 
Magic nije pojasnio 
da li 

su avloni standardno 


opremljeni stjuardesama ili za 


acija u kojoj ćete se boriti na 
6. stoljeću, lako ćete imati 


dotične treba nadoplatiti 


ljen i film. Tvrtke Papyrus f 


Sports. Blue Byteova stra egija P 
а |», 


Talički ем, 
Ina 


Moto Racer širi 
horizonte 


Izvrsna igra Moto Racer koja y 
omogućava da se okušate u i 
aspekta moto sporta; Motokros, 
super bikeu, dobila je dvije қ. 
staze pod nazivom Fun Fair j ме 


ke sitnije probleme vezane za g 


of Sand. Ovaj dodatak (7,2 MB 
koji se sigurno isplati skinuti sa 
Neta nalazi se na 
www.pgedge.com/ 
pnews/mototrac.zip, 


sa an UNUM so ame --— ға <а оға” VI) 


C&C 2 kuca m 
vrata 


Tiberian Sun Empire je novi, 
željno išćekivani nastavak C&C 
dinastije. Igra će imati potpuno 
novi grafički engine koji će 
omogučiti veće mape, rezoluciju 
800x600 i podršku za 3D kartice. 
Zanimljivo je da će u novom 
C&Cu biti tri zaraćene strane. 


Tajne proizvođača _ 
iyara 


lon Storm je počeo objavljivati 
seriju tekstova pod zajedničkim 
nazivom The Game Within The 
Game koja savjetuje kako biti usp- 
ješan u industriji kompjutorskih 
igara. Teme kojima će se baviti 
profesionalci iz lon Storma i 
drugih poznatih tvrtki biti Се Level 
Design, Programming i Art. OVO 
izuzetno zanimljivo štivo 9050” | 
no je na lon Stormovom siteu ü 

rubrici news- Eye On Storm 

Newsletter 
(www.ionstorm.com/ 
news/otindex.html). 


posljednje vijest Grupa zadrtih kompjutoraša рой! P 
pokrenuti neke N64 igre na svojim kantama“. Inte 


dobro napreduju i već su uspjeli 


utrostručiti brzinu prolaska podataka jer tržište još nije spremno za 


Dix u obliku 
casopisa 


3Dfx Interactive i Dimension 
Publishing su objavili da će zajed- 
no izdavati časopis maštovitog 
naziva "Voodoo: the Official 3Dfx 
Interactive Magazine." Časopis će 
izlaziti svaka tri mjeseca (prvi broj 
u ožujku), a bavit će se svime 
vezanim uz Voodoo Graphics 
tehnologiju. Prvi broj će se 
besplatno dijeliti (uz plaćanje 
troškova dostave) na 3Dfxovom 
siteu www.3dfx.com . 


Sem 
x S 
ar 


Svemir je U 
modi 


Planet je nova svemirska borbena 
strategija u kojoj ćete se boriti 
protiv standardno zločestih 
vanzemaljaca koji žele uništiti 
ljudsku rasu (moš' si mislit). 
Grafika u igri će biti vrlo kvalitet- 
na, dok sama igra neodoljivo 
podsjeća na novi Wing 
Commander. 


a Nintendo 64 emulatoru za 


i im i i ki 
i 7 йу rad PC. Po dostupnim informacijama, det 
donde en retenue pričekati s uvođenjem nove DORAM memorije koja bi trebala 


boraviti SDRAM memorije. Drugim riječima, SDRAM još nije zaradio dovoljno novaca. 


a koji su proveli nekoliko 
The Golf Pro bi trebala 
apravljena“ 


Ako je vjerovati dečkim 
godina radeći ovu igru, 
biti "najbolja golf simulacija ikada n 
Igra ima novi sustav upravljanja 
pod nazivom Mousedrive, a 
vaš savjetnik ili možda 
protivnik biti će Gary 
Player koji je jedna od 
legendi ovog sporta. Құ 


Dok ovo čitate igra bi % 
se već mogla nalaziti u X Proizvođač: EMPIRE INTERACTIVE 
' йү” = Platforma: PC 


Svemir, zar JE 
opel... = 


Proizvođač; DREAMWORKS INTERACTIVE 
Platforma: PC 


Trespasser 


Svima poznati Steven Spielberg í njegova tvrtka 


DreamWorks se nakon a 
playstation izdanja igre The ! / = 
Lost World: Jurassic Park | 


Uz opéu navalu Wing = 
Commander klonova stiže = 
nam Terminus, svemirska akci- | zo 
ja koja je za svoj uzor uzela е» 
izvrsni Privateer. Grafika = 
Terminusa renderirana na : 
Silicon Graphics radnim stani- = 
сата vrtit ée se и 640х480 uz 
16 bitnu boju. Jedan od 
noviteta ove igre, osim konfig- 
urabilnih letjelica, je da ée se 5 
komunikacija između igrača = 
moći odvijati u real time audio 

modu. Ё 


žele okušati і па РС tržištu. 
Nova pucačina nazvana 
Trespasser neće koristiti 
sada već standardni Ouake 
engine već DremaWorksov 
interni 3D engine i neće 
imati multiplayer mod 
(blah, šišam ja takvu 
pucačinu). 


Ekipa Francuza radi na 
“рисаёїпї na kotačima" koja će 
razveseliti sve vlasnike stalno 
spominjanog 3Dfxa. Mad-trax će 
podržavati sve napredne funkcije 
koje ima Voodoo 2 tehnologija i time biti 
jedna od prvih 
igara koje će u 
potpunosti 
moći iskoristiti 
nadolazeću 
Monster 3D 
karticu. 


"2 


Proizvođač: RAYLAND 
Platforma: PC 


agate otpušta radnike Seagate Technology lac., jedan od tri najveća svj i ; х 
fadni = / өрік. 76... ] jveća svjetska proizvođaća hard diskova, k iti ć 
tata pl at anna mice s bi nikog ийла. pj rene mei 
À i A кз" NT: eme ovog diva. Policajci i аы, 
državi prag je nekolicina policajaca kako surfa Internetom meet ere smjene. eese zuta EQ А, Le amer- 
“paf c a Vipera a = što su bili " duinosti, 2a surfanje su koristili terminale iz policijskih m ын 
u zajedno Papyrus je produžio svoj 5 nv: қ : 
y tre alo uroditi novom trkaćom асан ove € je produžio svoj ugovor sa CART-am (Championship Auto Racing Teams, lac.), što 


INFO PLUS 


VELJAČA 1998. Қ 


- mase 


а iti na 600 MHz, а proizvodi: ¢ 
ipa koji će raditi na ML, а proizvodit će 
itnog Alpha арал u od 1000 MHz. Sierra je АГ 
vog G4 ii procesorsku brzinu 0 je odustala ы d 


0 NOVU 
ER А t Corp. je najavi 
Posjed і Digital Equipmen i 0,18 mi 

mikronskoj tehnologiji. Do 2000. godine ée se uvest ' razlog za tak 


h ç P azlog za ta ип п 
razvoja bilo kakvih proizvoda vezanih uz 19r" Birthright, a T Vrijeme je 1 U fj 


E Sin je nova Quakeolika Pucačin 

hi | eil Ға rth izdanju Activisiona. Prema E u | 
ma, Sin nece imati unaprijed 
određen tijek igre, već će vem 
dozvoljavati da svojim potezi | 

Alien Earth, nova avantura radena od nekolicine domos іт pot ^ 

nadobudnih Australaca trebala bi biti mješavina sami sebi сола a E 

između Ultime 8 i Diabla. Igra ce imati elemente | Quakea će se najviše razlikovat | 

RPGa kao što je sposobnost poboljšavanja oružja ili dee iko | 

učenja novih magija kroz igru što ljubitelje pravog | | 


RPGa neće impresionirati р 
Najveći aduti Alien Eartha će 
biti izvrsna grafika i zvuk, 
zanimljiva priča i origi- g 
| nalna izvedba. Izgleda da iz zeml- [у йо 


Ñ je klokana i piva stiže još nešto Proizvođač: BEAM SOFTWARE 
vrijedno naše pažnje. Platlorma: PC 


Baseball 
na ratnoj 


Speed 


Talentirana grupa Poljaka 
koji sebe nazivaju Chaos 
works, radi na novoj shoot 
'em up auto jurnjavi koja 
će koristiti hvaljeni Fire 
Fight grafički engine. Igra 
će se vrtiti u 16 bitnoj boji, 
imat će podršku za MMX i 
moći će se igrati u split- 
screen modu koji će 
podržavati čak četiri igrača. 


Bezobrazluk | 
Microsofta nema 
granica 


Priča se da će važniji kupci, ali i 
šira publika uskoro od Microsofta 
dobivati e-mail poruke u kojima 
će im se nuditi "čast" da isproba- 
ju Windows 98 beta CD što ne bi 
bilo čudno da Billovci tu "uslugu!" 
ne namjeravaju naplatiti $30 !! 
Tu informaciju su potvrdili i neki 
ljudi unutar 
Microsofta. Bill je 
sigurno na teškim. 
drogama kada mu 
na pamet padaju 
ovakve prepo- 
tentne ideje. 


int: Mobile Armor 


la у. . . . v ` ` i 

Ко je Riot još jedna u nizu pucačina koje nam dolaze u ovoj godini, 
njegovi elementi ipak odskaču od već uho- w 
PS napravimo Quake klon i zaradimo BË ` 
ordo para scenarija. Riot ée vam po uzoru 
5 S Neon na izbor dati četiri Mobile 
som Jat Armor jedinice što u prijevodu 
2180 аа cete upravljati hrpom željeza koja 
Za 1 ' A 4 Е Q ро Vašoj volji uništavati sve što vam se 
DT Ë : ! ы Vade na putu. Po potrebi ćete "to" е 
пато Рага ! pješice pogledati što M 

Casada Zanimljivo je da će око, 
di ріл engine pod nazivom DirectEngine 
Koriste Í 
TN i ten ! ü izvrsnom Bloodu 2 čiju Proizvođač: MONOLITH 
pročitajte u ovom broju Hackera Platforma: PC 

Rebellio | 
izaći Jedi 


n kasni Rebellion, nova 5 

ĉi Jedi Knight Expansion Pack: Har Wars strategija, ipak se n 5 d 

зепјаіа na neodređeno mijena ы as Si Space pla tržištu u siječnju, nego tek krajem veljače, negdje u isto vrijeme шй, 

оч ма. Su napravili poseban Internet site ta nije dovoljno velik da bi se M Ani Sierra je odlučila zaustaviti razvoj novog nastavka (ak [ 
. Mi ре atio (fuj, оён six шй "^ 

98. Ovaj 2 би Ргамот svijetlu Parro, дат Zločesti kapitalisti). Odluka je ražalostila mnoge set 

Je ! vi možete svojim glasom podrške utjecati da Sierra ^^... 


ipa ise različitih i se jes: TOY Interactive j 
različi : Sa igara koje ismijay, 2ЧИ Je slabo poznata EE ИЯ 
te kreativne (čitaj: odvratne) ideje. aju sve Što ima veze sa Microsof ни Која је izdala Microsoft parodiju pod nazivom Microska " yi 

p nać 


om, a jedna od po 


voditi kroz desetak različi- | 
tih staza, a na izbor vam A 
dati osam različitih ekipa sa 
pripadajućim motorima. Informacija da na ovim 
Prema dostupnim informa- našim prostorima nema 
cijama RLR neće biti ništa puno (čitaj: nema uopće) lju- 
doli još jedan pokušaj kopi- bitelja Baseballa očito još nije 
ranja izvrsnog Moto stigla do proizvođača omil- 
Racera. Treba napomenuti jenog nam softwarea. 

da će RLR podržavati force Hardball 6 (Accolade) i Triple 
feedback joystick. Play 99 (Electronic Arts) dvije 
su nove baseball simulacije 
koje bi uskoro trebale stići na 
tržište. Svaka od njih se hvali 
raznim "revolucionarnim" 
novostima koje će, za razliku 
od nas, sigurno razveseliti 
mnoge niže oblike života 
“preko bare", 


Red line racer je još jedna 2 
moto simulacija koja Се vas | 
] 


Sebnih poslastica je Billagotchi, čije ime 


30fx do kojih je Sega mogla 


o ess 3Dtx Interactive je sudskim nalogom zabranio Segi iskorištavanje bilo kakvih tajnih informacija vezanih uz 
doči dak su dvije tvrtke bile pod ugovorom o zajedničkom razvoju novih proizvoda. 


: | tw 


2 Diablo 2 | vestwoot jes 


P Već mjesecima se u igračkim krugovima 


c t naveliko 5ш5Ка o Diablu 2... lako se 
Blizzard službeno suzdržava od bilo-kakvih il S [S | Ш | ne 


komentara, pokušali smo iz hrpe šturih informacija skinutih s 


Р / 


ж % 


</98 


TR 2% : i što smo 
Interneta dokučiti kako bi igra trebala izgledati Evo La Pred samo zaključenje broja, Westwood je na svoje Internet stran- 
zaključili... ice stavio obavijest u kojoj se službeno potvrđuje da rade na nas- 
- ; avku Dunea 2. lako je većina igrača sklona prikloniti se 
Diablo 2 će biti znatno bolji od starijeg brata ponajprije svojom VIJEĆE mišljenju daje 222 stvorio žanr real time strategija, 
igrivošću. Nije poznato priprema li Blizzard novi engine ili će rabiti stariji igrači znaju da je sve počelo u doba Amige 500 i igre Dune 
poboljšani Diablov, no razlučivost i broj boja će sigurno biti veći. 2 koja je bila prva istinska real time strategija. Kad je upitan zašto 
Zasad se zna da će se u priči pojaviti Diablo čiji je povratak povezan se radi na nastavku ove prastare igre, Brett W. Sperry (predsjednik 
s "određenim" kristalom, a vjerojatno će se tu uplesti vražja braća Westwooda) je odgovorio: Dune 2 je igra koja je još uvijek vrlo 
Baal i Mephisto koji bi, prema glasinama, trebali biti na vašoj strani. OD. Ha zahtjev mnogobrojnih obožavatelja odlučili smo 
Očekuje vas 5 novih likova: ratnik (barbarian ili ranger), čarobnjak osvježiti е 2 орсјот multiplayer borbe í sitnim kozmetičkim 
(možda druid), 2 pripadnice ljepšeg spola (jedna je amazonka) i ; Ж : PRE? x 
š уме 2 ` рала afičkom engineu, što će privući і nove igrače koji 
ženski demon (ustao je protiv Diabla i pobjegao) Vaši likovi ne rabe E ае 2022 Dune 2000 donosi 
E ы ASSI ined MAP danas obveznu visoku razlučivost i prekrasnu grafiku, Murus 
; t Чын y; А ЕЭ ELA Ко Interneta ili lokalne mreže te vrlo atmosferične video 
stavite na se oklop i u ruke primite oružje, to ćete moći vidjeti i na ре : у mr А: : А 2 
samom spriteu (o Diablu m nije SOLES THEO Тос ets om: sekvence s profesionalnim glumcima i setovima koje F vas uvući u 
eve КЭ, у: Ara ЙЕН ge" с! ne itičkih intriga i zapleta. U igri ćete upravljati svim 
binirati različite predmete - primjerice, nosite li zlatne rukavice i ARD ian! 2 = d Am еі. PRA - 
kožnati oklop, nece biti promjena, ali zlatni oklop, zlatne rukavice i та = Ран AMI d EA postrojbama iep. 
zlatni helmet čine čuda. Bit će poboljšana i interaktivnost same Ms Оре; а, U АЛ ИЕДИ De HU) um Kon E 
price pa ce questovi koje dobivate i koji se odnose na tijek igre омі5- | = Жесір a steti 25 VES "WERTE. КЕС Es RDUM = 
iti ponajprije o liku kojeg vodite (što znači da morate završiti igru sa T dis ра jelu К e ы qa IE es Қалса Ori ч 
svim likovima ako želite vidjeti sve questove) їе о vašim odnosima s LL acc о) SEU 9 ES : 
Harkonnen. Kada se sve zbroji i oduzme, čini se da Westwood nije 


NPC-ovima (Non-Playing Characterima). Svijet koji spašavate je ovaj 
put veći, čine ga četiri grada okružena divljinom krcatom čudovišti- 
ma. Gradovi su veći, povećan je broj građevina i broj ljudi, no nema 


odveć mijenjao prokušani koncept igre nego se usredotočio na 
poboljšanje grafičkog enginea, scenarija te dodao podršku multi- 
baš svaki grad potreb- ракш Ra чу шк head-to-head načinu. Na as: 
ne građevine pa ćete E a m informacijama vezanim uz ovu igru, obili smo 
putovati do najbližeg sje eci odgovor: trenutacno 

2 nikakve dodatne informacije о 
po traženu uslugu. N DAE Wan 
Ljudi песе više 2 s iz Westwoo s | 
nepomično stajati ostupne, svi ée novinari itina | 

vrijeme obaviješteni. OK, 1:0 za 


ispred svojih kuća ERTER 
A razno ТЕЁ Westwood, ali rat još nije 
gotov... 


će šetati gradom i 
živjeti život. Moći ćete 
se i boriti kad grad, primjerice, Proizvođač: BLIZZARD _ 
napadne golemo čudovište. “Platforma: PC 
Izdvojili svo vam samo najsigurnije SNNT 
informacije, mnogo je toga najavl- 
jeno za Diablo 2 - kad bi se barem dio toga i ostvario! 


Zanimljivost 


Kako je i sam Blizzard najavio, 
Diablo 2 bi trehao biti unhack- 
able pa bi varanje trehala biti 
prakticki onemoguéeno. To 
posebno vrijedi za battle.net, 
koji će biti tako preuređen da 
će omogućiti igranje većeg 
broja igrača i pritom povećati, 
ili barem pokušati zadržati, 
staru brzinu. 


Žu nove web domene 1: Bijele kuće stiže vijest da će dodijeljivanje www domena .gov, .com, .org. koje je dosad vršila organi- 
pod kontrolom američke vlade, biti prepušteno neprofitabilnom internacionalnom tijelu. Ono bi trebalo odlučiti koje nove domene treba 
2, nekí od prijedloga su .store za trgovine, „arts za umjetnost і .aom za privatne web stranice. Activisionu cvatu ruže 
efivision je objavio da je u posljednja četiri mjeseca 1997. godine napravio promet od 122 milijuna dolara, što je za 102% više nego u istom 
u 1996. Zarada se povećala za 74%, iznosila je $,2 miliona dolara. Ovom značajnom novčanom uspjehu pridonijeli su prošlogodišnji 
Quake 2, Zork Grand Inquisitor, Heavy Gear, i Nightmare Creatures. 


Prekrasna grafika, izvrstan zvuk i lightning efekti. Incoming 
će biti pucačina nad pucačinama koja će iz vaše 3D kartice 
izvući posljednje atome snage. Pogledajte samo te moće 
slike i usudite se reći da nemamo pravo! 


Tehnologija stvarno napreduje 


Rage Software je Incomingov engine toliko 
opteretio bojama, neviđenim efektima (poput 
ovih prekrasnih volumenoznih eksplozija) i 
masivnim detaljnim 30 objektima da je iscrta- 
vanje slika postalo praktički neprobavljiv 
zadatak čak i za najbrže Pentiume, Zato ne 
treba čuditi što se kao minimalna konfiguracija 
za igranje preoporučuje P166 i 3Dfx kartica, 
dok će sva raskoš grafike i fluidnost animacije 
doći do izražaja tek na P2 i Voodoo 2 karticama 
(a taman smo mislili da nam ne treba jača 
igračka od 3Dfx-a). 


"Civilizacija" na 
MicroProse to čini Sudu 


INFO PLUS 


VELJACA 1998. 


ć čujem kako govorite: još 
жс 

2 od klasičnih propagand 
nih najava lijevog, totalno 


davača koji st želi 
Na svu sreću, 


Je dni 


nepoznalog 12 
dočepati dijela tržišta. E" 
Incoming ima sve te karakterist = 
pa čak i više od toga Priča je toliko 
otrcana i isfurana da je ne treba ni 
ati. Svemirci su napali | 
pokušavate spasiti 
ađe na 


spominj 
Zemlju, a vi je 
луајисі sve što vam se n : 
putu. Da biste ostvarili svoJ cilj, 
ete završiti određeni broj 
m od velike 


unište 


morat ć 
misija, u čemu će va c 
i brojna vozila i oružja 


pomoći bit 3 
эсегі i 


(tenkovi, amfibije, helikog 
ostala zračna prometala). Iza sve te 
krasote krije se vrlo brzi 3D en 


әпіта dosad 


gine 
utemeljen na poligc 
nevidene kvalitete (svaki frame 
sadrži nekoliko tisuća poligona u 

65 000 boja) i prekrasni lightning 
efekti. Nažalost, sve dobro ima i 
svojih mana, tako je i kod ove igre. 
Za njeno će vam pokretanje trebati 
barem P166 i пека od 3D/x ubrzi- 
vačkih kartica, a ako želite iskoris- 
titi sve njene posebnosti, pre- 
poručuje se P2 (čiju tehnologiju 

igra maksimalano iskorištava), neka 
od novih, jačih 3D kartica, poput 
Quantum Obsidiana (koliko mi je 
poznato, još se nije pojavila na 
našem tržištu) te bilo koja 3D 

sound kartica kako bi se upotpunio 
ugodaj. Svi multiplayer modovi su 
također podržani. Finalna inačica će 
sadržavati preko 60 misija (ground 
based, bombing runovi i ostale) ras- 


Incoming će podržavati 
igranje udvoje preko uvijek 
dobrodošlog split screena. 


Za nogometnu 


Za uživanje u ovoj grafici će 
vam uistinu trebati NinjaPC. 


poređenih u četiri različira scenarija 
kojih se dio odigrava na Zemlji, a 
dio u svemiru (možda se pojavi i 
mission editor). Zašto vam ja uopće 
sve to govorim? Pogledajte slike i 
sami se uvjerite. @ 


Proizvođač: RAGE SOFTWARE 
Žanr: PUCAČINA 
Izlazi: tijekom ožujka 


Platforme [РС C PSX 


station igre Star Wars: Masters of Teras Kasi koj 


simulaciju FIFA 98. Ova zakrpa ispravlja neke 


Al proble” 


3D 300v 


4 


TOSHIBA 


ADAPTEC 
| Seagate 


+ Add true 3D to your PC 


* 3D-pur für Deinen РС 
| sana | | Y MAHA 
3 ) Д | 


DIAMOND Monster 3D- 


Creative Sound Blaster - AWE 64 
ubrzivačka kartica sa najbržim 3Dfx VOODOO čipom 


512 KB RAM za Sound Fontove 
3D Audio, INTERNETed 


Novu dimenziju zvuka unosi vam SUBWOOFER 


PER4MER - dodaje novu dimenziju 
od 160 W, sa 32W satelitima 


trkačim igrama (volan-pedale) 


EPSON 


PHS 


ze cv PHILIPS 
SoundCard WAVE- PC FM RadioCard Aktivni zvučnici 25, 120, 160 W is 
STAR 32 Pr? Win 95 UKW Stereo 39 kan. Surround, tonska kontrola, 220V - 
Microsoft: 


VELEPRODAJA: PRODAJNI CENTAR 93 (01) 274 484, TEHNICAR COMPUTERS (01) 315 904, 
BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311, KERNER (01) Zagreb 362 141, RODAR (031) Osijek MelComp d.o.c 

171 202, DISK-LINE (031) Osijek 164 116, MISLAV (035) SI. Brod 444 697, TEXPERT (031) te Qa 12 63, HR - 42000 Varaždi 
Dakovo 846 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 336 865, COMWARE (021) Split 40 096, менаЕ 
AVORA (031) Valpovo 652 232, IN SERVIS (042) Ludbreg 663 410, KOM-PAST (049) Krapina 

71 409, IRI ECONOMIC (051) Opatija 271 848, OSINET (051) Delnice 812 995, FOTON (01) 

Zagreb 318 569, (049) 376 439, HOBIT (051) Rijeka 215 566, LIMEX (040) Čakovec 314 656 ( 
MALOPRODAJA: PRODAJNI CENTAR 93 (01) 274 484, BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311, | — 


MISLAV (035) SI. Brod 444 697 Mex dee dA or 


Interplay, dobro poznat po 
svojim FRP igrama, иргауо 
radi na velikom projektu 
koji bi trebao biti 
konkurencija vodećem 
Diablu te zasjeniti većinu 
dosad napravljenih igara 
tog žanra. Ta golema igra 
izvrsne grafike pružit će 
zadovoljstvo FRP 
zaljubljenicima i 
zaljubljenicima u fantasy 
igre uopće. 


Grafika 


računalo i renderirani. Baš kao i u 


i u Diablu, perfektna grafika koja 
odmara oči. 


INFO PLUS 


VELJACA 1998. 


Sve su građevine, pa i likovi, prvo ski- 
cirani na papir, a potom prenijeti na 


Шаһи. Krajnji rezultat je (što i sami 
vidite po priloženim slikama), baš kao 


posljednjih nekoliko mjeseci 
se nije pojavila nijedna FRP 
igra koja bi bila dovoljno 


upečatljiva i svojom se grafikom ili 
igrivošću izdigla iznad prosječnih 
FPR igara kojima je tržište u 
posljednje vrijeme ргегграпо. Prema 
sadašnjim informacijama i slikama 
što ih upravo gledate, moglo bi se 
reći da će Baldur's Gate biti jedan od 
jurišnika na tron na kojem sada 
sjedi Diablo. Priča se zbiva unutar 
svijeta zvanog Forgotten Realms, na 
dijelu kontinenta znanog pod 
imenom Sword Coast i u području 
grada Baldur's Gate koji je u stanju 
općeg kaosa, a većina je okolnih 
gradova pod opsadom - čudovišta 
haraju provincijama ubijajući sve što 
im se nađe na putu, banditi vladaju 
cestama i priječe prolaz trgovačkim 
karavanama. Neki za nastalo stanje 
optužuju zle sile, drugi pak velike 
trgovačke kuće, a neki misle da su 


za sve krivi lokalni plemići i 


koje već broji 


koji zahtijeva da vlasnici dotičnih imaju Quake 2 


21 
Usprkos svemu, tO I 


Š te 
k velikog zla što 


javljujete V! 


vojvode A 
moglo biti zna 


slijedi i tu 5€ po 


voda ste avanturis 
tične : 
skupine $ 

najviše pet 

ljudi. U 


kreiranju likova 
moći ćete 
izabrati između 
velikog broja rasa, 
klasa, aligmenta 
(preuzetih iz 
AD&D-a). Cijeli sus- 


сау borbe i pravila 


igranja preuzeti su IZ 


ADED sustava koji je Igra se ističe veličinom virtu- 


izmislio TSR. ) аіпо9 svijeta. Na istraživanje 
Upravljanje likovima će biti jednos- će vam biti dan Mono dio 
tavno, a opet dovoljno složeno da bi na lijevoj karti. 
bili zadovoljni i ljubitelji FRP-ova. 

Jedna od najvećih prednosti ove igre Zanimljivost 

je veličina virtualnog svijeta u 


kojem se priča odvija — govorka se o DVD tehnologija se polagano i š 
preko 10 000 renderiranih зсгеепо- а na tržiste. Interplay planira 
уа (nije ni čudo da igra izlazi na 2 ubrzo po izlasku CD inačice izdati i 
CD-ova), različitih tamnica, grado- DVD inačicu koja će, osim što će 

va, sela te ostalih eksterijera i interi- objediniti svih 5CD-a na jednom DVD- 


jera. Za tehničku stranu igre može 


u, vjerojatno imati malo proširenije i 
dotjeranije međuscene konvertirane u 
MPEG-2 video zapis. 


se reći da je dobra izvedena, svi će 
screenovi biti napravljeni u 
razlučivosti 640x480 s 16-bitnom 
bojom, što ostavlja dobar dojam ali 
i traži grafičku karticu s bar 2 Mb 
RAM-a. Zasad nije poznato da li je 
u planu 3Dfx podrška, no sudeći po 
glasinama — izgleda da nije. 
Uostalom, pričekajmo 

kraj ožujka kada ćemo se 


moći svojim očima uvjeriti 


u kvalitete ove igre. 


Proizvođač: INTERPLAY 
Žanr: FRP 


Шай: krajem ožujka 
Platforme [M PC 


Û PSX 


id Software je izdao Quake 2 port 23 li 


ino (^^ 


riča se nadovezuje па 

Jedinicu. U dalekom dijelu 

galaksije živi rasa Star Lordsa 
vladajući svim poznatim dijelovima 
svemira. Kad je ponestalo industri- 
jskih sirovina, izbio je veliki rat. Po 
njegovu završetku, Star 1.0740 su 
osnovali Concord (hm, na što li me 
podsjeća to ime), organizaciju sas- 
tavljenu od preživjelih rasa. Ubrzo je 
otkrivena i draga nam Zemlja, koja 
se također priključila Concordu, čiji 
su stanovnici poslije postali glavna 
radna snaga i robovi. Kad je prošlo 
1500 godina života u "harmoniji 1 
miru", otkrivena je nova rasa, 
Sbeevati (hm, i ovo ime budi čudne 
asocijacije). Concord ih je zanemari- 
vao misleći da im ne predstavljaju 
nikakvu prijetnju jer nisu bili 
dovoljno tehnološki razvijeni, što je 
bila karastrofalna greška jer — 
Sheevati su razvili biološku 
rehnologiju potpuno drukčiju od 


dosad poznare. U početnim ćete 


misijama rješavati probleme s 


pobunjenicima diljem galaksije, 
Sheevati će vas najprije samo proma- 
trati, a poslije će se i uplesti, 
provodeći masakr nad vašim 
stanovništvom. Osim triju glavnih 
rasa (Concorda, pobunjenih ljudi i 
Sheevata), susretat ćete i brojne 
nevažne rase poput Kamrena, 
Phemersa, Elanaca (nisu to valjda oni 
što proizvode skije?). Većini igara 
nedostaje dobra pozadina i priča, ali 
se ovdje Interplay stvarno potrudio, 
što i sami možete vidjeti. Shvativši 
da izdavanjem još jednog RTS klona 
neće postići nikakav uspjeh, prilično 
su poradili na grafici i igrivosti. 
Jedan od najvećih napredaka je bat- 
tlefield. Naime, osim Total 
Anihilationa, sve ostale RTS igre 
rabe ravnu plohu kao battlefield. On 
je napravljen u 3D-u, ali su jedinice, 
nažalost, zadržale 2D izgled; 
jedinice na višem terenu će izgledati 
krupnije i mnogo bliže, dok će one u 


podnožju planina ili u riječnim 


Neke od novih letjelica i vozila stvorenih biološkom tehnologijom Sheevata, 


lo 2 update Blizzard Entertainment razmišlja da u novom Diablu ponudi samo jedan lik - Amazon Warrior — koji je ujedno i jedini zasad službeno 
deni lik, Ako se ova ideja provede, igrači će moći izabrati jednu od nekoliko vještina (mačevanje ili gađanje kopljem i sl.) koju će njihov lik moći rabiti 
BH Clinton "zastopao" Internet Da je mnogim ljudima iznimno važno znati s kojim je ženama Bill Clinton imao “ро5еіше odnose", pokazuje čin- 
(са da su neki popularni siteovi koji se һауе samo vijestima (MSNBC, CNN) bili u potpunosti zagušeni zbog zaatiželjuika koji su željeli znati više o tom “skan- 
Malo“. Ako su navedene optužbe točne, mislim da si je Bill, s obzirom na funkciju, mogao naći "kolegice" kojih se čovjek (za razliku od ovih) ne bi prestrašio u 
ñ аш. Compaq piše povijest Sklopljen je najveći posao u računalnoj povijesti, a čast za to pripada Compaqu koji je odlučio kupiti Digital Equipment 
Corporation. Cijena? Prava sitnica, samo 9,6 milijardi dolara (!), čime Compaq postaje najveća svjetska računalna tvrtka, po prodaji odmah iza IBM-a. 


"Д 


Jg N^ 


U posljednje je vrijeme 
tržište preplavljeno RTS 
igrama, što dobrim, što 
lošim. Interplayev M.A.X., 
izašao početkom prošle 
godine, bio je dobro 
napravljen, ali je u šumi 
RTS-ova prošao nezam- 
jećeno. Ljudi iz Interplaya 
žele ispraviti tu nepravdu 
M.A.X.-om 2 i dokazati 
kvalitetu. 


koritima izgledati vrlo 
sitno. Igra će podržavati 
dvije vrste igranja, RTS 
(sve se odvija u realnom 
vremenu) i igranje na 
poteze. Još jedna zanimlji- 
va, ali i korisna opcija Je 
Spy-Cam: postavite li kameru 
na određeno mjesto, tijekom 
igre ćete na malom prozoru vašeg 
ekrana pratiti što se ondje događa, 
što će vam itekako dobro doći. S 
obzirom na svoje mnogobrojne Opci- 
je, više modova igranja, prekrasnu 
grafiku te više od 100 različitih 
jedinica, igru vrijedi čekati @ 
— 
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Ova igra će imati 
isti 3D terene kao i 
proslavijeni Total 
Annihilation, 
mogućnost igranja 
u stvarnom vre- 
menu i na poteze, 
prekrasnu grafiku, 
map editor... 
Budućnost je 
uistinu svijetla! 


Zanimljivost 


Nakon M.A.X. a, Inetrplay je hio obasi- 
pan željama igrača za izdavanjem 
Editora i Map Makera za igru. Da bi im 
udovoljili, M.A.X. 2 će imati i jedno i 
drugo. Odsad će igraći moći stvarati 
svoje vlastite svjetove i scenarije. 


Proizvođač: INTERPLAY 
Zant: STRATEGIJA 


Izlazi: prva polovica '98 


Platforme [WfPC [J PSX 


VELJAČA 1998. ү; 


Dobro došli u svijet Quest 
for Gloryija, zemlju zamamne 
ljepote i velikih opasnosti. 
Otok Marete je pod opsadom 
placenickih vojnika, a naoko- 
lo haraju zastrašujuća 
čudovišta. Čak ni velike 
gradske zidine ne mogu spa- 
siti Silmariu od okrutnih 
ubojica. Ovom je svijetu 
potreban heroj, ovom ste 
svijetu potrebni vi.... 


Zanimljivost 


Glazbu skladanu posebno za 
Dragonfire slušat ćete u izvođenju 
orkestra što ga je Sierra unajmila baš 
za tu svrhu. Rezultat: izvrsna kvaliteta 
zvuka i Quest for Glory soundtrack 
(još jedna prilika za dobru zaradu) koji 
je već u prodaji, a cijena mu je 
“samo“ 12.95 $ plus poštarina. 


Panorama 


Dva prekrasna panoramska slika bi trehala demonstrirati 
ovakvim lokacijama. Nije nam u potpusti jasno kako su to 
tavnim renderiranim panovima kamere. 


Kao i uvijek, Sierra je i u ovoj 
igri pokazala da ima 
prvoklasne grafičare 


Sierru pamtimo po klasičnim avan- 
turističnim serijalima poput Larryja, 
King's Ouesta, Gabriel Knighta i 
mnogim drugima među koje pripada 
i Quest for Glory, posebno drag svim 
ljubiteljima avantura s elementima 
RPG-a. Sierra se uistinu potrudila 
oko petog nastavka, koji neće biti 
samo običan sljedbenik, nego će uni- 
jeti i značajnih poboljšanja u igru. 
Sierrin stari interface je zamijenjen 
novim, bržim i djelotvornijim. U igri 


igre 1997. u Sjedi 
sadržavati nove j 


posebni naćin kretanja koji 
u Sierri zamislili, no vjerojatno se 


i različita lika (fighter, 


završili neki oc 
lin. Tijek igre 


vas čekaju tr 
mage, 100): à ako ste 
i dijelova i pala 
ku kojeg vodite 
lataka 


prijašnjih i 
ke ovise О li 
iko promjena ! doc 
likovima, bit će novih čarolija i 
i a, 2 
саат) í dva nova skilla 
фе). Kao 1 SVE 

kuće, tako se 1 Sie 
bu 3D enginea Jer 
nogo veću slobodu í 


on dopušta m б кзы 
interaktivnost (a i smanjuje ©!) 


i | ograničene 
produkcije) negoli druge ogranic 
tehnologije poput € 


Interactive Movie pri 
a novina uporaba 3D 


i zagonct 
Bit ce nekol 


(mavodno, 5 


(swimming i pickpi 
avačke 


rra 
ostale izd 
odlučila na upora 


ymrazenog 
stupa. Možda je 


najvažnij t 
amic landscapea, koji 

aćenje kretnji vašeg 
mijenja 


panor 
omogućuje pr | 
lika, te, ovisno o položaju, ; 
kut i smjer, povećava ili smanjuje ! 
odredeni dio scene. Zvučni efekti i 
glazba posebno skladana za ovu igru 
si izvrsne kvalitete. Osim spomenu- 
tih pojedinosti, Dragonfire je jedna od 
vrlo rijetkih avanturističnih igara 
koje podržavaju multiplayer igranje, 
ali, nažalost, samo za tri igrača. 
Želite li osjetiti barem djelić ugodaja 


prije izlaska 


Proizvođač: SIERRA 
Zanr: AVANTURA 
Izlazi: ljeto '97. 


Platlorme (р; mD PSX 


зи u Sierri razvili. 
radi a pan 


+ lament će u 
le TA i olakša im x 


Ovdje je borba kojiput neizbježna. ( 
i daleko je bolje izvedena nego u 
prijašnjim nastavcima. 


igre, zaigrajte demo inačicu koja će 
uskoro postati dostupna na Internetu 
(a samim time i na nekom od 
budućih HackCD-ova). @ 


Atraktivne lokacije i mnoštvo 
likova s kojima možete 
komunicirati bi trebali 
osigurati veliku 

igrivost 

Dragonfireu. 

Vidjet ćemo... 
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Nai : ' 
ж me bi trebala dinamično pratiti igrača koji se kreće 
“Koj kameri poput one u Zork Grand Inquisitoru ili jednos- 
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U početku bijaše PC, 
potom bijaše Bullfrog i u 
sedam dana stvori 
Populous 3 - The Third 
Coming. Ako vam je 
dosadilo biti potlačenim, 
uvijek onim koji se mora 
izvlačiti iz teških situacija 
da bi spasio svoju kožu, 
spašeni ste, u ovoj bogov- 
skoj strategiji budite onaj 
koji kroji pravdu. 


Multiplayer 


Kao što je za očekivati, Popolous 
3 će, osim renoviranog grafičkog 
enginea, donijeti i pregršt novih 
čarolija te poseban naglasak na 
multiplayeru — vidjet ćemo kako 
će isti funkcionirati... 


. s 
Popolous 3 Се donijeti pravo 
bogatstvo grafickih modova u 
kojima se igra može odvijati - 
od 320x200 do 1280x1024 


rije nekih osam godina, 
Bullfrog je zauvijek ostavio 
trag jednom od najorginalni- 
jih igara svih vremena - Populousom. 
To je bila prva igra koja vas je 
postavljala u ulogu Boga koji je 
odozgo vladao Zemljom šaljući 
poplave, vulkane i potrese, čime je 
kontrolirao svoje podanike i natjerao 
druge da ga obožavaju, povećavši 
tako svoju moć i pobijedivši ostale 
bogove koji su mu se suprostavljali. 
Osam godina poslije, Bullfrog se 
vraća na svoje početke trećim nas- 
tavkom pod nazivom Populous 3 - The 
Third Coming koji ne samo da bi tre- 
bao biti bolji, nego bi trebao postati 
još slavniji od prijašnjih nastavaka. U 
Jedinici je novost bila izometrična 
grafika te općenito tada novi kon- 


ма pi mi auto 3 
akciji Command&Conquer n (м Studios u 
" "hb. parkirao ispred gradske vijećni 

reb a futuristicna akcija 


Descenta. Ako vas zanima, odšepajte Ma već rade 


ird Coming 


у 


escent za narod Po izaći u ožu 


: imala 
God simulacija; Dvojka je 1m 


fičke mogućnosti, no 
face koji se sada 
liti načinu 


cept 
gotovo iste Bri 
i edeniji inter 
ogao prilago« 
bor ste dobili viš 
žati igrivost, 
h prethodni- 


unaprij 
puno lakše m M 
igranja í na IZ 
bogova. 
opću ideju i КЕИ, 
ka, ali će kao novost uvesti 5 

kvalitetan i vizualno prekrasan 3 
ye grafički engine. Neke oc 

g engina su pot- 


Trojka Се zadr 
priču svoji! 


landscaj 
jedinstvenosti novo 


na rotacija, mogućnost 


puna sfer | 
(izravni - 


različitih pogleda na svijet ме 
gdje ćete biti vrlo blizu Zemlji, i 


neizravni = promatrat ćete svoje 


podanike iz s 
cijeli planet na dl 
sjenčanje izvedeno u realnom 
menu, veliki izbor razlučivost u 

VGA i SVGA modu (od 320x200 u 
16-bitnoj boji pa čak do 1280x1240 


vemira imajući tako 
anu), osvjetljenje 1 
) уге- 


u 256 boja), iznenađujuće detaljne 
teksture i poveći broj landscapea 
(poput pustinje, zemlje prekrivene 
snjegom itd.) Osim značajnog 
poboljšanja enginea, malo je unapri- 
jeden i interface; na izbor će vam biti 
znatno veći broj čarolija i moći nego 
prije (osim dosadašnjih vulkana, 


га će biti mješ 
FreeSpace 1 : avi 


| olara, prava sitinica! 


poplava i potresa, čekaju vas i 
različite epidemije). Za razliku od 
svojih predhodnika, Trojka će pot- 
puno podržavati multiplayer, od 
izravnog igranja preko modema 
preko lokalne mreže do igranja na 
Bullfrogovom serveru. Osim u Windows 
95 verziji, igra će se pojaviti i u ро 
verziji. Za pokretanje u nižoj rezolu- 
ciji neće vam biti potreban pretjera. 
no jak stroj, svega P60 sa 16 Mb, #4 


Žanr: STRATEGIJA 
Izlazi: prva polovica 98 


Platorme |ИРС (рх 


Ubrzo nakon izlaska PC verzije, u pro- 
daji bi se trebala pojaviti i dotična za 
Playstation. Kao što i sami znate za 
Playstationovo tržište igara se može 
reći svašta osim da je pretrpano 
strategijama (kamoli dobrim), te će 
Populous 3 - The Third Coming biti 
vrlo vrijedan dodatak tome tržištu. 


paran 


E 2 la 
jnog diipa Humvee) rabljeno u njihovoj n "E 
to je zbunilo nekolicinu policajaca u New '". 
Opet kašnjenja Ripcord 


ina : t | 
escent 3, ра. TIE Fighter, i MechWarrior Il. 


ax je odlučio “predati narodu“ izvorni 


Blood je pokupio loše E 

kritike i bio neprihvaćen 

na tržištu, stoga nas je mo 

vijest o nastavku pril- bia 

ično začudila. Čime š 
nas Blood 2 kani nat- 
jerati na kupnju? 


Hoće li Blood 
2 ponoviti 
(neočekivani) 
uspjeh prvog 
dijela? Pa, 
sudeći po 
ovim slikama i 
po davolskoj 


Jedan od krivaca za lošu atmosferu u prvom — = 
Bloodu je bio 3D Realmsov Build Engine. Stoga je Ee 
Monolith, u suradnji sa svemoćnim Microsoftom т 
(!), razvio vlastiti DirectEngine koji će u pot- 

punosti biti 3D, a podržavat će Direct3D i Glide. 
Korisnici 3Dfx-a će proći najbolje jer Blood 2 u 


atmosferi — najbolje j 
čini se da kombinaciji s 3Dfx-om daje najbolje rezultate. 
hoće! DirectEngine također podržava sve Directinput : 


uređaje pa tako i force-feedback igraću palicu ! 


Level editori za FPP =a 
pucačine su done- lsa] «ic] LJ sr ml 
davno bili jaaaako [5217 21 ^ 

komplicirani jer vecina | 
igara nije koristila 
pravu 3D grafiku nego 
se pomocu programer- 
skih i dizajnerskih 
trikova dobivao utisak 
dubine prostora. 

Dolaskom Quakea i 

pravih 3D algoritama, | 
dizajniranje nivoa je | 
sada sve više nalik | 
radu u 3D Studiu. > ` 


Bloodu 2 ste u ulozi Caleba, 
| člana drevnog kulta Cabal, 
obožavatelja boga 


Tehernoboga. Pošto niste bili s njim u 
dobrim odnosima, u prvom ste ga 
Bloodu poslali u vječna lovišta, što je 
razljutilo članove Cabala. Vrativši se 
sada na Zemlju, oni vas progone. U 
pomoć će vam priteći trojica 
"izabranih", pokušat ćete jednom za 
sva vremena (ili do novog nastavka) 
pobjediti zle sile koje vladaju 
Cabalom. Za razliku od prvog Blooda, 
gdje ste tražili određene objekte, u 


pm cim 
mu... 
PPP 14) 


modemskoj vezi. Autori tvrde da 
će se svijet B/ooda 2 razvijati iz 


Quake editoru, a multiplayer mod bi, 


novom rjesavate zagonetke važne za 
barem po pričanjima, trebao biti 


otkrivanje prošlosti likova i priče. 


Čekaju vas četiri epizode sa po 7 

nivoa na koje ćete se moći i vraćati. 
Blood 2 će, za razliku od prethodni- 
ka, imati ugodaj od kojeg će vam se 


prava poslastica jer će na jednoj od 8 
mapa moći igrati čak 32 igrača, iako 
ih je teoretski moguće nagurati 64 
čime bi se igra pretvorila u pravu 


nivoa u nivo omogućujući igraču 
da se navikne i uživi u tmurnu i 
jezovitu atmosferu. Čini se da će 
Blood 2 ispraviti pogreške B/ooda i 


klaonicu (šmrc, nije fer). Svi ljubitelji pružiti nam ugođaj i kvalitetu 
pravog deathmacha mogu već početi 


sliniti za ovom igrom. Osim igranja 


Proizvođač: INTERPLAY 
Žanr: STRATEGIJA 
Izlazi peva [01064 '98 


Platforme BPC ^ ГС] PSY 


dizati kosa na glavi, a nekima i dlake 
na ledima. Da bi to postigli, 
Monolithovci su (konačno?) izbacili 
glupe štosove u stilu Duke Nukema. 


kakvu igra tako slikovitog naziva 


i zaslužuje. @ 


preko Interneta, multiplayer će biti 
moguć i u lokalnoj mreži te izravnoj 


Novost je i editor nivoa, vrlo sličan 


Direct Engine 


Potpuno novi grafički 
engine, DirectEngine, tre- 
bao bi preporoditi Blood i 
dati mu face-lift današnjeg 
modernog vremena u 
kojem se bez pravog 3D 
enginea te podrške 
Direct3D-u i Glideu ne 
može ni razmišljati 0 
tržišnom uspjehu 


22 ne odustaje Interactive Magic će u proljeće izdati iF-22 v. 5.0. Nova će inačica imati bolj ij ijateljsku inteligencij 
j ] AF-22 v. 5.0. ju grafiku, unaprijeđenu neprijateljsku intel 
me, hrpu patcheva i bla, bla, bla, a poanta svega je da I-Magic želi na starom proizvodu zaraditi još koji dolar. Želite li im u ыы pem Miševi i T" 
m ke naglavačke Microsoft jes tvrtkom Thresh potpisao ugovor — oni će testirati i prilagoditi za uporabu u igrama novi Microsoft Mouse 2.0. 
А prn алыш fici" en ste ne (hrpa en Što se valja u ringu glumeći borbu na život i smrt), zacijelo će vas razveseliti Acclaimoy 
d zone koji bi uskoro trebao biti dostupan za intendo64 i Sony PlayStation. Svom ćete borcu moći odrediti neke važnij isti išić 
e, brzine, boje odjeće, kvocijenta inteligencije (haha). S uje PEIN EN ma ios 


ІНЕН РЕС? 


VELJAČA 1998. БА 


atiželjn 
Svježih vijesti nikad dovoljno. Za one zn 


7 j za one 
osvježenjima na području svijeta igara ili 


Internetu u nadi da ce pronaéi S P ën 
Hacker je ovoga puta pribavio (UM 
uigrani momci 3D Realms tima iz N Da 
ljeta, izvještava novo redakcijsko pe 


ržište je doslovce preplavljeno 

| raznim FPP pucačinama 
tu su mnogobrojni klonovi 
utemeljeni na već viđenim 
engineima te ostale igre tog tipa, 
nešto orginalnije i uređenije, ali Još 
Uvijek osrednje kvalitete. 
Zahvaljujući 3D Realmsu, mozemo 
odahnuti - dolazi Prey.... Nakon 
dužeg zastoja, do kojeg je došlo 
uslijed razilaženja timova i odva- 
Janja 3D Realmsa od Apogeea, 
Prey je ponovno 
u razvoju. Što 
se enginea tiče, 
on je u 
završnoj fazi, 
dovršavaju se 
detalji, te se 
programeri 
trenutačno 
zabavljaju 
dizajni 
ranjem 
igre 

Talon 


Brave (iliti vi) započinje igru kao 
čistokrvni Indijanac čiji je život 
prepun nevolja, ali će uskoro 
postati još gori, kad bude uvučen 
U borbu između svemiraca, koji, 
osim što se žele međusobno 
poubijati, žele uništiti i Zemlju. 
Naravno, vi kao veliki domoljub te 
hrabar i srčan čovjek (koji želi 
preživjeti), krećete spasit; Zemlju 
(poznata priča., neee..). Pri izradi 
igre rabe istoimeni engine 
riram, “koristi tehnologiju nove 
generacije“. Porta/ tehnologija (PT) 
bi uvelike trebala Promijeniti način 
igranja i kreiranja nivoa, Osim PT 
3, engine rabi već pomalo stan 
dardne stvari kao Što su osvjet| 
jene u realnom vremenu, 
lightning efekte, 
nim bojama 
tanj 


Izvrsne 
grafiku u 16 bit 
Naravno, za pokre 
e Igre bit će potreban 
tium procesor i 3Dfx k 
koje nijedan ozbilj 
Više ne može prež 
su 


Jak pen 
artica (bez 
an igrač danas 


Мей). Osim što 
uložili golemu snagu 


U stvaran 
Je Vizualno atraktivne 


! tehnološki 


o 
koji Teu) 


b 
"provjerenu"^ rijec-dvije o do 


о vruće izviješće. 
ćemo se usred h 
іг Durovic. 


koji, cit- 


<= or ^ к ЭЕ азуға ur. 2 


м 
——— — — 


й 


: u riječ više o najnovijim. 
БЕРЕРИ 22 informacije na 

m ravim akcijskim igrama - 

40 ШІНІЛІЙ pripremaju dobro 


Kakvu nam ; i zime znojiti kao da smo usreg 
ladne jesen! 


Izvrsno napravljeni eksterijeri i interijeri, prije toga 
renderirani na Silicon Graphicsu. 


napredne igre, 3D 
Realmsi su se pobrinuli i 
za Vrlo zanimljivu i 
dinamičnu priču, Talon 
Brave je zadržao dozu 
humora poput Duke 
3D. Igra će podržavati 
sve multiplayer Opcije, a 
Važno je napomenuti 
da će broj igrača u 
igranju preko neta biti 
znatno veći Nego u pri 
Jašnjim igrama te vrste, 
Što još reći, osim, 
Pogledajte slike ; 


JN LN 
pričekajte dok 

Igra ne izađe Сирт o | 
be brave Platforma: PC 


Шш: zima 9), 


Prey će se, kako se očekuje, proday 

daleko veía. No to je tek ийсе u pij 

Samo od Prodavanja licenci za ovaj izvrsni engine? Na to se računalo od počet: 
а, Što je i razlog zbog čega 


mu je posvećeno toliko vremena i pozornosti. 


ati bolje od (шақса paćei zarada bili 2 E 
esku znamo li koliko će 3d Realmsi zaraditi = 


š 


i 
! 
2 
{ 
3 
í 
{ 
j 


uke 3D je već dugo na tržištu, 
[Е пе čudi što su да njegovi 
fanovi poželjeli vidjeti u novom 
ruhu, s poboljšanom grafikom, 
zanimljivim nivoima, pametnijim 
neprijateljima. Bez brige, sve to 
ima Duke Forever. Nakon velikog 
uspjeha Duke 3D-a, 3D Realmsu je 
jedino preostalo izdati nas- 
tavak i tako namaknuti 
ж Još love. U Duke 3D-u 
ste tamanili svemirce 
i mutante na 
području 


-< 


ovdje činite isto ali na području 
Las Vegasa, u Grand Canyonu te 
drugim zanimljivim mjestima 
Zašto baš Las Vegas? Sjećate li se : сй 
starog neprijatelja Dr. Protona? . === 
Gad je bacio nuklearnu bombu na 
Las Vegas i dofurao gomilu 
svemiraca da mu pomognu osvoji 
ti svijet. Tko će ga u tomu spriječi 
ti? Jedino vi: u ulozi Dukea ćete 
po tko zna koji put spasiti svi 
jet. U Duke Foreveru su nivoi 
mnogo realističniji i inter- 
aktivniji (ovdje ćete moći 
razbiti skoro sve na što 
naiđete.. giggle). | arse- 
nal oružja je također 
poboljšan, bit će ih 
desetak (novih i starih), 
zasad se zna da će među 
njima biti shotgun, chain- 
saw i rocket luncher. 
Najzanimljivija stvar su vozila na 
kojima ćete se prije nego što ih 
uništite moći i provozati. Bit će ih 


— 


Quakeovog, 


tri vrste: harley, Dukeovo najomil- zato što on zahtijeva podrškut 3D > 
jenije prijevozno sredstvo, terenac, Kartica, а tržište za takav korak E 
a o trećem se još ništa ne zna. još nije spremno (tj. 3D Realms ne 

Duke je zadržao svoj "dobar" bi zgrnuu dovoljno love). Bez : 

smisao za humor, naprimjer, dok obzira па to, Quakeov engine се - 
budete preskakali Grand Canyon rezultirati odličnom grafikom ren- 

svojim harlićem, izvalit će ^ Nota deriranom na Silicon Graphicsu, . 
bad jump, heh..". U igri se rabi što i nije neko čudo u posljednje 

poboljšani Quake II engine, а ne vriJeme, te vrlo dobrim lightning 


najavljivani 3D Realmsov Prey efektima. Nažalost, sve to znači 
engine, za koji mis- da nam Duke Forever 


lim da je prilično neće unijeti znača- 
bolji od jnija tehnička 
poboljšanja u 
3D igre, ali 
svejedno ga 
se isplati 
nabaviti kad 


izađe. 4 


| Platforma: PC 


Zanimljivost 


Barbika, Action Man i 
er... Duke, Upravo su 
3d Realmsi u prodaju 
izbacili plastičnu figuru 
Dukea (zajedno s pake- 
tima njegova oružja), 
cijena te fascinantne 
stvari koju "svaki Duke 
fan mora imati" zajedno 
s poštarinom je 20$, 
iliti 120 kn, Navali nar- 
ode! 


DF max PANE m 


anosti poli 
i mafija, 


k | među 
a vaša 


dokaze o Korump!! 
tičara, u što Je umiješana 


ča 
koja se uspjela ubaciti će 


policijske snage. Saznavši za: ba 
2 о 
"otkrića", mafija kreće U potjeru, < 


vi nastojite sačuvati živu glavu ! 
osvetiti se gadovima. Za ovu će 
igru biti razvijen i novi e2 engine, 
koji rabi sva dostignuéa modernog 
programiranja uključujući portal 
tehnologiju, real time lightning 
efekte, razne vrste mapiranja, što 
znači da će biti podržan i veći broj 
3D ubrzivačkih kartica. Inače, Za 
engine se može reći da je hibridna 
verzija Prey engina, ali s pogledom 
iz trećeg lica (nešto poput Tomb 
Ridera). Treba spomenuti I 
mogućnost korištenja različitih 
ax Payne, usamljeni heroju vozila tijekom igre (nakon 
orbi protiv hordi hlad- Shadow Warriora, ovo vec 
nokrvnih gangstera, postaje obvezna karakteristi- 
drogeraških propalica, loših poli- 
E profesionalnih ubojica, 1 Want To Know Моге 
korumpiranih političara i još š ; sa : а 
mnogo, mnogo gorih skupina... U Želite li saznati više? Više je manje | 
suradnji s Remedy : u Hackerovoj kratkoj i info maii 
Entertainmentom, 3D Realms ë tablici u kojoj donosimo jezgroviti 
trenutno razvija još jednu kvalitet- [ ri 030 Rls ле 
e eed PE À forma i predviđeno vrijeme izlaska. | 
vrlo upitan Jer Се se pojaviti, otpri- ] 
like, kad i Prey (rabi i prilično 
sličan engine), čime 3D Realms 


gine, GD ka svake bolje pucačine). Žalosno 

sam sebi radi konkurenciju, što bi NUS 2 : 
za je jedino što ćemo na ovu igru 

moglo završiti odličnom prodajom қ morat Net do | i kadam 

jedne i velikim neuspjehom druge. E š ай čekati 10 jeseni, ай! 

Ovaj put naći ćete se u ulozi odb- P m. OO PR зергер sadasnjim najavama а 

jeglog policajca Max Paynea а а s bala pojaviti па tržištu. 

pogrešno optuženog za šefovo 

ubojstvo. Ubrzo pronalazite 


Zanimljivost 


Po završetku svake е TN 


epizode, upoznat 2 
7 c 


čete nove ele- 
us 
obliku stripa, | © = Ç: ine 


mente priče kroz J 
storyboardove u £ 
dobro su napravl- 


jene i značajno N й 


doprinose kvaliteti 
valiteti (ҒЫР bo D za 


igre. Uostalom = е. Lu 


1 


pogledajte ovaj 
priloženi. 


Cijene su preporučene i uključuju PDV. Za točnije informacije nazovite: 


Zagreb: 

Analogbit, tel. 3776-562 
Zagria, tel. 3861-840 
Vista, tel. 6554-999 


pe komponente! 


Osijek: Jware, 031/161-544 
Zadar: Tehnotrade, tel. 023/313-212 


Epson traka LQ2500/2550/860/.. boja 254.5 SIMM 16MB EDO 60 ns 301.2 
AMD Epson traka LX 100, SO15047 64.5 IDT SIMM 32 MB EDO 60 ns 602.5 
Epson traka LX/FX A4, 8750 39.3 SIMM АМ EDO 60 ns 68.4 
Procesori Epson traka TM 290/295, ERC-27 53.5 r SIMM 4MB (1"32Mb) 80 ns 71.8 
EEG NECE Epson traka TM 300/200, ERC-38 80.8 Procesori Re Pe Ө БУ jeg р 
o AMD K6-166 11181 Epson traka TM 930/950, ERC-31 83.0 Procesor IDT Winchip C6-200 944.3 SIMM 8 MB EDO 60 ns 124.8 
Procesor AMD K6-200 1617.5 5 SIMM 8 MB s pravim paritetom (2M*36) 266.2 
Procesor AMD K6-233 1686.3 Genius Intel 
VON ç ‹ DB CAF Н 
САТ Digitalizatori Procesori Ricoh 
Genius Easy Palmer № 5357 Procesor Pentium 100 751.0 an 771 
ر‎ заи A Ае р Procesor Pontium 133 908.9 CD pisi-brisi 
Киссіма Genius Kids Designer 394.5 Procesor Pentlum 150 985.5 
полета ра Genius NewSketch 1212 HR 1249.9 Б 184 Ricoh 62005 Rewritable drive 3656.8 
rocesor Pentium 166 1018. 
Kueeište АТХ 428.8 Genius NewSketch 1812 are Procesor Pentium 200 1368.8 CDR mediji 
Kuzpište mini tower 216.6 Ethernet oprema Procesor Pentium Il 233 MHz езу COR 640 MB SI 215 
E6000 Ethemet transceiver UTP 304.8 Procesor Pentlum 1266 МН2 1 CDRW piši briši medij 640MB 74 min 1746 
j i Procesor Pentium II 300 MHz 5726.9 pi 
Chicony E6002 Ethemet transceiver BNC 292.1 Р Pontfum Il 354 MHZ 8007.2 
E6005 Ethemet transceiver fiber optic 1198.4 1009401) БОН P55C-166, MMX 1101.9 
Note ap ra UI GE20001II-2, ISA Eth. kart., 10 168.1 Proceso Pen ДН СУУР ЧЫ i Samsung 
Votebook racunala GE2500 II, PCI Eth. kart, 10 Mb 4926 Procesor Pentium P55C-200, MMX 1297.3 
Chicony notebook 975 10200.5 Genius E3000Il-2, LPT ethemot adapter 561.9 Procesor perum RESC aoa MMA 2405 CD ROM-ovi 
ma 5 GF100TX. Р Procesor Pentium Pro 200,s 256 KB 4984.2 
Tipkovnice DO EA CAM НИ MD 2032 Samsung СО ROM 24x 608.7 
= ë SASE GF4080 Mini, 100 Mb hub, 8 portova 2378.8 INT 
ipkovnica Chicony Win 99.2 GF4120/R,100 Mb, 12-portni 4995.5 Iomega Floppy diskovi 
z GH4080, 8-port hub, 10 Mb/sec 525.4 8! Sa floppy disk 1.44 MB 164.2 
Cy rix GH4160, 16-portni hub, 10 Mb/sec 991.2 B =u Sapa 
GR5050, Ethernet repeater, 5-portni 981.5 uz Hard diskovi 
Procesor: МЕЗ00011-2, PCMCIA Ethernet adapter 613.1 lomega Buz 1776.1 Samsung hard disk 2.1 GB, IDE 13711 
Procesor Cyrix M2-166 843.2 Miševi Ditto pud м po 34 дв, Ба IDE e 
Procesor Cyrix M2-200 810.3 Genius Mouse 3 85.7 lomega Ditto Max Internal, 7 GB strimer 1467.3 ng >” d 
Procesor Cyrix M2-233 1402.6 Genius Mouse Dear PS/2 70.2 lomega Ditto Max Pro Int., 10 GB 2810.5 Monitori 
Genius Mouse Pad, podloga za miša 9.1 lomega Ditto NT Tools 163.9 Samtron 5E, 15" 2171.9 
Genius Mouse Pal 3B 54.7 lomega Tape Accelerator, kont. za Ditto 18.9 Samt 7E. 17", 69 kHz 4289.2 
Daewoo Genius My Mouse Blue Coral 107.0 lomega traka Ditto 2GB 156.0 Samtron SC208DXL, 20" 100725 
Genius Му Mouse Cobra 107.0 lomega traka Ditto 700, dok je ima 20.5 Simon SCA2BPTL. 14" 16413 
Monitori Genius My Mouse Purple Coral 107.0 lomega traka Ditto Max Pro, 10 GB 292.1 
Da 1427X, LR, NI, 50 kHz 1453.4 Genius Net Mouse 65.8 lomega traka Ditto Max, 7 GB 238.4 
wa з ДА ады Š = Genius Net Mouse Pro 101.8 
Daewoo 1511B, 15", 65 kHz,1280'1024, — 2065.8 Сопи Now Easy Mouse OA Jaz TU Е. а, uo Soyo 
Genius New Easy Mouse PS/2 56.0 omega Cross Platform Jaz Je 2“ v 
М $ S lomega Jaz disc za Mac-a, 1 GB 838.0 Matične ploče 
Diskete Multimedija lomega Jaz disk za PC, 1 GB 830.3 Soyo Pent. pl. EDS, 1111.5 
D 41. Genius Intemet Video Kit 1626.1 lomega Jaz Drive External, 1 GB 3874.4 Soyo Pentium II ploča, 6KB, LX, АСР 1664.2 
iskete Genius Mic-01 multimedija mikrofon 30.2 lomega Jaz Drive Internal, 1 GB 2935.8 Soyo Pentium ploča 5Ү5-ЕА5 728.6 
Diskete 3.5",4D MAXELL 2.8 Genius Sound Maker 3DJ, Crystal 4237 160.4 lomega Jaz Traveller - za Jaz na PP 439.5 Soyo Pentium ploča, SY-58T5, TX 941.4 
Genius Sound Maker 3DX, Yamaha čip 160.4 Torbica za Jaz 267.3 
Genius Sound Maker DX, Yamaha čip 131.8 D . B 
E, ps оп Genius Video Wonder Pro; TV, video 1059.2 Zip Tripp Lite 
Ink Genius zvuénici SP303 95.6 omega 52 Carrying Case za Zip 293.7 
РЕЧ er ч L X jomega Convertor Mini SCSI (za Zip) 115.0 1 7 j 
“C 20 Ру m егі E Skeneri lomega Zip disk za Mac-a 126.0 An rekidna napajanja 
рвоп - Genius ColorPage EP, 4800 dpi, A4 1332.1 lomega Zip disk za PC 126.0 ripp Lite BC Pro 1050 3188.6 
Epson Stylus Color 1520 8505.3 TI 
Ea = 25085 Genius ColorPage HR5 Pro 3409.0 lomega Zip disk za PC, 10-pak 1141.6 ripp Lite BC Pro Int 550 1665.0 
Ау» Co ES EU Genius ColorPage Live, 4800 dpi, 30 bita 1379.0 lomega Zip Drive ATAPI 1012.7 TrippLite BC Personal Int 280 892.3 
Epson Stylus Color ; Genius Scanmate Color Deluxe 745.1 lomega Zip Drive Parallel Port 1433.7 Tripplite kabel 16-1329 79.4 
Epson Stylus Color 400 1956.5 ME x lomega Zip Drive SCSI Extemal 1433.7 Tripplite Line Surge Suppressor 01082 62.8 
Epson Stylus Color 600 2494.1 Ul. jedinice za igre lomega Zip Plus БАО Tripplite Novel Monitoring Board 16-2036 16.0 
Epson Stylus Color 800 3913.0 Genius Game Hunter G-06 76.8 lomega Zip Powerbook Adaptor 216.4 TrippLite Omni Smart 1050 4688.5 
Epson Stylus Pro XL 12003.1 Genius Joystick F-12 76.2 lomega Zip Zoom External 364.2 TrippLite Omni Smart 1400 6151.6 
Matrični printeri Genius Joystick F-21/22 - Arcade Racing 154.0 TrippLite Omni Smart 2000 8945.3 
DFX БЫЛ, Genius Joystick Е-21/22 - 50-27 CD 154.0 . TrippLite Omni Smart 450 2026.4 
Epsor = 8000 аат Genius Joystick F-21x 147.3 Micr osofi t TrippLite Omni Smart 675 2287.9 
Ер = peii 6034. 25А Genius Joystick F-22, Car Racing CD 180.8 TrippLite Smart Pro 1050 5825.4 
Epson FX1170 AER. me pra PRE = b ШОЙДУ; Tropl.te Smart Pro 700 35928 
mae sesa Genus Pover Siton 235 MENS к созо >° 
Epson 0100 e ds : ^ TipLie UPS Net 450. 13727 
e хау е. Oki TrippLite UPS Net 675 2157.1 
Epson LQ300 1812.4 5 Ж Н 0 ` 
Epson LQ570+ 3373.1 Grafičke kartice Faksevi Ventilatori 
Epson LO670 3475.2 Hercules Dynamite 3D/GL AGP, 8 MB 1934.3 Okifax 360 
Epson LQ870 5295.5 Hercules Dynamite 3D/GL PCI, 4 MB 1646.7 t 2576.7 V il 2 
Epson LX1050 3144.0 Hercules Dynamite 3D/GL PCI, 8 MB 2091.2 Matrični printeri entilatori 
Epson LX300 1518.7 Hercules Stingray 128 S3318TV, 8 MB, 2169.4 Oki 3321-A Ventilator za Pentium II 170.8 
Epson Stylus Photo 3842.6 Hercules Stingray 128/3D, 6MB 1815.6 Оказа МЕН Sa Alpen e 3673.8 Ventilator za Pentium MMX 233 MHz 377 
Epson TM 300A 3475.2 Hercules Terminator 3D/DX 2 MB EDO 690.8 Oki 3410, A3 9 iglični Heavy Di 140193 Ventilator za Pentium ММХ, КӨ, 35.2 
Epson TM 950 84649 Hercules Terminator 3D/DX, 4MB EDO 729.8 ORESTES DAC TEN) 0300.2 Ventilator za Pentium Pro 53.0 
Epson ТМ-205 35727 Hercules Thriller 3D, 4 MB SGRAM, 1132.8 SED mi А172 Ventilator za Pentium, KS, Cyrix 686-166 26.1 
Epson TM-U210D s ispravijatem 22207 Hercules Thriller 3D, 8 MB SGRAM, 1882.8 OM A LAS ЗӨ ЫА 5203 
RAM 2 MB za Dynamite 128 344.1 Sp eti rae 29122 ViewSoni 
Epson potrošni RAM 2E za TER an АПА 286 Proširenja printera lewSonic 
2p: Oki SIMMBoard 810EX Y ЭЛЕК, 
22 Нйасһі Еа 465 Monitori 
Tinte za printere tranični p! interi ViewSonic P815, 21*, 1800*1440 na 76 13726.8 
Tinta Si. 1500, cma. 5020062 5233 : Oki 16п,600"600(1200"600)арі,16 str/min. 11082.9 ViewSonic V655, 15", 66 kHz, 1280'1024 23356 
CD ROM 
Tinta St 2313 -OVI Oki 4100 Plain paper fax 7294.6 ViewSonic V775, 17", 82 kHz, 130 Hz 5020.4 
Tinta St. 400/600/800/1 520, 263.3 Hitachi CD8130, CD ROM 16x 571.8 Oki 4w Plus, 600 dpi class, 4 str/min 1931.8 
Tinta St. 800/1000, dvostruko, $020039 212.1 Hitachi CD8330, CO ROM 24x 664.0 Oki 6ex, LED laserski pisac 1200 dpi cl. 4416.8 
Tinta St. 800/1000, jednostruko,S020025 1140 Hitachi CD8430, CD ROM 32x 863.2 Окйах 740 Plain paper fax 4509.6 Vtech 
Tinta St. B20/color 115/1, boja S020049 293.1 “l Я m ALS ^ 
Tinta St RaO/Color ll, ona ОБИМУ 199.3 Hard diskovi Toneri i bubnjevi za printere Graficke kartice 
Tinta St Color 200/Col500,boja,S020097 3400 Hitachi hard disk 2.1 GB, 2.5" 1841.4 Ом ресора MAA 1 MB RAM EDO za Trio 64V2 (2 čipa) 53.4 
Tinta St. Color/Pro/Pro XL, 291.0 Hitachi hard disk 3.2 GB, 2.5" 29575 ONI pos AN 2094 VGA S3 Trio 64V2, 1 MB, pro&. do 2 2332 
Tinta St. Color/Pro/Pro XL. 164.1 Hitachi hard disk 4.3 GB SCSI 5373.7 S Cong 
Tinta Stylus 800/1520, cma, 5020108 2675 Hitachi hard disk 9.1 GB SCSI 9463.0 RAM Š 1 
Tinta та SQ 870/1170, 8020010 280.3 Well Communication 
Trake za printere IBM RAM Modemi 
Epson хака DFX5000/8000 8766 237.1 š: DIMM 128 MB, SDRAM 3387.0 осети 
Epson traka FX-2170/.02070/2170 2272 Procesori DIMM 16 MB. SDRAM 320.3 Modem 33k6 CL, extemi, Voice FD 548.5 
| Épson traka ЕХЛ.Х АЗ, 8755 13 DE олан әсе DIMM 32 MB. SDRAM ie Modem 33k6 interni CL Voice FD 415.9 
| Epson traka LQ АЗ, 7754 55,7 DIMM 64 MB. SDRAM 1459.2 Modem 33k6 RCW intemi, voice FD 437.2 
| Epson traka LO AA. 7753 51.3 SIMM 16 MB (4*32Mb) 60 ns 317.6 
| Epson traka LO100, $015032 66.6 SIMM 16 MB s pravim paritetom 402.1 
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dugo očekivan 


Nakon fantastičnog movie trailera za Sm Nach CD-u, 
Activisiona, koji ste mogli naći na 


i kciju. 
konačno stigne u našu reda а b 
dio promidžbene kampanje, poslati TR 
onda posjeli Damira Rukavinu koji ne budućnosti. Od sve 
cijskog orka u divljeg Transfo 
Damir morati porazgovarati s 


svim igrama koje ste dosad 

igrali uglavnom je trebalo klati, 

ubijati... Pogledajte samo na što 
prosječan igrač troši svoje dragoc- 
jeno vrijeme. Jedan dio socijalno 
utučenih, pedofilskih tipova koji 
gaje i čudne sklonosti prema medv- 
jedima, vukovima, krokodilima i 
vjevericama landra po špiljama, 
drugi pak troše impulse na igranje 
Quakea ili usitnjavanje CEC jedinica 
u finu prašinu dok im ostaci sjećan- 
ja, uslijed neprekidnog Šesterosatnog 
igranja, odlaze s delirijem uvreda 


upućenih protivničkom igraču. Prije 


rmer ratnika исп 
momcima iz Activisiona... 


nego što istrčimo na cestu s kristal- 
nim pogledom u očima i počnemo se 
bosti razbijenim bocama, bacimo 
pogled na novo Activisionovo 
utjelovljenje zla: Heavy Gear. Neke 
će taj naslov podsjetiti na vrlo popu- 
laran paper&pencil RPG, dok će 
ostale asocirati na neko albansko 
ime. Bilo kako bilo, ovo je, kao što 
ste već mogli zapaziti, igra s velikim 
robotima. 


Problemi kod 
ovakvih igara su 
uglavnom 
ograničeni na interfac e, 
grafiku i broj zgrad 
morate srušiti do kr 


a sto ih 
aja misije 
Activision je najavio: Heavy 
Gear će biti revolucionarna 
Igra, Odmah ću raspuknu: 
taj mjehurić, {a} 
teško reći, Heavy 
tio svaku šansu d 


naprav 


KO Је to vrlo 


Gear je uniš 


а 12 Gear ( nove 


1 dostojnu Igru. | 


уо 1 рг\ 
priča je nešto najtraljavije što 
SCO sa 
Naš 
4% je 
Ornoglumac 


ovde bici j Ej Ет |) koji 
umjesto da ordinir . 


Plavušom, ŽIVČ 


mu 


posljednje Vrijeme vidio 
junak trecerazredni I 


(da deco 


45 nadropir 
ano s 
koji mu se nađu na 


anom 
alutira *vima 


Putu. Naravno 


problema оло 


ch igru 


jvision, kao 
ctivision, 
А2 bismo 
ije iz да: 
ini e 
ga (ода nista. čini se da 


izbliza... 


ten-hut idila se 
raspršila onog 
časa kad 
vam bez 
ikakvog 
razloga 
nisu 
priznali 
titulu 
zbog 
mrtvog 
rookiea, koji 
je - generalov 
sin. Da bude još 
gore, dijalozi među 
likovima su toliko besmisleni da se 
katkad zapitate što im na tom 
nosaču puštaju u ventilaciju. Bit će 
problema i s konfiguracijskim zaht- 
jevima: navedeno je (čitam) da je 
minimalna konfiguracija P90, 16 
Mb, VGA kartica i miš no kad sam 
iz čiste znatiželje pokrenuo igru na 
dual P200, 164 Mb i 4 Mb 
grafičkom karticom, Heavy Gear je 
"ugodno" trzao. Čitatelji koji raču- 


Nažalost, iako je Activision stvorio 
preduvjete da napravi najholju 
Mech simulaciju svih Vremena, 
Heavy Gear će uskoro vrlo sramot- 
no pasti u zaborav... 


а Heavy Gear 


naju na svoj Monster 3D u kućište | 
neka prestanu sanjati — igra se 
njem vuče kao isprebijana baba 4 
ako ste se pomislili da frame rate n 
ovoj igri nije vaZan, opet Ste se pre. 
varili. Naime, vaš je Gear humanoja 
i trzat će se pri kretanju, Stoga ne 
očekujte da ćere išta pogoditi 
nemate li ninja PC na 166 MHz i 
64 Mb. Zanimljivo je što se nožeta 
sagibati, skakati i strafeati, ali sam 
dok u stvarnosti ne isprobate ар 
engine. Možda bi bilo dobro гей ` 
štogod o uporabi novih тап rskih 
sposobnosti robota kad stare nisu 
više izvedive. Kao prvo, idejao | 
tome da vam zgrade mogu pružiti 
zaklon je čista obmana, one se rute 
već nakon jednog hica iz bilo kojeg 
oružja, vaš se gear sagiba oko 4 
sekunde, a sve možete mnogo 
učinkovitije izvesti u Mechwarrior 
stilu (brzina 5 i grupna paljba 
automatskih ili laserskih oružja). 
Htio sam reći, ako želite igrati Май. 
igru, kupite MechWarrior 2, sve osta: 


Sporo i nerazradeno VRHUNSKA KVALITETA | 
UZ IZUZETNE CIJENE | 
shapes TEL. 01/4683-992, | 


Nemojte sliniti. Prvo, grafički engine je u 
Heavy Gearu užasno spor, teško je kon- RT E S FAX 01/4683-969 
trolirati vašeg белга i, što je najvažnije, 


koncept igre je vrlo nerazrađen. Dakle, | 
najbolja Mech igra na svijetu još uvijek je | 
Mech Warrior 2, ma koliko stara bila. | 
: m А” 
` “ 
SONY, 


C2 НЕ ZZ WESTERN DIGITAL 


PRODAJA, SERVIS ! NADOGRADNJA PC RACUNALA 
IZRADA BACKUP-A VAŠIH PODATAKA МА CD 


m = » 3D Upgrade 
2 Monster 3D І5РОНОКА 
Э ` % ODMAH! 


EI Add true JD to your PC 2 
P. ур-риг fur Deinen pc А 


JAMSTVO NA 
18 MJESECI! 


р: 
; DIAMOND Monster 3D-ubrzivačka kartica JANUS 
Ж. 
gr: programerima). 
E Igra vam nudi i mogućnost igranja 
ТЕ р + 
m - na mreži, samo što vam tada treba 


nekoliko desetaka Mb RAM-a vise u 
kućištu. Heavy Gear je mogao biti 


gadne 
veličanstvena igra, no gledajući ovaj 


kopije. 
Jedina programski nered - skoro su mi 
Stvar navrle suze na oči. Čak sam htio 
za dati nižu ocjenu igri i tako ih kazni- NE Sljeme 
pohvalu ti, ali sam se u trenutku slabosti М Sa 
mozete pjesice... 


predomislio i dao ocjenu što sam je 
donio i prije nego sam ubacio CD u 
drive. Stoga, ako još uvijek kanite 
kupiti ovo izdanje, primite riječ 


kod ove igre 

je novi 
drag&drop sustav kon- 

figuriranja gearova. Svi su modeli 


...Do cilja morate BRŽE! 


rastavljivi do najmanjeg vijka pa upozorenja: Heavy Gear je igra za 
možete i sami izgraditi svoju metal- bogate vlasnike minotaurskih kon- Ф A 13 O tt 
figuracija koji po čitav dan igraju S 

5 t = Veliki izbor 
| a f з PC konfiguracija 


š gear izgledati autentično, 


Mech ner Thou hath been 


am vas razočarati, svi izgledaju warned, son! 


koro jednako (jo$ jedna zamjerka 
Sklapamo 1 


nadogradujemo 
racunala prema 


HEWLETT: Vasim potrebama. 
C2 PACKARD 


Izdavač Activision 


* Heavy Gear je Heavy Gear 
je Heavy Gear je. 
svaćate poanta? 


redan Mechwarrior plagijat koji je bolje da se nije niti pojavio. Ne samo da će Act. dosta vremena tre 
pirući blato s lica, već će mnoge ljude (ja uključen) natjerati da dugo vremena razmatraju 


ZAGREB. dranicgradska 22, 

el.: + 01/239-56-37, tel./fax: + - 
Leo /fax: +385/01/211-672, 
OSIJEK, V. Medvednice 1 

tel.: +385/031/164-522 


Platiorme 3D ubrzanje Multiplayer 
= dual P200 MMX = 3Dfx (w^ PC 30 DJ Internet 
+124 Mb Wing; СР LO Ромел CLAN 

LJ N64 (Direct 30 (О Modem 
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аё 
Мета boljeg nego kad starom oduzmu voz (a uprav 


inu dana pa ga svako malo mora. 
položio vozački). To najbolje zna Kr 
sumnjamo da bi više ikad dobio klj 
njegov stari dere po TD4 još žešće, o 


imir Laus, tipi 


Kre 
KI 


tud i ono oduzima 


| Ма nije mi ništa, dobro se osjećam. Ма kakav doktor, pa to je samo ogrebotina. 


ti tek najnovija čuda autotehnologije, 


a sam spomen 767 Drivea, odmah 
ni navru suze na oči, odmah se ponekad sličnija podmornicama nego 
= Usjetim dobrih amigaških vremena autima, u TD4 vam je na raspola- 
kad je 500k bilo dosta za sve - daš 


Amigi neka pocucla disketu pa se fino 


ganju 5 derača guma 
najnovije generacije 
(poput Dodge Vipera 
ili Tvr Cerbere) ali 

i 5 klasika s 

kraja 60-ih 

ovog stoljeća. 


igraš. Kao jedna od prvih igara zbog 
kojih se kupovala Amiga, Test Drive je 
u naše sobe unijela prvi put iluziju 

vožnje (za pravu smo bili ili prebavali 
ili prepijani) i napravila čudo. Iako se 
za Accolade već duže nije čulo, Dobivši 
odabrali su baš ovo vrijeme procvata licencu za sve 
moćnog hardvera da ponovno pokažu ove mrcine, 

Accolade ih je u 


igri reproduci- 


svoje lice i obrane staru slavu. 


ma L са 7 I 
Osnovna kvaka za koju se Accolade rao do najsitnijih 


1 x ; 
пада da ćemo se zakvačiti u četvrtom 


detalja. No nemojte 
nastavku njihove vozačke sage je ideja misliti da ćete mladim 
ogleda starog i novog. Dok ste u 


NF$-u bili ‘prisil 


Jeni” vozi- 


ljepotanom ost vit u prašini 
Starog macana, i potonji je maksimal 
а 911714 
no па; Jan 1 osn izen, te su 1 CIStOJ 
) 
5nàz! motora i mal 

4 laks, brzini s, 
I auri 
ara XJ220 

vake 


М konkurencije No, žalosn 
N Sto Arcoladeovi programer 


1" ikvim strojevima nisu 
napravili ništa 
AP sebno U | n 
y Ermu leži pet 
Saznat će 


есе 


podjednal 1, osim Ja 


koji je ipak izvan 
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ku dozvolu 512] 


š vozikati gradom čni dobri ‹ 
; tari vidio 
učeve kad bi mu s nje vozačke 


ko iz predgrađa, ^" 


po 


volan. Naime, 
odsimulirane 
katkad 


), led, kiša i 


sjednete za 


жуі put с 
I teristike 


vozne su karak 


j se 
prilično jadno, vozila 


TP mal 
zanose prev se li ргеп 1 9. 
c ie ; 
snijeg Kao da ne pos oje, 1n€ rcija 
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dode pa ode, a k id se n арис 


kamion, odletjet će istim Deda к 
kao i umobolna teniska loptica KOJE 
" aer svijeta. Uistinu žalosno, 
želi vidjeti svijeta. 
nimalo blizu fizičkoj preciznosti 
kakvu nalazimo kod Screamera. М! 
sami se modeli пе razlikuju znatno 
svojim karakteristikama pa će шч 
svejedno vozite li Chevy булуб» iz 
98. ili 69. Razlikovat ćete ih tek po 
grafici... No, Accolade ipak nije | 
izostavio neke od brojnih stvari koje 
su bile sama duša njegovih proizvo- 
da. I dalje je tu živčana murija koja 
će na divlju vožnju, namjerna ubojst- 
va prvog stupnja i višestruke lančane 
sudare gnjevno reagirati. Ali ako vas 
prestigne, zaustavit će vas tek na par 
sekunda, bez dobre stare slike zno- 
javog murjaka i bez poruke "You are 
busted!" Stvarno žalosno i nemaštovi- 
to. Više nema ni benzinske crpke, a 
ne postoji ni način da okrvavite 
glavu razbivši šajbu. Ne 
znam je li to tek 
prolazni 


Test Driveu 4- 


Kad smo već kod toga, 


Ako ništa drugo, 

ova je igra barem 

u nečem poštena: ne pravi 

se hrzom, u visokoj rezi i s max. 
detaljima nema tog stroja koji će je 
natjerati na više od 15 fpsa. Na prim- 
jer, na P133 doslovce skače u 2.3 
frame po sekundi. Traljavo í aljkavo, 
Uotalom zašto bi se programeri тата. 
rali nečim tako trivijalnim poput opti- 
mizacije — nek' narod kupi 3Dfx j što 
nas briga. Žalosno. No ako imate 3йһ, 
stvar je korjenito drugačija. Grafika je 
tek nešto ljepša (16 bita i tri-filter. 
ing), porast brzine drastičan, ali još 
uvijek ne i potpuno gladak (barem 
133-ojci). Iz svega nam se, dakle, 
nameću dva zaključka: prvi, odmah 
kupiti 3Dfx , drugi, pametno programi- 
ranje i korištenje procesorskih resur- 
sa zaboravljena je vještina. 


programerski trend, ali je prokleto 
žalosno znati da su tek Carmagedonovi 
auti neotporni na bliske susrete s 
armiranim betonom. Ah da, nemojte 
se nadati da cete u TD4 nešto zgaziti, 


Što je trulo u dršavi 
Danskoj 


Mada su staze lijepe, simulirani vre- 
menski uvjeti su vrlo ]айп!. Kiša je 
znatno lošija od one u NFS-u, a snije- 
ga (onog što leti po zraku) i nema. 
Nice touch svakako je i uvijek prisut- 
ni lans flareing od sunca, kočnica i 
svjetala u tunelu, te pokoja rječica u 
kojoj se ogleda neho. No sve to, ipak, 
ne daje ukupni dojam ravan onom iz 
NFS-a gdje vas salijeću horde 
skakavaca ili vas okupa proljetna 
kiša. Dakle, iako je igra dobila pro- 
laznu ocjenu (osim u brzini izvođenja), 
mora ponuditi mnoog više želi li se 
natjecati sa Screamerom i NFS-om. 
Izbačen je duel mode, ogledavanje 
samo protiv jednog vozača, ali je 
dodan drag race — najuravanje na 
zatvorenoj stazi pa tko ima više konja, 
cura je njegova. Zanimljivo, ali ja sam 
ipak za duel. 


Ko, ja pio, gospon policajec. Ma ne 
smrdim po cugi, to je žena samo 
pekla rum kolače, burphh! Evo 
vidite, jedan bi upravo van. 


ovo je ipak fina zabava za cijelu 
obitelj (dođi bako, sjedni, ne boj se! Gas 
do daske stara, pa neće te ugrist!). (2) 


Svaki auto ima svojstvenu kabinu, 
što je jedan od ljepših detalja ove 
igre. Ova je valjda bila u modi dok 
mi nismo bili ni u planu. 


` - cT 
1998. DODĆE VIPER 


ENGINE : 488сі 8.0 Liter 
HORSEPOWER : 450 bhp 


440 Ibs 1560 kg 
0-100 КРН - 4.7 s 
МРИ 298 KPI 


| | NFS2.0SE | 


Bog i batina auto trka! Kupili ste 
taj 3Dfx, pa što još čekate, 


nabavite i igru! 


Brz, lijep i nadasve realan. To je 


screamer rally. Još da je više 
staza... 


Volite voziti, ali još više volite gazi- 


ti? Odlično, trkom po Carmu pa 


| Kao što vidite, grafika je prilično а 5 2 jednom i uso 
lijepa, ali su vremenski uvjeti aravno, gazite prave crvene 


| ljude, a ne bolesne zelene zombije! 


jadni. Pronađite tu kišu! 


Auto simulacija 


Proizvođač Pitbull Izdavač Accolade 


= 

^. = * etna sporost 
* traljava izvedba 
* jàurece па disku 


J Accoladea se očekivao hit, no nažalost zbog lošeg programiranja dobili smo tek osrednju 
Jlaciju ni do koljena NSF-u 2 
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Veé je prošlo dosta vremena otkako Wrvati nisu izdali 


igru na domaćem terenu i s 


(sjećate se Sraza, igre koja je bila toliko ispiratizirana da 
smo je mogli naći i u kasama?). Ma koliko se očajno pro- 
davao, Sraz nije prošao nezapaženo. Naime, taj se mali 
proizvod uvukao u naša srca, a pogotovo u srca PC- 
provincijalaca poput Damira Rukavine koji bi, ¿im bi X 
ugledao računalo, pitao vlasnika ima li Sraz. Zaboravimo 
načas Sraz i Damira i pogledajmo što se krije iza najnovi- 


jeg hrvatskog proizvoda na 


obi — moj prijatelj u nevolji... Zvuči 

zastrašujuće? Uhuhu....možda je to 

nastavak МОК-а, gdje snajperom 
na Tigu bana Jelačića pucate па ljude- 
sendviče, a ako vam se posreći, i na tipa 
odjevenog u krafnu. Priznajte, koliko 
vam je puta došlo da onog loše 
zamaskiranog Ledo medvjeda pogodite 
pivskom bocom u glavu? Više puta, 
znam. No, nažalost (ili nasreću), 
RMPN nije namijenjen društvu koje 
može AK-47 sastaviti za manje od 15 
sekundi ili baciti Mo/otovljev koktel dalje 
od 60 metara, RMPN je namijenjen 
djeci. 


Koja je priča? 

Brod glavnog lika, robota Robija, već je 
u uvodu pogodio /ens flare i on je prisil- 
jen spustiti ga na Zemlju i dati ga na 
generalku. Ovdje ulazite vi u igru. 
Naime, vaš je zadatak promijeniti ulje, 
izravnati haubu, pogledati prozore... 
Ops, kriva igra! Vaš je pravi zadarak 
našem A//-Croatian tehnološkom čudu 
pomoći popraviti brod, spasiti nekoliko 
majmuna i članove obitelji i na kraju 
zbrisati doma. Robija na krvavom putu 
ka pobjedi prate i brojne pogibelji: veli- 
ki stroj za oblike, leteći balon, čopor 
neposlušnih majmuna i sličnih spodoba. 
Naravno, rješenje problema autobom- 
bama prošlo bi možda u nekim islam- 
skim zemljama, no ovdje to ne 
dolazi u obzir. Naime, vrlo 
maštovito prikriveni 
testovi inteligencije tjera- 
ju vašeg klinca da sate i 
sate provede slažući 

šarene oblike, vozeći 
brodiće i spašavajući maj- 
mune. lako taj dio igre zvuči 
vrlo pozitivno, mora se priznati 
da su autori malčice pretjerali. Naime, 
svaka međuigara traje neoprostivo 
dugo pa sam, da bih mogao pogledati 
što je dalje, morao angažirati šogora da 
završi par nivoa koji nisu toliko teški 
koliko dosadni. Još jedna stvar kojoj 
bih mogao prigovoriti su zvukovi, koji 
pomalo iritiraju, a možda se moglo 
malo više uložiti truda u izbor glasova 
protagonista - Robijev me glas podsjeća 
na živčanu medicinsku sestru u mjesnoj 
ambulanti. Osim tih manjih nedostata- 
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domaéim distributerom 


polju informatičke zabave. 


Robi se na ovoj slici, zamislite, 
smije....Sve se više pitam je li taj 

osmjeh induciran nekom specifičnom 
kemikalijom koja počinje na "L" 


ka, Robi: moj prijatelj u nevolji je iznimno 
zanimljivo djelce koje iskreno preporuču- 
jem svakom roditelju kod kojeg i računa- 


lo ima svoje mjesto u odgoja djetera 


(brrr). @ 


Grafika je, kao 
što i sami 
vidite, primjere- 
na uzrastu kojem 
je iyra namijenjena 
iako je, moram priznati, 
mogla biti i dorađenija... 


Dječja edu-igra 


Proizvođač Algoritam 
Izdavač Algoritam 


Što da kažem, Hrvatski. proizvod...možda 

ба nema toliko rupa, bio bi i dostatan svakom 
malom predškolcu, ali na neki interesantan 
način uspijeva utjerati strah u kosti čak i 
nekim članovima redakcije. 


Platforme PC 
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j ісі života. ОПОЈЕ > d 1 

U dubinama oceana žive nepoznati nam ЭНЕ өзір? тапа od 
lična čovjeku, jedino što / er, jedan od broj e, 

tn. NR tipični predstavnik je Patrik Pencinge roda li gà loka 

Wai ӨЕ ta vriječnih elementom Thoriumom. Prep 

raga 


7 ; smrti. 
; ini i lijepoj 5 
" i mirovini I lij 
rafineriji, moći će uživati u prijevremenoj Ir. 


4 u 
rad posjeduje odre den 


< а 1. Sto ра Je 
»nog kla. 
ICI 


ma. Svaki g 
Ë [ 
količinu pos А 
> cijena 
više, kupoprodajna će mu д: 
К artikli 
i obrnuto. Neki su art 


niža - , hod 
npr. kisik, pa će 1m cijen 


važniji, г: 
5 ski 
vrijeme nestašice astronom 
Imajte na umu, 
avna su vam 


Й bit će tu i 
porasti! 


drugih trgovaca, Izr 
konkurencija, pa morat 


Što duže ostanete u vodi, 


e biti brzi! 
prije će 
vas nastrijeliti gusari, koji su, 
nažalost, vrlo snažni. Kroz igru vas 
prati opuštajuća glazba ali zna 
zazvučati i premonotono, kao dase 
ponavlja; pogotovo u dugim misija- 
ma spašavanja. Možda bi bolje 


rješenje (po količini, sigurno...) bila 


MIDI glazba, pogotovo uzme li se u еды шсш 
obzir velik broj zvučnih kartica sa sustava najavljenih 
wavetable sintezom koja MIDI-ima već za ovu godinu! I, 
daje CD kvalitetu. Zvučnih je i vrlo konačno, stigosmo do grafike, 


autentičnih efekata mnogo. Poseban gdje ova igra drži sve adute. Kao 


Н ME 3D zvučni podsustav daje vrlo osnova poslužio je DIVE grafički 
ednog dana, kupivši mali kućni poslužiti u spašavanju Zivota oc afe St, : ف‎ à 
B P А Ров ра Je я dobar prostorni osjećaj, по па pravi podsustav Criterion Studiosa koji 
prerađivač rude, dogodila vam se nasilnih morskih organizama i NS % ٤ à pn - 
s Е Z 3 | сеге 3D zvuk pričekati do pojave omogućuje visok stupanj realnosti 
nesreća - nastambu vam je zg- gusara. Reflektor će poslužiti osvjet- 
nječio komad metala! Ipak, nije sve ljavanju mračnih spilja i kao usisavač 


izgubljeno... Ostala vam je vjerna za skupljanje rude s morskog dna. 

kanta, podmornica, u kojoj ćete Cilj vam je zaraditi što više kredita. e 
trgovati sa dvama zaraćenim strana- što postižete trgovanjem i izvršavan- —— 
ma. Postavši slučajno placenikom, jem različitih misija. 


pokušavate ostati neutralni i 


preživjeti u zaraćenom svijetu 


punom gusara... Cim naučite 


Trgovina je vrlo zanimljiv oblik 


zarade. Dobro ćete zaraditi ku; 
upravljati podmornicom (trebat će jeftino i prod 
vam najviše 10-ak minuta), svi ele- bolje, vozik 
menti koji igru čine odličnom doći 
će na svoje mjesto. Počinjete bez 


ijednog dolara na bankovnom 


DUJUĆI 
ajući skupo, no još je 


ajući se podmorjem, sl 
pljati bačene predmete ekološki 
nesavjesnih ljudi. 


<u- 


Kako bilo da bilo, 


misije nećete proći bez trg 


Ovine 
računu i s hrpom trulog željeza - 


Cijene se neprestano 


mijenjaju p 


vrijeme 


podmornicom koja će vam, koliko 


god ružna bila, dobro poslužiti 


treba izabrati pravo 


prodaje O mno; 


kupnje i 


20 ćemu 


Opremljeni ste i ovisi količina novca 


zarade nog u 


Vidi se da su programeri Subculturčd 
pazili па detalje. Od fizike vaše райт 
nice koja dolazi do izražaja kada | — 

. Šlepate“ neki objekt na lancu pd ü 5; 
Novčića i opuška — lokalnih objekata koê) 


nalazimo na svakom morskom йш, » 


Osim višejezične podrške za Igru, na siteu ćete naći patcheve, desktop temu te prekrasne pozadine vezane uz 10го. 
http:/ /www.ubisoft.com/subculture/ 


gu om e IV E Dm Arena 
Nismo vam lagali kada smo rekli da DIVE stvara spektakularne organske objekte!! 
Kornjače, ribe, mante.... Sve je tu! 


PENTIUM 166 MMK MULTJMEDIA SET 


MB VX pro, 512 cache, INTEL 166 MMX -æ 
MEMORIJA 16 MB EDO, HDD 2.0 GB WD ЖҮ. 
3.5" FDD, VGA 1 MB 53 TRIO 64 V2 Kat) 
14^ MONITOR BELINEA ( ili ADI E30) = 
TIPKOVNICA HR WIN95, MIŠ GENIU — шір 
MINI TOWER CD-ROM 24X GOLDSTAR 
4.862,- FAX MODEM EXT. 33600, VOICE 
ZVUČNICI AKTIV. 180 W 


PENTIUM 200 MMX 


MB TX pro, 512 CACHE, CPU INTEL 200MMX, 4 
УЙЕ MB EDO HDD 3.2 GB, FDD 3,5", 572 ene su v kunama bez PDV o. 
15 BELINEA (il SD HD O MONTOR оз 
5! ili ) е 5 LuFA 
ОБОК MINI TOWER. eL na 

f жеч. 


MIS 


Svjetlosni efekti izvrsno dočar- jednostavnijih objekata i komplek- 
avaju podmorsku atmosferu. snih podmorskih organskih oblika 
Pogledajte slike i uvjerite se| života. Posebna je pozornost ES p ; 

sami.| posvećena dinamičnom osvjetljenju. ai 4 18 MJESECI 
Vaša i protivnička oružja nerijetko Се KOM Per BERG 
proparati morsku tamu svojim stro- 
boskopskim svjetlom, a nerijetko ce 
vas zaslijepiti i reflektori podmorskih 
gradevina ili, pak, drugih podmorni- 
ca. Realnost malo uništava $minker- 
ski /ens flare efekt kakav smo vec 
vidjeli u POD-u,Wing Commander 
Prophecyju, EF2000... Dodatna zan- 
imljiva stvar u DIVE-4 je vrlo realis- 
tično dočarana fizika objekata, što je Lastovska 9 / 1 , te Il. 6158144 
najzanimljivije proučavati tegleci 
neki objekt na lancu u bazu. 
SubCulure je igra vrijedna svoje 


ALTERNATIVNO cijene! Video međusekvence su malo 
ispod standarda, glazba pomalo 
dosadna, ali su aduti ove igre visok 
PRIVATEER SERIJA al ERR ONE 
stupanj igrivosti, odlični zvučni efek- 
Nije u podmorju, ali ima misije i ti i prekrasna podmorska grafika, 
trguje se na veliko. vjerojatno najbolja dosad! Tu je i 
uvjerljiva fizika... Mnoštvo misija 
ARCHIMEDIAN E o Ыы, PGC aa 
osigurat će igri trajnost. Jedini je 
DYNAST veći propust nedostatak 


Podmorje prošle generacije. Oni multiplayera. 


koji su vidjeli 3Dfx inačicu AD-a 
govore da ima najljepšu grafiku 
na svijetu...ah, been there, done 
that... 


Subculture 
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21. stoljeéa kojima kane zami- 


; int 
j 7 d nazivom Jo! | 
vj г a edesetih рос fi. eno da će takvi 
O EKE AS aeta o ООС Boinharden Жар Ke PALE Nakon toga a od KA U nat- 
мыс St ke echa sy HAST volja. konačni oblik dobio Н zračnih snaga ! ra SG kodnog imena X-32 
Advanced Strike eo Ape ned AH ak 2 000 letjelica američ (pov 
lovci bombarderi budućnosti zam 


jim proto z - e 
Simo i Lockheed Martin sa svojim ее li tu neke simbolike?), no, zahvaljujući Sve. 
ječaju za to počasno mjesto našli su se još Boing i Lo k 2001. (! 
jecaju 


; 25 1", Eto, i neka onda netko ,.. 
7 t éemo te И; letjeti и оБа! 4 E 2: ok 
E پل‎ E toljeća, saznat сет Р riliku po. , “ajmo li 
i Х-35. Koji се od njih letjeti na krilima ROR ЕР Eidosov JSF i imat cdi ima nade... U medi ы КЫ Ча pec d 
mogućoj računalnoj tehnologiji, doveo ТА та... Nadajmo se da ға njega Д е zašto Krešo і ostatak svije J Vražje 
da Krešimir Lauš ne zvuči kao plaćena rek mA Ha ove 3 eksplozivne strani 
ti s uma tko je autor ove recenzije i provjer 


; і igrivošću. 1 
dobra simulacija letenja s perfektno izbalansiranom igri | 


а moćnih letjelica 


Stealth tehnologija JSF-4 koju ćete ч 


aje vam slabiji radarski 1 
odraz zbog specifičnog dizajna j 


često rabiti; d 


omogućuje praćenje terena u niskom 
letu te spremanje dijela Naoružanja 
u “trbuh” zrakoplova. Kad vam 


spomenem i tzv. sintetički teren koji 
se u uvjetima loše vidljivosti ISCrtava 
na HUD-u kao mreža 3D vektora, g 
podatke dobija od AWACS 


"4 i 
satelita, zaplakat ćete. Wow! 


Flyin' High 

Sve nabrojane fancy karakteristike 
ovih letećih tanjura (Roswell, 
Roswell!) mozete provjeriti u 
klasičnom dogfightu ili u 4 kam- 
panje. Dogfight namjestite po svom 
ukusu (samo mitrač, broj i tipovi 
wingmana, neprijatelja, Mjesto i vri- 
jeme sukoba, atmosferski uvjeti) i 
upustite se u jednu od najboljih 
zračnih borbenih simulacija. Panično 
ćete stiskati palicu, kočiti i paliti 
afterburnere, okretati se i tražiti 
mete, koje će pokraj vas zujati kao 
ose, ispaljivati rakete i pogibati. 
Doisc 


a Je sve impresivno i moćno 


ba JS/ zrakoplova, osim prati waypoint prilje 


pljen za rep бірің 7 
X e e Ipki. ic 
odličnih letnih karakteristika i I Znači, 


SEE =. m bit će zadovolini ; x 
mete (sje > se 7g. А aclovoljni 
€ (sjetite se T7; Fightera), Sustav arkadaši | hard IEE 
ogromne manevarske sposobnos- izbjegavanja terena (TRA), obram- |; U | E EEN fanovi, 
[ ] ki ы rasno - 
1 1ajmodernij Klopovlie > mile t borbi r > 
c Је sklopovlje beni podsustav koji autonomno baca [a к Niste sami, uz Vas 
mo n зат! НЕ —— Cte 1 wt nana | 
nostalno obavl anje različitih chafove i flareove, FLIR GPS i - ngmana koja su, konačno 
Već standardno, ARTS cil iznad r | 


jnički sustavi j Još mne 


defekrniH g 
Е nin mongoloid- 


drugi, š 


` Konja č ` E 
sve ih možete sami pens Ja Čiji se vokabular 
T E: ?VOdI па “shir у 
Iriràt! pom y tt, IPM pit А 
=. ocu MFD 4 tj. višenam- a Im bit going 
KSI jenskih disn : СОЮЛ... аа, 181 А 
lisplaya Najljepše Od svepa | Š Istima 
sust je Što s d 9municirare - 
JE SCO Su Svi ti Sustavi raspore den; i | А samo preko brojnih i 
iutor vrlo jednosra unkcionaln і ) 
Í jedr ravno j logične pa ih j ih naredbi koje oni 
2; l | J< )OZOrno sli, 
; Eidos (kolike smo mogli zaključi 9 slušaju į JOS Pozornije 
Bi Uspješno ( Isimulir H ipe ЖАРАС Od But | Š 
J dsimulirao еј, nema S aca merak 
se sada unere liti od Š ето tila, z stupljen a 1 Projek- 
а ипегес Od strah T3 EID Su svi 
a, 1ргг € m > 
komplicir sd. ; 2 1 nije Istočni lov i'n o9derniji 
[ “ana, паргопу! T ` пас: r 
а uspješn lema pale < 
Polijetanje, razbucava. i | Jastrebova | decal Balebova, 
““*4Vanje mer ale pe : 
RE але Je mete j Su peradi) koji pred 
povratak u bazu na litru k avljaju Poveéu 
EAR | ги ruškovače sno Prijetnju (da ne 
УІ CC vam p trebno svega 5 ( Ninjem Uvijek 
ga 5-6 


OVE) 


Prisutne SAM- 


Upra 
VO tu dol 
azı do iz v 
razaja 


i grafici, i upuštate se u rat 


učno ENGAGE! Kampanja je, pak, priča 
1 za sebe: birate izmedu 4 bojišnice 

| ifcanistan, Kolumbija, Korea, 

ао } ki poluotok) koje se razlikuju 
o razmjera. Prije svake misije 


izvedeno, bez nepotrebnog prtljanja 


tipkovnici, samo LOCK ON i 


možete odrediti bitne parametre 
leta: wingmane, tip naoružanja, 
popikajte waypointove i odredite 
metu. Komplicirano? Nema proble- 
ma, klik na tipku Suggest i silikon 
radi za vas. Od meta možete razbu- 
cati statične konstrukcije i postro- 
jenja, opskrbne kolone, tenkove, 
lovačke eskadrile i brodove. Takvim 
se pristupom kampanjskom ratovan- 
ju izbjegla linearnost, ali se izgubilo 
na raznolikosti jer se većinom sve 
svodi na kreni od točke A na točku B i 
uništi metu Z. Na sreću, to nije veliki 
nedostatak jer vam u zraku neće 
nikad biti dosadno dok izbjegavare 
neprijateljsku obranu i upustate se u 


zrak-zrak borbu. I to je to. 


Pri letu vas prati odlična glazba s 
CD-a koja svojim hi-tech zvukovima 
pridonosi hi-tech ugođaju. Sam zvuk 
je OK, a prisutno je i preko sto lini- 
ja reksta radio komunikacije 
Multyplayer je podržan preko 
Internera, lokalne mreže, serijske 
veze i modema. Sve je znači tu, ali 


još nijedna igra u Hackeru nije dobi 


Look at the size of that thing! Bolje 
pogledaj frame rating of that thing. 


la 100% pa tako neće ni ova. 
Razlog tomu je poprilična glad za 
čistom procesorskom snagom (ne 
pomaže mnogo пі 3D/x) pa ako 
želite igrati sa svim mogućim deta- 
jima, trebat će vam barem P200 
MMX. Nadalje, igra je osjetno 
sporija kad igrate kampanje, ne 


zbog zahtjevnije grafike nego zbog 


Spas u zadnji čas 


Dosad ste padobranom iskakali, ali jeste li ikad njime upravljali, spustili se i 
nastavili pješke? Sigurno niste! Ovdje i to možete, a sve to podsjeća da se 
lagano ali sigurno približavamo eri virtualnih svjetova u kojima će sve biti 
moguće, i gdje se igre neće dijeliti na žanrove. Zamislite Вики kako sjeda u 
zrakoplov i praši po izvanzemaljskim ženokradicama. Yess! 


U uvjetima loše vidljivosti, vaš zrakoplov dobiva skenove vanjskog terena od AWACS- 
ai satelita. Ti podaci se malo melju u glavnom navigacijskom računalu vašeg zrako- 
plova da bi se na kraju teren iscrtao na HUD-u kao mreža 3D vektora. Groovy! 


toga što 
CPU mora u 
realnom vre- 
menu izraču- 
navati situaci- 
ju na mnogo 
dinamičnijem 
bojištu. Srećom, 


poig ravanjem sa 


GEE 


Granti 


j Luke 
Neki je dan pokraj Lu 


Mihaljevića na semaforu stao nai 
е, Diveći se njegovoj lj važi kale 
Peugeot 406 маје peglice, ubiti e= je adusta 

oželio izaći 1 "^^ G-icu. Sva kota Cel dom С 
provozati njegovu $ toj ludoj Ju E 
namjer mA p policija, no znate onu staru: nas je više ty 
pridruži a 


nam je bolje. <5РІ.АТ>. 


`e su brojnije male teksturice Lesen 
zalijepljene na teren, čime je spašen prost " 
bi inače proirdrle velike AUN 
қала кі. a ujedno je riješen i N ei: 
leta na malim visina - više ne dolazi do pikse A 
je (ili 3Dfx razmuljizacije). Uza sve to, primjenje a 
ке тїр maping i antialiasing za veću re " 
nost i mekoéu. Sve to rezultira da na većim pee 
ma vidite šumu, a kad letite nisko, uočavate е i 
pojedino drvo! Napravljena je i dinamična wa | 
korišten je lens flare (sunce, rakete), un = 
ekslozije te particle efekti (kiša, krhotine i = 
znatno pridonose ljepoti i ugođaju. Upravo u tim 
efektima dolazi do izražaja vaš 3Dfx bez kojih bi n 
većim eksplozijama, dimu itd. dolazilo do veliki ! 
usporavanja. Što se tiče gradova, oni su klasični 
3D objekti koji, kad ih prelijećete brišućim letom, 
usporavaju igru na nekoliko FPS-a. Sve u svemu, 
impresivan programerski rad. 
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to sada 


1 U tfi ogromna 
г 
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rađena ро načelu Micro 
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date vozilo odozgo, sam i oce 
sk соу tije 

i 4 natski zoom 

imate i autom | 

injuje i udaljava sliku, a pr. 

anete ili kad je nekakva 


vožnje smá 
ližava je kad st i 
igre Je nimljiv: 
{ apt igre je vrlo za EXT 
Wenn i riznati, GTA se odliku 
Т ljno je stati na cestu, zaustaviti Moram p i a 
voljno Je sta : ; | r; 5 Je 
; $ vozilo, prebiti vozača í bit ćete igrivošću por nego što su je imale sye 
željeno v Ў 5 | uen 
J sni vlasnik školskog autobusa (to moje dosad odigrane igre - nema 
ponosr а Š 


: š je 2 činiti (ë i 
ja zovem kupnjom na povlasticu). što ovdje ne možete učiniti (čak možete 


рН ilično "slobodan" 
Stine ta, ali ukrasti i tenk!). Zbog prilično “s талар 
; ? kk "faci su zanimljiva meta, уг 08 PI 
leraljnošću grafike je moguće juće). Stoga, ako imate Ninja PC, Ext Ni i. Skuže li da ih kanite sadržaja i "slobodnog" jezika, engleski, 
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: A estica i F22 aptora. 2 а, Б 3 
svih F-šesnaestica i F22 Rap cijski auto, kola hitne pomoći ili vatro- preporučujem vam GTA. @ 
Kupite je odmah! @ 


gasno vozilo (oprez, policijski je auto 
najbrži, ali se prvo morate riješiti poli- 
cajca). Oružje koje možete rabiti je vrlo 
standardno (pištolj, strojnica), a skupl- 
jate ga tijekom igre. Policajci su vrlo 
pametni — već nakon nekoliko težih 
prekršaja postavit će vam blokadu i 
zapucati na vas iz strojnice — i vrlo 

op. 


| EF2000 
Najbolji zracna simulacija do 
pojave JSF-a. Ako imate 3Dfx, 
kupite inacicu 2.0 


LL F22 RAPTOR | 


asni. Svoje vozilo možete prodati, 
prelakir. 


ati (policija ga neće prepoznati) 
ili ga jednostavno dići u zrak. Vozne se 
karakteristike automobil 


a Znatno raz- 


І u | J likuju, stoga, odlučite li se za cisternu, 
Alo, Vinko! Simulacija koja %9 nije. Dobra za nemojte očekivati da će juriti kao luda. 
Meta mi je opuštanje mozga i razgibavanje Teške je aute ili kamione najbolje isko- 
na nišanu, refleksa. ristiti na policijskim blok 

over, Alo 


adama. Zvuk 
ali ne baš i 
ak će i gl 


Dinko, pa 
pucaj, over. E, 
Vinko jesan ga, 
over! A, dobro 
Dinko, ajmo ondi u bazu 
na kruškovaću, over end aut. 


U 1811 Је vrlo stvaran, 


IF22 RAPTAC | i x 
| iF2 ? RAPT DR kvalitetan. Č 


azba koju slušate 


Pog 


ledajte kako se to ne smije 
raditi, pa Се vam JSF bici još 
bolji! 


biti Istovjetna опо) &tc 
od kojeg Ste “posudili” 
dovoljno jak hardver, i 
800x600 (na mom s 
640x480 u 16 


usporavanja 


) ju je slušao tip 
auto. Ako imate 


STA C€ se vrtjeti u 


€ stroju vrtjela u 


bitnoj boji, bez trzanja i 


Joint Strike Fighter 


Proizvođač Fidos 


Pripazite se policije — prilično je 
pametna. Kako je u ovoj igri 
moguće gotovo sve, nemojte se 


Nimulacija 


Izdavač Fidos 


iznenaditi ako vas murija privede... я 
3 is procesorski grafika + 
nema pikselizac 2 
* predugacak let do cilja n Ми 


malim visinama + 


Izuzetno zabavna simulacija koja će zadovo Jiti sve 


Proizvođač D 
fanatike ili | či tokrvne 
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Zabavu. Veće zamjerke su loš izbor oružii 
grafika slabije пао 56 vrac 
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nucima akcije kada 
ledinost, 
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10000 Zagreb, Vincenta iz Kastva 10-12 ( 


Velika ponuda 
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Uredski i potrošni materijal, servis i 
održavanje informatičke opreme 


Radno vrijeme: 


g PHILIPS 
8-20 sati; subotom 8-74 sati `anon 


TraZimo suradnike za prodaju opreme! 


Lašéinske ledine 12 
10 000 Zagreb 
Tel./Fax: 00 385 1 233 6676 
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H to- 
ЕЙ f kupih au 
tičnih i S 
TZ ing), egzotte ring Car 
| шадан Кіуапі ТоЧ д 
| ا‎ trkama formule MN 88% joe: | 
| Б a Ет Konačno se na tržištu БОБ pote po grama) Mainu) sie 
mobila te rallyjima. tirs do Uu n 
7 odemas дот ad пај don) 
кее ийүү FOCU bimo. Mogli okarakterizirati "m suh Laguna, Honda Ac 
; А i : 
jača QË ka URP turističke klase kao što su 
ulaciju utri 2 
түндігі 406 i drugi. Bar tako kaže Alan Graf. 


bila, onda su se mogli potruditi i na 
tom komadu pleha iskoristiti | 
mogućnost /rilinear filteringa 52444 
пат dragih 3D kartica. Pravi je šo 
uslijedio kad sam se prebacio na 


s pogled iz vozaceve per- 
LEN spektive i ugledao 


= panel 1 volan аига 


a u niskoj 


razlučivosti! 


Dodam li još 


da i га) panel, 
Alan i Patrik viteški odmjeravaju snage. Hej volan i sve 
Patriče, nije ti ovo Carmageddon. 


ostalo plešu 


Lambadu gotovo 


u svakom zavoju, 
akon uvodne sekvence i namje izlasku iz د‎ 
njega. Ne 


treba ni reéi da 


dobiva se pravi mul- 
timedijalni doživljaj Уга 
u disko klubu. Da bih vas 
poštedio takvog šoka, preporučujem 
pogled iza automobila ili b 
krova. Ostatak igre je 
grafički lijepo ure- 
den, ali jedan su 
mali detaljëié 
programeri 


očito zabo- 


štanja nužnih opcija, sjeo sam za 

svoj vjerni Thrustmaster T2, 
odabrao single race i krenuo u Osva- 
janje pehara. Već nakon nekoliko 
minuta, počeo sam osjećati vrtogla 
vicu. Naime, ne budete li vozili kako 
treba, naći ćete se negdje uza zid ili 
S€ prevrnuti na krov (da, čak mi jei 
to uspjelo), Da bi ste se na cesti 


održali dulje od pola minute, kočite 


sam se prvih 15 minuta vrtio kao da 
sam na Kolu sreće. TOCA se službeno 
prodaje kao simulacija, no u njoj je 
mnogo arkadnih elemenata. 
Primjerice, iako je 9 st 
igri, n 


ar onaj s 


aza ukupno u 
a početku možete VOZiti samo 
dvije - Donington Park i Silverstone 

International. Da biste 


ostale, morate n 


“otključali” 


ajprije skupiti ravili ubaci- 
odredeni broj bodova u championship ti 
modu, Spomenemo li još | 
m 


bonus 
KI 


Prije zavoja i ubrzavajte tek po 


== — ` retrovi- 
ONUS stazu, 
aute te šaljive dodatke ( 
pod che ats), Igra uistinu 
Upičnoj arkadi 


na v 


ZOT, što uve- 


like 


onemogućava 


blokiranje pro 


Vidi 
рос inje slič iti 


Ukupna su 4 Pogleda 
aseg metalnog ljubimce 
automol 


СА. a: dva iza tivnika 


Da bi to 
ila, jedan s krova i 


vozačeve perspektive 


Podržava 3D ubrzivae 


Jedan iz 


lako Igra 


C, I (O Stvarno 
impresivnu listu njih, STO Stvara 


odredene probleme 
pogledu s vrha krova 


toliko | ik selizirano 


primjerice pri 


hauba izgleda 


da bismo Је moeli 
usporediti sa slikom 


našim te 


Ako ništa ne pomaže, pokušajte s ovom 
krntijom. 


teleteksta na 
Kad su se 


KO izgleda 


le Vizorima 
Potrudili о} 


VEĆ 


Staza 1 automo 


Zanimljivost 


Softverska kuća Europress je takođe 
imala jednu igru tipa TOCA, No mor 
ju je povući iz programa, jer je 
Codemasters otkupio službenu 
dozvolu. U ovoj igri postoje dva 
vozila koja se mogu aktivirati 
cheatom: jedno je ružičasti 
koji ima čvrstu karoseriju, a drugo, 
vjerovali ili ne, neka vrst TENKA. 
Možete i pucati iz njega pritiskom na 
trubu. 


popravili, ubacili su regr view tipku 
koja služi svrsi, ali katkad į zbunjuje. 


Zvuk je relativno dobar, mada zvuk 


Vremenski 
uvjeti su 
odlično 
simulirani, 
kako grafički 
tako i fizikalno 
— pripazite se | 
mokre ceste. 


dvostruko brže 
Pogled na uvrtnjak 
Ruke kao u Yetija 
Pogled na stazu 
Go kart pogled 
dva tajna “аша” 


NINTENDOS‘ 
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DNA! тоса Poe Rumble Pack + Memo kartica ° 
omber | Я 
Duke Микет 64 Top Gear N64 upravljač (u više hoja) * RF-Set 
F-1 Pole Position Turok 
x: а-қ 5 «< ЖЫ, 2 Golden Eye War Gods 
Najviše oduševljava mogućnost igranja četvero igrača u split screenu preko dvaju Hang Time NBA Wayne Gretzky's 3D Hockey 
umreženih računala. Bravo! Int. Superstar Soccer 
Extreme G 
Killer Instinct 
> — < sis samo sretnicima koji su bili umreženi Super Mario 64 
552° ES 019.0065 Di : д ' н Мапо бап 
li imal са za igraonic 
ili = К поуса a Igr RICE Osim Mischief Maker 
obične instalacije, tu je i mrežna, Mortal Combat Trilogy 
a dovoljan je jedan CD-rom za cijelu Pilot Wings 
mrežu (naravno on se mora nalaziti u 
hostu). Iako je igra pomalo nalik Saljemo i pouzećem 
1 NASCAR Racingu, no ovdje se necete Trgovina igračaka À 7 2 | 
je. nasmrt dosadivati voznjom u krug. tel/fax: 3873 858, Shopping centar Prečko 2. kat, Slavenskog 1 


Nažalost, nemate mogućnost finog 
namještanja vašeg automobila a i 
nešto je teže skužiti način skupljanja 
bodova, no brzo ćete se priviknuti. 
Sve u svemu, igra, usprkos nekim 
propustima, zaslužuje svoje 
mjesto u zbirci kod istinskih 


ljubitelja utrka. 


Ako ste ljubitelj malo žešće 
Žalosno je što nedostaje retrovizor, no vožnje prekrasnim krajolikom, 
zato pomaże rear view tipka s kojom pogledajte ovu igru. 

možete baciti brzi pogled na situaciju iza 


Jedna od danas najboljih utrka 
skupim i rijetkim automobilima. 
Još samo fali zgodna plavuša na 
suvozačkom sjedalu i dojam bi 
bio potpun. Nadajmo se da će nas 
čekati u sljedećem nastavku. 


tora više podsjeća na zvuk fena za 
su, no u Codemastersu tvrde da auti 
“ ko zvuče u stvarnosti, ра іп se to 
oprostiti. Posebno oduševljava 
е u split-screenu utroje ili 


Oro, što je dosad bilo omogućeno 


Simulacija 


Jouring Car Championship je vrlo dobra igra na granici simulacije i arkade, sa glatkim izvođenjem, i mulli 
playerom i do 4 igrača na jednom računalu, koja zaslužuje mjesto u kolekciji svakog istinskog ljubitelja utrka. 


Preporučena konfiguracija Platiorme i Multiplayer 
« P1 25 РС Ж DJ Internet 
. AG Ж PSX [W PowerVR O LAN 


D N64 EZ Direct 3D Modem 1/ Ч ANUS 


Davne 1977. rodena je igra E Kom 
ta s americkog sveučilišta (A V. rije 
trebali otkriti (i upisati) kako M iran 
Suit Larryja, zna kako je to mu ОА ере 
koji гагіге od tipkovnice, unapre 

tivnog ukucavanja komandi... 


ve se Zork igre odvijaju u Grand 
Underground Empireu, podzemnom 
kraljevstvu ispod mistične bijele 
kuće. Igru započinjete u gradiću Port 
Foozle. Na snazi je policijski sat što ga je 
uveo Yannick, kojeg zovu i Grand 
Inquisitor. Yannick je iskompleksirani 
bijednik koji je u cijeloj zemlji zabranio 
uporabu magije zato što sam nije uspio 
ovladati tom vještinom. Zabranio je i 
pristup u Great Underground Empire i 
Totemizirao” sve moguće protivnike 
(toremizacija je postupak kojim čovjeka 
normalne veličine strpate u čeličnu 
kutijicu veličine hokejskog paka). Vaša 
Je zadaća zaustaviti tiraniju Grand 


Inquisitora i "osloboditi 5уе totemizirane, 


Da biste to m gli učiniti, morate ući u 


reround Empire, svlad 


Putovanje k 


Great Unde au 
JZ Vrijeme, naučiti rabiti 


magiju i pro tri predmeta 2 


to ih je 
vrlo pažljivo skrio. Рок Је to 
dnog normalnog vantur 


Ovo uisu statične slike — za 


4 p novoy Zorka je razvijen i novi rafički залаа 
Vision пе omogućuje slobodno kretanje naprijed-nazad gs im RIAM 
tovom multimedijalnom 


Sustav je vrlo slićan QuicTimou VR, Appi 


tekstualr 
nde пі5 
šiti problen 


tavka иг 


Ista, u pomoć vam pristiže Da/hozz 
"petrolejko" koji je bio je vrlo zločest te 
ga je Yannick zatvorio u petrolejsku 
svjetiljku koju morate pronaći već na 
početku igre (ovo shvatite vrlo ozbiljno 
jer u svijetu Zorka biti bez svjetiljke je 
čisto samoubojstvo). 
Dalbozz vam je desna ruka, svojim 
mudrim savjetima pomoći će vam 
riješiti na prvi pogled nerješive prob- 
leme. Osim toga, dečko je jako zaba- 
van. Pomoću određene magije moći 
ćete dijeliti misli s nabildanim 
Brogmotdom, letećim Griffinom i Lug 
Flathead. Sva tri lika imaju različite fiz- 
ičke karakteristike, što možete dobro 
iskoristiti. Čak se j persp 
od lika do Jika: ako zaigrate kao 
Brogmoid, koji je jako nizak, 
izgle d 


xektiva mijenja 


SVE će vam 
ай užasno veliko Putovanjem u 
prošlost POsJetit ćete пе 


samih pocetaka Z 


ke objel te 12 
orka. Pošto Su onc 


lje 


í 


igre, već па statičnim sli 


ya avantura koji 
u bile unaprije à 
л. Tko je god igr 


nda se svlJ j 
posao. Odo nastavak, stvaraj 


; acu - 
иріса r. sami 
la 2 55 danas, nego ste 
ne 


] astavaka Leisure 
E JaA Luke Mihaljeviéa | 
2220 i veći odmak od primi- 


u je izradi 
ed određe 
o prv! 
et Dungeona, 
ući sve 


Ovaj je bunar ulaz u The Great 

Underground Empire. Oprez, 
unutra je mrak i bez svjetiljke 
nećete daleko stići (hehehe). 


lako je Grand Inquisitor ауа 
Activision je ponudio mult 
ju. Riječ je u igranju udvoje preko 
Interneta, LAN-a ili modema. Jed; 4 
igrač (driver) upravlja likom, dok ga 
drugi (commentator) savjetuje ili — 
posebnim pokazivačem pokazuje što 
učiniti ili koju lokaciju posjetiti. 
Ovakav multiplayer je, blago rečeno, 
totalni promašaj. 


bili tekstualno opisani, autori su imali 
velikih problema prikazati ih grafički i 
pritom ne razočarati stare zorkovce 

koji su sami zamišljali izgled tih lokaci- 
ja. Sudeći po dojmovima onih 


koji su 
igrali prvi Zork, 


Activision je napravio 


izvrstan posao. Z-Vision, inovacija uve- 


Ovaj prekrasni 
drvetu, postali 


TRER duboko pod zemljom, što se vidi i po plodovima na ovom 
= ati od lošeg zraka, manjka svijetla i ljudske nebrige, 


K>; 


dena u Zork Nemes, 
rabi se i u ovom nas- 
ravku. Inventar je 
značajno unaprijeđen, 
što je često bila velika 
zamjerka u Zork Nemesis, 
1 sada je mnogo intuitiv ni]! 
- ne morate ga stalno 
orvarati na posebnom 
ekranu već jednostavno, kad 
želite rabiti neki predmet ili 
magiju, pokazivačem otidite u 
gornji lijevi kut ekrana (ili 
gornji desni za magiju) 1 otvorit 
će se mali toolbar s pripadajućim 
sadržajem. Grand Inquisttor se 
dosta oslanja na FMV sekvence, 
što ima svojih dobrih i loših strana. 
Osobno sam protivnik FMV-a jer se, 
igrajući takvu igru, osjećam kao gle- 
datelj a ne aktivan lik u igri. Srećom, u 
Grand Inquisitoru se EMV vrlo dobro 
uklapa i glumci profesionalno obavljaju 
svoj posao, ne poput neke putujuće 
skupine cirkusanata. Ipak se nadam da 
Activision ne kani nastaviti s tom prak- 
sam i u nekom budućem Zorku. Imam 
još jednu primjedbu: svijet koji 
istrazujete je vrlo mali. Iako su sve 
lokacije iznimno atraktivne, nema ih 
mnogo pa se igra može završiti za 15- 
ak sati, što je za današnje pojmove 
prekratko. Zagonetke su neujednačene 
težine, ili su prilično lagane ili toliko 
nelogične da vam nije jasno kako se 
netko toga uopće sjetio. Doduše, nel- 
ogičnost je osobina Zorka, totalno 
ludog i nerealnog svijeta, ali ne 


treba pretjerivati. 


Nazire li se 
tome kraj? 


Adrviston je uspio 


Povijest je majka svih 


mudrosti 

Povijest je majka svih mudrosti 
Godine 1981. izašao je nastavak pod 
imenom Zork. Ubrzo su uslijedila još 
dva, The Great Underground Empire i 
The Dungeon Master. Godine 1987., 
kad su procesori bili u stanju 
progutati i nešto grafike, stigli su 
Beyond Zork i Zork Zero. Obje su igre 
imale grafičko sučelje, a Zork Zaro je 
imao više zagonetki nego prva tri 
Zorka zajedno. 1993. je izašao čuveni 
Return to Zork — igra s vlastitim CD 
soundtrackom, živim glumcima i live- 
action videom. Return to Zork je ostao 
upamćen po čudnim likovima, bizaru- 
im situacijama i odličnom humoru. 
Poslječnji nastavak, Zork Nemesis, je 
izašao 1996. i donio je Z-Vision 
tehnologiju, čime je postignuta pot- 
puna sloboda kretanja (360°) i igranje 
u prvom licu. 


oživjeti stari duh Zorka, što će znati 
cjenici ljubitelji prijašnjih nastavaka. 
Oni koji ne mare za tradiciju dobili 
su odličnu avanturu koja otvara 
novi, luckasti svijet i pruža dobru 
zabavu i smijeh. Ako je vjerovati 
glasinama, Grand Inquisitor je tek 
prvi naslov u novoj Zor£ trilogiji 


koja je u pripremi. @ 


Jedna od lokacija iz prijašnjih 
Zorkova koju ćete moći posjetiti. 


izor uistinu zadivljuje, ali nemojte, kao ja, odmah pasti u jarak dubok stotin- 


jak metara. 


Proizvođač Activision 


i malo lokacija i likeva 
' nevravnotežene 
zagonetke 

* FMV 


? mali svijet pa će pravi za 


Preporuéena konfiguracija 


* P133 + Win95 
*16 Mb 


Nemesis veliki napredak E su atmosfera i humor u sada već legendarnom Zork stilu 
| jubljenici vrlo brzo riješili sve zagonetke Pohvaino je Sto su 
napravili lokacije koje postoje jo$ od teksualnog Zorka 


Platlorme 3D ubrzanje Multiplayer 
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o PSX П PowerVR O LAN 
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"Sjećam se priče О oslobo + E Й Ispri S | SIMO 
mnogo, T+ godina. Pricao mi je kako su | р M ME 1ч Je sin 


- izdajom 
gladan slave Жегі postati carski stražar, 
lio da je to samo provjera njegovih Sposobnosti, a. 


.. ^ 2 e ao. E 
ma legije i podlosti izdajnjka j 9216 paka 


v м... 
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“To je ono pravo!!!" — vikao je oduševlj 


Ovdje počinje naša 
priča. U njoj, vi ste 
heroj o kojem starac priča i 
poslani ste na paralelni svijet 
postojanja, Battlespire, gdje 
Сеге pokušati 
dokazati 
svoju vrije- 
dnost i steći 
pravo pristupa elitnoj postrojbi 
carske straže. Battlespireom 
upravlja skupina vrlo moćnih 
čarobnjaka između kojih se bira 
carski bojni čarobnjak. Pobijedite li 
Battlespire, postat ćete članom 
tamrijelske elite. Dok ste ondje, 
nikad se nećete umarati i nikad vam 
neće biti potreban san. Na 
Battlespireu vas očekuje sedam izazo- 
va što ih morate riješiti na putu do 
glavnog skupa. Budući fizički niste 
ondje, nećete moći poginuti i ništa vas 
neće moći ozlijediti. Ne uspijete li, bit 
Сеге osramoćeni i vraćeni u Tamriel i 
ondje nastaviti živjeti životom 
običnog vojnika. No, stigavši do 
Battlespirea i našavši čarobnjaka od 
Vratnica prerezanog grla, shvaćate da 
je nešto pošlo po krivu. Isto tako, 
jasno vam je da se ne možete vratiti 
kući re da je jedini izlaz probiti se do 
skupa i vratiti se prolazom skrivenim 
negdje u Dagonovoj palači. Jedan 
pogled na mrtvog čarobnjaka i shvatit 
ćete da je smrt postala itekako 
mogućom i da je naoko zabavan iza- 
zov iznenada prerastao u borbu za 
opstanak. Većina je čarobnjaka 
preživjela, ali pod utjecajem su zla i 
borit će se protiv vas na svakom 
koraku. Polako, istražujući, shvaćate 
da je sve to djelo daedričkog princa 
koji je preuzeo kontrolu nad 


attlespireom i naselio ga izopačenim 
danicima, Ne preostaje vam drugo 
li izboriti se za svoj položaj u 
mori u kojoj pravila ne postoje 
kojoj se možete osloniti samo na 
© 1 SVOJU vjernu oštricu. Samo 


Dalianu Skill has mr ease ЕН 
`< 


ma svježe napisanu recenziju igre B. 


skim svijetom igara. 


krvlju umrljani, stići ćete do skupa i 
ondje se suočiti s Mebrunesom Dagonom 
Uništiteljem, novim vladarom 
Battlespirea. 


Povratak u Tamriel 
Mistično carstvo Tamtiela prvi smo 
puta upoznali kroz danas već lege- 
ndarnu Arenu. Roleplayeri sa stažom 
se s nostalgijom sjećaju ove nikad 
nadmašene igre koja je u svijet kom- 
pjutorskog frpa unijela nešto što 
konkurenciji nikad nije uspjelo 
ponoviti. Arena nas je uvela u SVijet 
koji je, kolikogod bio umjetan, bio i 
stvaran i u kom ste po prvi put imali 
osjećaj prostora, slobode i autono- 
mnosti u svakom pogledu. 
Ograničenja nije bilo, način na koji 
ste ostvarivali zadane ciljeve ovisio je 
samo o vama, a ne o nekakvoj rutini 
čije ste praznine trebali popuniti. Kao 
prva u seriji igara pod zajedničkim 
nazivom The Elder Scrolls, Arena je 
nagovijestila svijetlu budućnost. Koju 
godinu kasnije, dobili smo nastavak, 
Daggerfall. Igru kojoj ni dandanas 
nema premca po obujmu i prostoru 
na kome se odvija. Preko tisuću 
gradova, mjesta i sela koja ste mogli 
posjetiti, stvarna populacija s kojom 
ste mogli komunicirati, dobivati 
informacije i poslove doimaju se goto- 
vo nestvarnima. Ipak, Bethesdinim je 
programerima pošlo za rukom ostvar- 


eno Dario Rakovac, istančano pero naše redakcije, držeći u ruka- 
attlespire i nij 


: e nas prevario. Još jedan dragulj FRP igara zasjao je 
punim sjajem. Ovo je 


još jedan dokaz da samo najbolji vladaju kompjuter- 
Stoga, prionite na igranje, Bethesedini majstori će vam 


pružiti sate i sate pravih užitaka. 


iti taj svijet u malom koji je s vre 
menom ostvario prijetnju dvosjeklog 
mača jer, igra je bila toliko velika, 
nelinearna i konfuzna da ste, 
doslovce, mjesecima mogli igrati, a ne 
dotaknuti se glavne radnje. Razlog je 
to zbog kojeg su Daggerfall mnogi 
igrali, a rijetki završili. Razlog je to i 
zbog kojeg su Bethesdini umovi došli 
do zaključka da bi možda trebalo 
okrenuti ploču. Tako je nastala nova 
serija igara, smještena u isti svijet, ali 
okupljena pod imenom Legends, čija 
je zadaća istražiti bogatu baštinu i 
otkriti najmračnije tajne Tamriela. 
Battlespire je prva u toj seriji igara i 
ako je suditi po prvim mačićima, ja ih 
u vodu ne bih bacio. Koncept prijaš- 
njih igara je u potpunosti napušten pa 
se radnja ove igre drži predviđenog 
smjera i prilično je linearna. Čitava je 
mudrost u tomu da uspijete prebrodi- 
ti sve izazove i vratiti se ponosno kući. 
Samim time, Battlespire se u pot- 
punosti razlikuje od svoje polubraće, 
u njem ste totalno ograničeni i nema 
ni primisli o slobodi istraživanja na 
kakvu ste navikli u Elder Scrolls seriji. 
Od početka do kraja, jasno vam je 
kuda i kako se treba kretati te što 
vam je činiti. Neki su zbog toga 
prigovorili da Battlespire nije ništa 
drugo doli srednjevjekovni fpp hack 
and slash, ali nakon nekoliko sati 
igranja uvjerit ćete se da to jednos- 


Dodging skilf has increased... 


# 
RA 


tavno nije točno. Naime, iako tu više 
nema brojnih gradova, cehova i 
trgovina u kojima možete kupovari, 
prodavati ili usavršavati znanja, sve to 
zajedno ne znači da je igra izgubila 
svoje frp značajke. Dapače, one su još 
i naglašenije — više je izražen praved- 
nički, herojski osjećaj u igri, što je 
odavna bir svakog pravog roleplaya 
Problem je jedino što će nekomu biti 
teško shvatiti da je riječ o samosral 


nom, razlicicom proizvodu bez o 


što se radnja odvija u istom svij 


kojem ste igrali Daggerfall. No, vrari- 
mo se temi. U Battlespireu, više 
nećete moći stvari tovariti na konja i 
kola. Na vas će stati onoliko koliko 
možete nositi, što znači da više nema 
kalkuliranja s različitim vrijednim ili u 
posebnim situacijama korisnim pred- 
metima. Morar ćete se odlučiti što 
ponijeti, a što ostaviti, što je itekako 
značajno za tijek igre. Inače, 
Battlespire je prepun smrtonosnih 
zamki i zagonetki koje ćete trebati 
riješiti na putu do konačnog obraču- 
na. Mislite li da sam vam time otkrio 
toplu vodu, его zašto sam to posebno 
istanuo. Bethesda tvrdi da se nijedna 
zagonetka ne mora riješiti da bi se 
igra uspješno završila, ali je to 
poželjno jer nosi odgovarajuću 
nagradu. Moram priznati da je ovo 
koristan izbor jer, da mi je netko dao 
kunu svaki pura kad u Daggerfallu 


о klasičnom click and swing načelu. 


- < 


er 


Ovi su impovi tolika glupi, 
nemoguće dobiti na 
s njima besmislen į 
ośtrica mača. 
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u ali ih je 
prijevaru. Razgovor je 
najbolje je rješenje 


TX Aa 


а 


Nekoliko scena іг uobičajeno 
efektnih animacija. 


nisam znao što bih і Каа nisam 
mogao otvoriti neki trap door... 


Upravo zbog toga, igri se katkad 


ali, ponavljam, to može tvrditi samo 
netko tko igru uopće nije igrao. 


lako Battlespire nije izravni slj 


dodjeljuje epitet obične 3D pucaljke, 


5 
15 likovima (ČITAJ, 
IE 


)u 
posebno mjeste 
гап sa 


Komunikaci 
ljima) ima 


nepriJAte razgova 


putu nadu 
prev ага I 


pokušati 


мен mozctc 
svim ‚ koji vam se na 
neprijatelje mo Са 
h ubiti dok сеге se пек! 1 ; 
ET liplomarski Bic role- 


Neke cete 


t edino ‹ - 
Pa ym k s NPC-Əima, 
l KS ru ki иткас!)! 
yaya Je ч 
k ize da ovo nije pravi frp 
ya t o kaz ; | 
А ba je Izv lena klasično. < avitc 
orba Jc !2 I 
с spe desnim 
засы uku, naucit Í lli l 
mi < 


koje vas 
klikom miša udarite po zlu koj 
nu, 
kružuje т napada. Sve u sver 
okružuje I 


Battlespire kori 
Юарр‹ rfallu bilo do 
značajke koje ga спе! 
nijim onima koji za jednu igru 


ekoliko 


sti SVC ono StO |с u 
bro 1 donost neke 


grivijim I pris 


tupač 
ipak ne mogu odvojiti r 


mjeseci svog života 


Konačno multiplayer! 


Jedna od stvari koju sam namjerno 
čuvao za kraj je multiplayer. Da, 
Bethesda se konačno odlučila na ovaj 
korak i napravila ga, očekivano, 
besprije korno. Opcija za više igrača je 
prilično, ali se sve svode na klasični 
deathmach, slaganje družine i igranja 
igre kooperativno ili pak na borbu 
nekoliko družina u stilu svi protiv 
svih. Igrati se možete preko lokalne 
mreže ili interneta, ali zasad ne postoji 
službeni Battlespire server. Od daljih 
tehničkih poboljšanja, najznačajnije je 
ono u visokoj rezolucij. Već prekrasan 
okoliš, ovim je dobio onaj posljednji 
touch, Tamriel je dobio posve nov 
izgled i dimenziju. Posebice treba 


naglasiti dizajn nivoa koji više nisu 


ih mudraca se uvelike radi. Treći dio ovog, možda, ë 


stvari drugačijima nego što su bile 
kada je otišao. Morrowind će, znači, 
biti svojevrsna mješavina first pe- 
rson frp igre i 3D avanture. Kako će 
to sve skupa izgledati, možemo 
samo nagađati, ali jedno je sigurno, 
Bethesda nas definitivno neće 
razočarati! 


i е 
- а А 
njima izrazito test a temui komunik 


Kreacija lika, 5+ 


znaju što to znaći. Igrać ima 
namještanja apsolutno svih 
vezanih uz karakteristike i alaq 
prednosti i ograničenja izabrane klan, | 
oštrine pogleda pa do otpornosti na | 
otrove ili zabranjenih oružja, sve se 
prilagoditi osobnim željama igrača, 
je izbjegnuto nametanje određenog tipa 
heroja koji većini igrača ne À 
one koji | 


(nalik Landsima 2).. Naravna, za 
se time ne žele zamarati, Postoji uobić 
jeno velik broj rasa i klasa s kojima 

igrati, tako da će svatko doći na є 


CREATE Tift рде; 


ете, 


A 


Li 


" 
VIA Pm 


Jedan od pokusaja 
mirnog rješavanja 
problema i 
posljedice raz- 
govora ugodnog 


Da ne biste pomislili da je Battlespire 
ograničen na podzemlje i zatvorene pros- 
tore, evo nekoliko slika prekrasnih 
lokacija koje u igri možete posjetiti. Ima 
tu starih kripti, vjetrenjača i mističnih 
gradića obavijenih maglom, gdje zlo 
vreba na svakom koraku 


slučajno generirani nego su promiš- 


i i logično razvijeni, čime je znatno 


olakšano snalaženje u prostoru, što je 
Daggerfallu bio čest problem. Igrati 
om virtualnom svijetu pravi je 
vizualni užitak, a kažem li da je 
toliko brz da na mojoj konfi- 
igra ponekad radi čak prebr- 
n da više nema sumnje u 
tvrdnje da je Daggerfall 
iiskoj rezoluciji samo zbog 
prevelikog kašnjenja. 
nema podrške za aktualne 
eratore, ali sumnjam da je 
1 nadolazecim naslovima. 
u, uz neke sitne zamjerke 
jo$ uvijek je u pitanju 
hesdini su ¿arobnjaci 
nomenalan posao i dali 


potpuno novi pogled na 


Odani, nemaštoviti grubijani prosječne ili ispodprosječne 
inteligencije. Lakovjerni su i simpatični u specifičnom, 
bestijalnom smislu. Lako ib je zbuniti i smaknuti u 


trenutku nepažnje. 


Na raspolaganju vam je ponovno i 
Spellmaker kojim ćete svaku čaroliju, 
iako nešto jednostavnije, moći pri- 
lagoditi svojim potrebama. 


svijet kompjutorskog roleplayinga 
Fenomenalna grafika, izvrsni efekti i 
uobičajeno intrigantna i dorađena 
priča jamac su kvalitete kakvu tek 
očekujemo u nadolazećem Morro- 
windu, službenom nastavku serije 
The Elder Scrolls kojeg nakon ovog 
možemo samo strpljivo čekati! @ 


Arhitektura i dizajn nivoa napredovali su strahovito. 


Pogledajte samo ove slike. 


Battlespire 


Proizvođač Bethseda Softworks Izdavač Bethseda Softworks 


*пета 3D podrške 

+ DOS podrška 

*nema ograničenja brzine 
izvođenja 


znatno poboljšana grafika + 
izvrsni multiplayer + _ 
najbolja kreacija likova ( 
uopće? 


Battlespire je još jedan dokaz da Bethesda nikad nije niti će skoro prestati vladati kompjutorskom frp 
scenom. Nakon ovoga, preostaje nam jedino brojati dane do izlaska Morrowinda! 


Preporučena konfiguracija Platforme 3D ubrzanje Multiplayer 


*P133 * Win95 [PC CI 30k 
„16 Mb LJ PSX C PowerVR 
CI N64 Г] Direct 30 


Internet 
OI LAN 
[W Modem 


Ove su mračne zavodnice osobni tjelohranitelji samog 
princa Tame. Superiornije su od vas i svjesne su toga. 
Šteta što se borite na suprotnim stranama. 


kupite Daggerfall. 


Svojevrsni, iako ne izravni, — - 
prethodnik Battlespirea. Još uvi- x= 
jek najveéa í svakako najbolja 
kompjuterska frp igra svih vre- 
mena koja u potpunosti simulira 
srednjovjekovni svijet u kojem je 
igrač tek još jedan od podanika, a 
ne bog i batina od kog svi bježe. 
Ako se smatrate roleplayerom a 
još niste odigrali ovu "igru", === 
uzmite mjesec dana godišnjeg i — 


_ LANDS OF LORE _ 
Ako vam vise odgovara tzv. role- 
play za mase, koji vas nece - = 
opteretiti detaljnim kreacijama 
lika i klase, ovo je igra za vas. 
Bogata priča i vrhunska pre- 
dodžba, poslovična za Westwood, 


jamstvo su mnogih neprospa- 
vanih noći. Više ćete informacija 
pronaći u prosinačkom broju 
Hackra, gdje je ovo remek-djelo 
temeljito opisano. 


maje 


0> 


Likovi su u Battlespireu još uvijek u obliku 
spriteova. Neki kažu da je ta tehnologija 

pretpotopna, ali u Betesdi tvrde da se tako 
ostvaruju najdetaljniji likovi. 


i j -Duić (гес, 
Ako niste novopečeni igrač, zacijelo pogine ЫРЫ, OVE) Eko AKO j^ 
i$ mi Š li ovu brojnu zečju obitelj. ; 
gadiš ті se), уес ирогпа š г РНИ 
ij ] і і егпіт Тотата и5ріо 5 
prije nekoliko godina svim nevj CHEE Nemojte proputii Hovo 
latformske arkadice moguće i na PC-u. Stoga, ? u 
rého Jazz Jackrabbita jer riječ je o vrhunskom Epicovom dostignuću u 
arkadnim igrama. 
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BUKU HUMU NU HUMU ЛА 


Í FANART, nr Mbit 
ТИНА ААИНИН 


) Jazz inside your computer. J 


odlični efekti, party mod, dva lika i 
izvrsna igrivost su dovoljni da ovu 
igru učine najboljim primjerkom plat- 
formske arkade u galeriji Hack igara. 
(ovo st odlično sročio — Ed). % 


ао poznati ljubitelj spomenutog 


igra će se odlično vrtjeti na svakom 
prosječnom stroju ovoga doba. 
Maksimalno renderirana grafika, 


zeca, s veseljem prihvatih izazov 

ecenziranja novog Zeke 
Jackrabbita. Oh, evo i uvodne ani- 
macije. No, no, ne očekujte previše, Partymode 


crtana je. Kad se igra konačno učitala, 


Za razliku od svojih prethodnika, Jazz 
Jackrabhit 2 donosi zabavu u paru iliti 
"party mode". U izborniku vam je 


dođoh na New game i - opa! Pa ovdje 
postoji i Party mode s četirima opcija- ^ L аф. 
та. Ра гаг је to moguée s jednim ) (ІШІ MI 
likom? Možda su u igri dva Jazza u 

različitim bojama? Prevarili ste se: u 
Jazz Jackrabbitu 2 ma raspolaganju 
vam je dodatni junak: Spaz! Budući 
nemam nikoga uza se, izlazim iz Party 


moda, odabirem svog junaka i vidim ponuđen Cooperate (čitaj: zajedno smo 


jači), Battle (iliti killing me softly), Race 
Bit same igre je ostala ista, ali kao što a (na što 
rekoh, ona je u novome ruhu, što б Ж аА bi ured: 
možete vidjeti i na slikama. Dakle, nik dodao; “Kome зе гек їр polako") te 

igrate kao i prije, skačete, рисаге, Treasure Hunt (sve je lako kad imaš love). Igra 
Kupite streljivo, oružje, bodove i 


energiju prolazeći nivoe. Tehničke 


Сегігі misije ukratko opisane u okviru. 


karakteristike Nije potrebno isticati, 


Jazz Jackrabbit 2 


Proizvođač Epic Megagames 


Dodaci se nalaze 
posvuda, razba- 
cani, neki donose 
bodove, neki 
oružja, a posebnu 
pozornost 
posvetite mrkva- 
ma: donose srca 
— energiju. 


JazzJack Rabbit 2 definitivno 


Preporučena konfiguracija 


*P166MMX 
*16 Mb 


D 


_AGENT ARMSTRONG 


Izdavač - 


predstavlja najkvalitetnijiu i i 
beskompromisno zaslužuje da bude Hack y BN] '9ru uz Captain Claw tog žanra, te 


Platforme 


30 ubrzanje Multiplayer 
МРС Û 30k [Г] Internet 
O PSX C PowerVR OI LAN 
Û N64 O Direct 3D C Modem 


Koliko je ova igra detaljna, zaključite 
sami iz sljedećeg primjera. Naime, pred 
kraj trece misije "stiglo je proljece"! A 
proljeće donosi vjetrovito vrijeme. 
Vjetar puše u valovima, a kada vas on 
zahvati jednostavno gubite kontrolu, 
nosi vas. Sve je popraćeno zvucima zav- 
ijanja, šumovima i otpadanjem lišća. 
Zanimljivo, kaj ne ? 


Zanimljiva i zabavna Virginova 
arkadica koja zbog isfuranosti 
teme nije ispunila uvjete za Hack 
igru (Hacker br.32). 


Vjerojatno najbolja platformska 
arkada (nakon Jazza), gusarske 
tematike. Njen demo možete 
pronaći na prvom Hack CD-u. 


Arkada 


A mE 206 yu SEN 


rinova 
NOSU 


za Hack 


е 


West received 3 exparfence points. = - 


U 


sve dok se nije pojavio Command&Conquer, strategije igrane na poteza 


d) bile su “zakon” ljubiteljima dotič і 

(turn base i ičnog žanra. Real time 

strategija C&C je postala vrlo popularna i dotadašnje turn based igre 

bacila U zaborav. Osim nekoliko dobrih pokušaja, nijedna nije uspjela TE а” 
ostići slavu І popularnost svojih real time takmaca koji su ubrzo pre- 


` 


у Wi Wespon i het 


lavili tržište. Tvrtka Blue Byte svojom novom igrom Incubation nudi 
vrlo zanimljiv pristup već pomalo zaboravljenim "šah" strategijama, a 
Luka Mihaljević pokušava prosuditi da li se isplatilo oživjeti koncept čije 


vrijeme je prošlo. 


U ne tako bliskoj budućnosti, na kolo- 
niziranom planetu Scayra živjela su 
čudna bića Sazy'Ger. Pošto kolonisti 
nisu baš bili druželjubivi, odlučili su ih 
izolirati i odvojiti od ostalog svijeta 
posebnim štitom. Ta idilična atmos- 
fera, kad su ljudi bili sretni, a zvijeri i 
nije nitko pitao za mišljenje, trajala je 
sve dok se, jednog dana, štit nije 
odlučio povući u mirovinu. U dodiru s 
opakim ljudskim virusima, Scay'Geri su 
mutirali u krvoločne zvijeri koje su 
odlučile istrijebiti ljudski rod (tko im 
može zamjeriti). Vi ste u ulozi vode 
svemirskih marinaca čija je zadaća 
spriječiti njihove nehumane nakane i 
pomoći pri evakuaciji ostalim kolonis- 


uma 


Truč, truč 
Igru možete igrati u tri moda: 
Campaign, Instant Action i Multiplayer. 
Izaberete li Campaign mod, vodit ćete 
tri do šest marinaca kroz dvadesetak 
misija linearno povezanih. Uglavnom 
lo zanimljive, ali su neke i 
уе; bilo kakvo strategi- 
janje, ovdje će biti čisto 
mena, što je itekakav 
dnoj strategiji. Ovaj će 
lonekle ispraviti Instant 


м | received 18 Елрогіевсере!в!з 
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Action mod, gdje cete za odredenu 
svotu novca opremiti ekipu i uputiti se 
na jednu od pet ponudenih karti po 
kojima možete žariti i paliti. Instant 
action je puno zanimljiviji i dinamični- 
ji, ali bi broj ponuđenih nivoa trebao 
biti veći. Ako u Instant action modu 
izaberete više od jednog igrača, 
automatski ćete se naći u multiplayer 
modu gdje će na jednom računalu 
moći igrati više igrača. Ovdje je čak 
moguće izabrati i PBM (P/ay-By- 
Mail) opciju, što je vrlo korisno ako 
prijatelj ne može kod vas provoditi 
dane i noći. Oprema i oružje dostupno 
vam za prolazak kroz pakao koji će 
vam priredi deserak mutiranih 
Scay'Gera prilično je impresivno. Od 
opreme možete nabaviti različite 
skenere, nišansku napravu, tablete za 
stimuliranje (droga me je zela), jet 
pack za letenje, oklope različite 
kvalitete, mine i još koju korisnu sit- 
nicu. Svako od trinaest oružja razlikuje 
se preciznošću, dometom i količinom 
streljiva. U početku će vam biti dos- 
tupna samo lošija oružja, ali ćete posli- 
je, kako vaše jedinice budu stjecale 
iskustvo, moći rabiti i sva naprednija. 
Neka oružja imaju dva moda, gdje 
možete birati želite li gađati istodobno 


(Ым Combat Gun 


уе protivnika ili svu vatrenu snagu o ne ide milom... 


iskoristiti na jednu metu. Zelite li 
"osjetiti" pravi multiplayer (krije se 
pod nazivom network), postoji 
mogućnost igranja preko Interneta, 
lokalne mreže ili izravnog povezivanja 
modemom. Multiplayer je uistinu 
najbolji dio ove igre jer vas ne 
ograničava lošim misijama ni nein- 
teligentnim protivnicima (hm, o 
ovom bi se moglo raspravljati), a 
ekipu slažete i opremate prema svo- 
jim financijskim mogućnostima, kako 
se dogovorite s protivnikom. Pošto je 
Incubation turn based strategija, za 
igranje preko Interneta ne treba vam 
posebno brza veza jer je znatno manji 
prijenos podataka nego u real time 
strategijama. Incubation podržava 
3D/x ubrzivače, ali je grafika i bez 
njih fenomenalna. Preglednost je pot- 
puna jer svakog svog vojnika možete 
zumirati kamerom iz različitih kuto- 
va, gledati ono što oni vide pa čak 
promatrati situaciju iz Scay'Gerove per- 
spektive. Efekti u borbi su animirani i 
prilično krvavi, što će razveseliti sve 
ljubitelje pravog klanja. 


U odnosu na dosadašnje turn based 
strategije, Incubation ima zacijelo 
najbolju grafiku i vrlo dobar zvuk koji 
atmosferu čini napetijom. Blue Byte je 
napravio izvrsnu strategiju i uskrsnuo 
igranje na poreze, stoga, iako ima 
nekoliko početničkih propusta, 
zaslužuje svaku pohvalu za ideju i 


izvedbu. (4 


Incubation 


Proizvođač Blue Byte 


» peinteligeatai protivnici 
«linearnost misija 
smanji problemi kod 
upravljanja jedinicama 


Ugledate li ovako ružnu zvijer, zamo- 
lite je neka se makne. Ako to ne učini, 
pokažite joj da ste mislili ozbiljno. 


—— X ap 


igra koju bi svaki ljubitelj turn-based strategija trebao imati. Odlična gralika i atmosteričan zvuk najveći su 
aduti Incubaliona. Veće zamjerke igri se mogu riješiti igranjem u multiplayer modu 


() Preporučena konfiguracija 
\ «P133 «30k 


«16 Mb « DirectX 5.0 
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30 ubrzanje Multiplayer 
30k C Internet 
Г] PowerVR Û LAN 

Direct 3D О Modem 
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Philins Brilliance serija monitora 


Brilliance serija monitora je poznata korisnici 
ma Philips opreme. Vrijeme je da progovorimo 
štogod o kvalitetnoj katodnoj cijevi ! ekranu 
koji donose sliku kristalne kakvoće u 75 Hz pri 
1024x768, pristup svim opcijama preko on 


screen kontrola i opciju full-screen prikaza u 
razlučivostima do 1024x768, imaju ugrađene 
zvučnike, podršku za DDCI/2B VESA standard 
za dvosmjernu komunikaciju između PC-a | 
monitora za automatske postave optimalnih 
radnih parametara i nisku razinu zračenja 
Mogli bismo tako u nedogled, no Brilliance 
serija je poznata korisnicima Philips opreme. 


CD Recorder/Rewritable Kil 


LE Б Snimajte vlastite CD-ROM i СО audiodiskove ili 
I snimajte više puta na CD-Rewritable diskove - e resin 
е. · Које možete čitati u “multiread” CD i CD- = | 7 
Rewritable/DVD-ROM pogonima. E PL 
релде 


«т Thangs 


(ng arm 


CD-ROM pogon 


Ovaj CD-ROM pogon renomiranog proizvođača 
Philipsa nudi protok podataka od 4 Mb, što 
može zadovoljiti i najzahtjevniju multimediju — 
primjerice, filmovi izgledaju bolje nego na TV. 
Ovaj kvalitetan, izdržljiv i brz CD-ROM pogon 
bio bi vaša najbolja investicija. 


PC zvučnici J = 
ясрР-УЗООО 


Zvuci razaranja koje morate čuti! 


Philips običnim PC zvučnicima daje zvuk visoke Grafika na jednom mjestu 
kakvoće snage do 300 W, obogaćen 3D efekti- ASUS vam donosi jednu od prvih all-in-one 3D 
ma, intuitivnim kontrolama, izlazom za slušal- ubrzivačkih kartica utemeljenih na AGP superbr- 
ice te konektorom za posebni subwoofer koji zom sučelju budućnosti. Osim čudesnog 3D 


unosi novu dimenziju u igrački doživljaj. 


ZANE KR ТАЕ, ubrzanja koje postižu poznati Riva 128 čipovi, 
Zvučnici su magnetski zaštićeni. 


ova kartica se može pohvaliti izlazom na TV, 
VHS ili S-VHS ulazom za video signal te 
odličnom kvalitetom slike i pri najvećim 
razlučivostima — što je već dovoljno da ASUS 
kartica postane logičan izbor za 2D/3D grafiku 
na vašem PC-u. 


7 Desktop Videoconferencing Kit ——— | naum; 


ы | кес 
Pomoću ove video kamere ćete lako ući u Z e РУ | j] 


čarobni svijet videokonferencija, videopošte, 
uređivanja digitalnog videa, itd. Dovoljno je 
spojiti je na ISDN ili LAN mrežu i svi vaši 


uposlenici počet će komunicirati na sasvim 
nov način 


Scanner 


f Ovaj desktop (flatbed PO želji) skaner 
м . Ë koji preko enhanced paralelnog sučelja 
Қым spajate na vaš РС će skeniranje 
fotografija učiniti pravom zabavom jer 
je роргасеп kvalitetnim softverom za 
skeniranje i obradu fotografija. 


Deal The House 2 


ГУІ sam nastavak 
% B % 012187 / 

Mss | isao nedav no, u jednim od prošlih broje va Hac kera 1 

ni uže i novi, grafički dotjeraniji nast 

može pokrenuti bez W595 i DirectX 5 0 


svih novijih kockarskih igara je, tako reci 
igara st | 


avljenih u neku igru, a u ovoj će ih 
Baccaratu zbroj vaših kar 


Mini Baccarat 


avak kasino igre koja se ne 


Ono što je najvažnije, igrivost 


JOtpuno Ista, SVE ovisi о izboru 

igri biti uistinu napretek. U Mini 

ra biti što manji, tj. što bliži ništici. Black Jack 

ү u kojoj zbroj karata treba biti što bliže broju 
(slika plus as). Craps ’ 

{ a { S). Craps Tables je vrlo jednostavna 

igra u kojoj bacate kocke, u / i | j 


5 g 
ККУ | (он ае morate uložiti određenu svotu dolara na 
roj, boju ili parne brojeve, a u S% Mat 

zadanom redu, i dobiti znatnu sv 


kakvog svi znamo, a Poker Ch 


ata mo 
je jedna od najzanimljivijih ipar 


21 à dobro bi došao i Black Jac 


hineu je cilj dobiti iste znakove u 
otu kovanica. Video Poker je uobičajeni poker 


m. allenge sc neznatno razlikuje od običnog pokera 
O tome Sto se natječete } rač ; a 
€ natječete protiv računala ili protiv prijatelja. Sretno vam bilo, i 


akar i virtualnog! 


Black Jack 


Slot Machines 


mnogo zarađenog novca, pam 


Miroslav Puljiz 


Video Poker 


Beat The House 2 
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UUHUUNU IYO = ETERMITY 
tkad je sredinom listopada više crno-smede-sivi. Naravno, bilo gadan, čekajte dok vidite Lavamene 
svjetlo dana konačno ugledao je za očekivati da će momci i djevo- koji izgledaju poput umanjenih 
WP prvi igrivi demo Quakea 2, čitav jke iz Rogue tima, ubaciti još koje bossova iz Quakea. Sve ćete ovo 
je igrački svijet za njim poludio. oružje i nove protivnike, tek toliko moći iskusiti u single player modu, Plasma gun i lava 
Više ne možete naći nijedan site o da i to mogu navesti na kutiji. Ovaj koji se konačno približava pravoj nails u akciji. P 
igrama na čijoj glavnoj strani nije put imamo četiri nova oružja: /ava zabavi u deathmatchu. Ipak, multi- Konačno... 
velikim slovima ispisano Quake 2. U nailgun (čavli od lave), multi grenade player mod donosi i mnoga druga 
takvom svjetlu, ovaj mission pack i launcher (baca više granata istodob- iznenadenja, power-upove i drugo. 
njemu slični će najvjerojatnije proći no), multi rockets i plasma gun. Primjerice, u Capture The Flag 
manje zapaženo nego što to kvalite- Ubačeno je 7 novih neprijatelja, a načinu igranja sada morate umjesto 
tom zaslužuju. Dosad ste zasigurno Ogre (debeljko s električnom pilom) zastavice donijeti protivnikov skalp. 
Cli hrpu bezobličnih add-onova je dobio rođaka s multi grenade Ovaj mission pack preporučujem 
2 ike koji nisu donijeli ništa oružjem, a zombiji su dobili još svim igračima bez 3D kartice jer i 
AHTS Б - m ijama. u uake 1 u "običnoj" verziji još uvi- ES 
im još kojeg kilometra mak- дадпі)ш verziju u mumijama Tas z m ua u ' ON £ 
zamračenih hodnika. Ovo i električne jegulje, prilično nepri- JS took AM АРЫЗЫ š 


“običnoj” verziji, a Dissolution of 


jateljski raspoloženi kipovi, vrlo jaki 
guardiani, Overlord (stvor s 4 uda). 
Opasne su i Overlordove sluge, : 
Wrathovi, koji ih posvuda prate te Je 
najbolje prvo se njih riješici. Najviše 
mi se svidio začarani mačevalac koji Mislav Mataija 
vidi se samo mač. Ako 


к, sasvim druga priča. 


Eternity pruža vrhunsku single- 
player igrivost koja je Ouakeu uvi- 


wm 


сога nivoa je naprosto 


Гы 


па. Hodnici više nisu Cetvr- 


г, 


: jek nedostajala. 
Lyednoliéni, sve je puno stupo- 


Iuvojitih stuba, pogleda koji 


Шипауи dah, a paleta boja je Hej, stari, ispale su ti noge negdje usput... 


Mleko bogatija pa ugođaj nije je nevidljiv - Eno ih tamo gdje će pasti ova granata. 


ste mislili da je Quakeov Shambler 


Evo kako i ovako impresivan Quake Mission Pack 2 


Dissolution izgleda u GL 
izvedbi. Sve je to lijepo, ali 
želite li zaista impresivnu 
grafiku, posegnite nešto 
dublje u novčanik i priuštite 
si "Quake 2" zadovoljstvo. 
Bože, zvučim kao plaćena 
reklama na Happy Puppyu... 


Proizvođač Rogue 
Izdavač Activision 


Da je ovaj mission park izašao nekoliko 
mjeseci ranije, bez sumnje bi bio veliki hit 
Danas s dolaskom Quakea 2, vjerojatno i neće 
uspjeti, no obavezno nabavite ako za dvojku 
nemate dovoljan hardver. 


Preporučena konfiguracija Platforme (WPC 
O PSX 
ÛJ N64 


= zapisano koliko se veé dugo igra d 
= šah. Stari Arapi, Babilonci, Kinezi, 
see Gra i Hindusi su igrali društvenu 
igru Cbaturanga (riječ potječe iz 


Upravljate rajem i paklom nekog 
zamišljenog svijeta. 


Pe Secret of Monke) Island, The Dig, 
Full Throttle, Dark Forces, Afterli ¿ ее; 
Znače li vam štogod ovi naslovi? 


Poznavateljima dalje i bliže povijesti 


J Jedna od najboljih svemirskih avantura 
našla se i u ovom paketu. 


\ 


VELJAČA 1998, 


ve је počelo prije 2000 godina, 
a možda i prije, jer nigdje nije 


hindu jezika i označava četverodjel- 


^r] Move List 


el es 
a7 a5 
Is 
(544 
#442, 
AN 


ы 


nu podjelu indijske vojske па 
pješake, slonove, konje i kočije). U 
anašnjem se suvremenom svijetu ta 
igra zove šah i ovo je samo djelić 
priče o tome kako se razvijala 
društvena igra koja je postala toliko 
popularna da se, evo, već dugi niz 


računalnih igara znače samo jedno - 
klasike! Navedene su igre došle i 
promijenile smisao igranja zauvijek pa 
zar je onda čudno što ih је LucasArts 
uvrstio u svoje najnovije, treće, 
arhivsko izdanje? Nakon prvih dvaju, 
Star Wars orijentiranih, treće je izdanje 
dobilo avanturističnu crtu. Po onoj 
poznatoj “platiš jedan dobiješ šet", u 
ovoj ćete šarenoj kutiji dobiti naslove 
kojih ćete se uvijek rado sjećati. Prije 
svega, tu su, prvi put na CD mediju, 
legendarni Monkey Island 1 i 2 pa vam 
već zbog njih neće biti žao uloženog 
novca za ovu kompilaciju. Dva grafič- 
ki i sadržajno istovjetna nastavka 
smještena su na jednom CD ROM-u, 
a izvođenje je donekle Optimizirano za 
Win 95. Uz njih ćete dobiti i demo 
trećeg nastavka ove najbolje avanture 
Svih vremena. Dalje, tu je Full Throttle, 
avantura kojom su Lucasovci istraživali 
mogućnosti CD medija, a koja zah- 
valjujući svojoj fenomenalnoj grafici i 
Priči ni danas nije izgubila ništa od 
svojih draži, Avanturistični je slijed 
nastavljen možda najboljim ostvaren- 
jem s područja interaktivnog filma- 
avanture, The Digom. Ako ovu igru 


Idealan proizvod 
Harlama i heavy 


nih igara. Ovaj se šah razlikuje po 


prije igrali šah ili ste, možda, od 


vi, o čemu ovisi i izbor protivnika. 
A kad postanete uistinu dobri, 
možda je vrijeme da odmjerite 
snage i sa velemajstorom Joshom 
izabravši opciju Multilevel By Josh 


tiv računala, a ni prijatelja vam 
nema u blizini, spas vas čeka na 
Internetu - opcija CM Live će vas 
izravno spojiti sa šaholjupcima di- 


jelo pronaći dostojna protivnika od 
krvi i mesa. Šah morate igrati 
opušteni i usredotočeni na igru, a u 
tome će vam pomoći glazba poz- 
natih skladatelja - Mozarta, 
Beethovena, Bacha ili Vivaldija. Kao i 
u prijašnjim nastavcima, birate lik 
koji ćete voditi a pogled na igru će 
biti 2D ili 3D. Želite li naučiti 
šahovska pravila ili odgledati neke 
poteze koje ćete onda rabiti igrajući 
protiv prijatelja, čeka vas oko 2000 
načina otvaranja, zatvaranja, napada 
ili obrana, a potrudite li se nešto od 
toga i naučiti, rasturit ćete prijate- 
lja. Ako se nikako ne možete pri- 
lagoditi pogledima različitih ploča, 


hives Vo 


dosad niste odigrali, učinite to sada. 
Priču o davno izgubljenoj Civilizaciji u 
kojoj ste se “pukim slučajem" zatekli 
ne smijete propustiti. No, nije sve u 
avanturama. Što bi Lucasov komplet 
bio bez makar jednog Star Wars naslo- 
Va? Zato je tu njihova Prva, ali izvrsna, 
pucaljka iz prvog lica - Dark Forces! 
Kako je o njoj dosad rečeno baš sve, 
idemo dalje, do Posljednjeg ali ništa 
manje zanimljivog naslova - Afterlifea. 
Ova igra je bila LucasovArtsov 
pokušaj stvaranja simolične ig 
kojoj trebate izgraditi raj i pa 
nekog izvanzemaljskog Svijet 
lukavo upravljati. Osim ovih 
u paketu stiže i Super Sampler 
najavama sadašnjih LucasArts 
va poput X-Wing vs. TIE 
što ovu 


prvi 
reu 
kao 

a i njime 
klasika, 
CDs 
ovih hito- 
ili Outlawsa, 
rsnom spojem 
asika i najnovijih 
koliko se sve го 


arhivu čini izv 
starih i provjerenih kl 
izdanja. Pitate se 
isplati? Odgovor Je: prilično. Za 430 
kuna dobit ćete šest naslova za koje bi, 
kao pojedinačne naslove, izdvojili 

arem trostruko, a uzmemo li u obzir 
da neke od njih drug 
kupiti, sve vam je jasno. Ako se ove 
igre nisu već našle u Vašoj zbirci, onda 
Je vrijeme da ispravite grešku. 


ačije i ne možete 


Dario Rakovac 


za one koji luduju za 
metalom. 


godina pojavljuje i u svijetu računal- 
mnogo čemu od svojih prethodnika. 
Na početku igre, računalo želi znati 


jeste li novopečeni šahist ili ste već 


onih koji umišljaju da su nepobjedi- 


Waitzkin. Dosadi li vam igranje pro- 


ljem svijeta, a među njima ćete zaci- 


možete kreirati svoju vlastitu s 
različitim figurama, bojom ili 2D j 3D 
pogledom. Sve je to vrlo zabavno i 
zadržat će vas i više nego ste planirali uz 
ovaj izvrstan šah. Nabavite ovu igru - 
amateri će uz nju mnogo naučiti, a pro- 
fesionalci će naći dostojna protivnika za 
svoje šahovsko usavršavanje. 


Miroslav Puljiz 


Chessmaster 5500 


Proizvođač Mindscape 
Izdavač Mindscape 


Općenito, trenutno je to 
najbolji šah ikada dosada 
napravljen 


Platforme [f PC 
Г] PSX 
Û N64 


Preporučena konfiguracija 
*P90 * Win95 
*16 Mb 


Prisjetite se legendarnog Dark Forcesa? 
They don't make 'em the same any more 


Monkey Islandi 
Su glavni razlog 
zbog kojeg se 
isplati kupiti 
ovaj paket. 


LucasArts Archives Vol. 3 


Kompilacija 


Proizvođač LucasArts 
Izdavač LucasArts 


Puno dobrih naslova za 
malo novaca 


Preporučena konfiguracija 


* P100 .Wi 
- 16 Mb Win95 


Platforme [Ví PC 
Г] PSX 
Г] N64 


1130 
^1 
urali uz 
ЧАП 

a pro- 


ika za 


rijatelji vas zovu Red Alert mani- 

jakom? Onda je ovo prava stvar 

za vas. RA Collectors’ Pack je 
paket u kojem ćete za cijenu novije 
іше dobiti sasvim zadovoljavajući 
redalertomanijački inventar. Kao 
prvo, dobit ćete Red Alert, najbolju 
RTS igru, sa svom dokumentacijom i 
manualom. Kao drugo, dobit ćete 
audio CD s 15 soundtrackova iz igre. 
Kao treće, dobit ćete cool Red Alert 
majicu kratkih rukava. Besplatno! 


Kao četv 
9 četvrto, dobit ćete RA Collectors’ 


€ besplatno! 
$ Splatno! Ali, to 
Nije sve: nazovete li odmah vaše ) 
а napisane na 
| eban dar: 
CompuServe instalacijski CD s kojim 
dobijate mjesec \ 
8 e : 

P | c dana besplatnog 
оры а 1 deset sati besplatnog оп- 
Ine CompuServe vremena koje 

2 2 > е 
poanta, možete utrošiti na ig 
> 
Red Alerta preke 


> 
Pack poster. I to j 


lokalne brojeve telefon 
ekranu, dobit Cete pos 


što je i 
ranje 

| ) Interneta! Našalost 
nama je ta mogućnost preskupa š 
morali bi zvati u Ameriku, Ako T 
imate originalni RA, ne vjerujem da 
cete kupiti ovaj Pack osim ako niste 
strastveni kolekcionar, No, ako ga 
još uvijek nemate, razmislite o 
ovome: КА kao zasebna igra košta 
cca 250 kn, glazba bi u CD shopu 
došla cca 100 kn, majica barem 50, 
mjesečna pretplata na Compuserve 
60 + 103.40 kn PDV-a — sveukup- 
no 573.40 kn. Kupnjom ovog pake- 


Sea Fighter e 


a moru ste i usrdno molite Boga 
da posalje vjetar koji bi vas 
odvukao na kopno ili u nove 
ratove. Hoćete li biti gusar ili, pak, 
onaj koji zasrupa pravdu i čuva 
bogataše i pljačka sirotinju sami ćete 
odlučiti - u ovoj je igri sve moguće. 
Sta Fighter stiže iz softverske kuće 
; iment, а o mjestu zbi- 
lime govori - borbe se 
- Igra sadrži avanturis- 


njem, Birate i stranu za koju ćete 
igrati - možete bici Englez, Francuz, 


©, gusar. Na 
početku prve misije čeka vas jedan 
Brod i nekoliko tvrđava koje će se 
same braniti kad ih napadne pro- 

ра пе morate i o tome 
vim misijama neće biti 


Sea Fighter 


napad na neprijateljski jedrenjak, 
vježbajte malo prije toga, ali ne na 
svojim tvrdavama i brodovima. Moći 
ćete birati način topničke paljbe 
(paljbu samo iz jednog topa ili iz tri- 
četiri odjednom). Naravno, nije ni 
protivnik glup, uzvratit će vatru i 
oštetiti vam brod. Kako igra bude 
odmicala i nivoi će biti sve teži, bit 
će sve više neprijateljskih brodova i 
sve pametnijih tvrđava. Na vašu 
žalost ili radost, morate proći 30 
misija i izvršiti isto toliko zadaća. Cilj 
ćete doznati pročitavši kraći tekst 
prije svake misije, a dobro bi bilo i 
prihvatiti ponuđeni savjet, možda 
vam to spasi glavu. Zvuk nije nešto 
savršeno, ali za ovakvu vrstu igara je 
zadovoljavajući. Grafika je kao ona u 
Pirates Goldu iako u ovoj igri nema 
borbi prsa u prsa ni onih na tlu, 
nego samo na moru, lako su ostale 
igre mnogo bolje (znate na koje mis- 
lim), uz ovu ćete se barem malo 
odmoriti. A ako baš volite morske ; 
borbe, predložio bih vam ipak dobri 
stari Pirates Gold jer ova igra dosta 
vuče i na arkadu. Vjetar s vama, ma 
što odlučili! 

Miroslav Puljiz 


Strategija 


l| Proizvođač Trinode Entertainment 


Trinode Entertainment 


Takvu ocjenu je dobila 2000 
jednog očitog razloga. ato je 

jena igrivost i mijenjanje avan 
turističkog i strategijskog dijela 


ta koji košta 430 kn ste uštedjeli 
143.40 kn, što možete (pridodate li 
još 50 kn) iskoristiti ZA, recimo 
Quake Mission Pach 2. Svaka ғай Еһ 
da, ukupna Ocjena se odnosi isključi: 
Vo na odnos cijene/kvalitete Ovog 
paketa. 


Mislav Mataija 


m bh. o 


ostoji jedan lijeni mačak koji 

pomiče šape samo kad ide na 

objed. Toliko je lijen da se ne 
voli ni igrati, ali ako treba koga 
zaribati, onda je tu prvi, a najdraže 
mu je nasamariti svoga prijatelja 
pasjeg roda Odra. Ne voli dijetalnu 
hranu, obožava sve a najdraže su 
mu lazanje. Ova угесегіпа sala i 
masnoce zove se Garfield. Nemojte 
mi samo reci da niste čuli za nj, 
toliko je popularan da ga znaju i 
stari i mladi. Garfield je konačno iz 
crtanog filma došetao i na naša 
kućna računala. U igri Garfield In 
The Act bit ćete baš u ulozi 
zločestog mačka. Vrlo je jednos- 
tavno napravljena i zapravo se ni po 
čemu ne razlikuje od prijašnjih 
arkada popularnih i na HTV-u zah- 
valjujući emisiji Modu/ 8. Napravila 
ju je ekipa Sega Interactivea, poznata 
po izvrsnim igrama koje se još uvi- 
jek pamre - Sega Rally, Comix Zone i 
dr. Cilj vam je poznat - skupiti što 
više bodova prikupljajući putem 
lazanje i ostalu hranu i cako scići do 
sljedećeg nivoa. Prešavši određeni 
broj nivoa, dobijate šifru pomoću 
koje možete nastaviti igru ondje 
gdje ste stali, a ne je igrati svakiput 
ispočetka. Budete li uspješni u sku- 
pljanju bodova, bit cete nagrađeni 
podnivoima, a cilj je osvojici što više 
bodova u što kraćem vremenskom 
razdoblju. Tijekom putovanja kroz 
nivoe, ргаге vas neprijateljski raspo- 
loženi rakovi ili ptice. Na prvom se 
nivou krećete kao pramačka, a 
lišivši neprijatelje života, za njim će 
ostati ogromne kosti. Skupljajte i 
riblje kosti jer su vam potrebne za 


Red Alert: The Collect. Pack 
Real-time strategija 


Proizvođač Westwood 
Izdavać Virgin 


Vrlo dobar paket u kojem dob 
mnogo toga, za pristupačnu 
Ipak, budući da je velika ve 
već odigrala Red Alert vjerojatni 
naići na zaslužen us 


Preporućena konfiguracija 
*P100 * Win95 
16 Mb 


energiju. Da biste 
završili pojedini nivo i 

u naizgled bezizlaznim ` 
situacijama, pozorno 
motrite oko sebe i naći 
ćete rješenje (primjerice, 
nađete li se kraj ribe, рорпіге 

se na nju, ona će se napuhati a vi Сеге 
izaći iz provalije). Zvuk je sličan kao i u 
ostalim arkadnim igrama, a grafika i 
način izrade najsličniji su Fartbu orm Jim 
seriji igara. Želite li razveseliti svoje 
najmlađe ukućane, nabavire im ovu 
igru, zabavljat će se satima. 


Miroslav Puljiz 


U 
m 


bv) } 
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Garfield In The Act 
Arkada 


Proizvođač Sega Ineractive 
Izdavač Sega Ineractive 


Ideja i igrivost jedino 
drži ovu igru da ima 
takve ocjene 


Preporučena konfiguracija Platforme [Wf PC 
» P90 *Win95 O PSX 
* 16 Mb CI N64 
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doživljajem što ga je ova igra 


realno odmah su joj pronašli 


.,,.,.... 


(a 


Коуі čije smo zgode najprije 


pratili na malim ekranima, a 


i na naša raču 
Igra Spirou je imala isti 

ni put í ISTO Proizvođač a 
u kuću Infogra ntf Spirou 
Ista arkada, tj. platformska 
pra u kojoj skupljate bonus 


кар 


ое? оги? )а 


bi dove ili živote, ali SUC 
(znam, nije nasilje i 


), Ova 


с arkada razlikuje od ostalih 


oružje za djecu ali ipak 
F 


amo po glavnim likovima i 
nivoima. Zvuk i grafika su kao i 
! svim arkadnim igrama nami- 
Jenjenim mladim igračima. 
Prednost je što Spirou možete 


igrati 1 pod DOS-om i pod 


X-Wing vs. Tie Fighter: 


Bura dam exe 


gra koja je podigla najviše prašine 
oko LucasArtsa je svakako X-Wing 
vs. TIE Fighter. Dugoočekivani 
završni dvoboj je prije nekoliko 
mjeseci konačno stigao na naše PC-e 
1 i mislim da nema osobe koja nije bila 


fascinirana makar audio-vizualnim 


ponudila. Vrhunska grafika, zvuk, 
igrivost i multiplayer snova, za koji 
je igra isključivo bila predviđena, 
učinili su svoje — igra je postala leg- 
endom čim je stigla u izloge. No, sav 
sjaj i pohvale nisu trajali predugo. 
Skeptici koji ovakve igre promatraju 


L O WEE 


i “i će se moći 
Wing. Osim toga, Igrači се 


e 


nedostatak. Pošto je igra bila pred- 


қ а igranje više igrača J ; 
IK GRLO Rogue eskadrili ili, pak, smrtonos 


nim Avengerima u čijim се letjelica 


ma braniti poredak i čast Imperije 


odjednom, ako ste je željeli igrati 
sami, ostali ste kratkih rukava 
Apsolutno nikakvih misija ili priče 
nije bilo. Pomislite li koliko je truda i i i MU 
volje uloženo u projekt poput ovog, neće imati samo 


š 3? 
tu se nešto ne uklapa, zar nc za | 
of Power će koristiti i prednosti 


aktualnih 3D akceleratora, posebice 
onih temeljenih na 3Dfx Voodoo 


Prisjetimo se riječi vode projekta, 
Lawrenca Hollanda, koji je sve to 
nazvao velikim eksperimentom koji 
% i inače asovom web 
Je, doduše, uspio, ali pitanje je što ČIpovima (inače, na Lucasov S 
siteu postoji patch kojim i obični 
CW TIE k i 5 tali 
XW vs. TIE koristi 3Dfx). Ost: 
tehnički noviteti odnose se na još 
bolji engine i ubrzani internet play, 


dalje. 


Druga faza 


Odgovor je stigao nekoliko mjeseci 


bit ove igre. Sve u svemu, novo će 

; і i ° je - Je li 
poslije u obliku dodatnog diska pod je ostaje - j 

nazivom Balance of Power. Ovaj 


mission disk bio je uslišenje 


molitvi brojnih vjernika. 
Gotovo savršena igra 
ovime dosiže savršenstvo 

- sada su tu priča, nove 
kampanje, prekrasno 
renderirane međuscene, 
velik broj novih multi- 
player misija, a dobit ćemo 
1 novi pobunjenički brod, B- 


Windowsima, pa će privući i više igrača. 
Kao što sam već spomenuo, skupljajući 
različite predmete, stići ćete do kraja 
nivoa. Ovdje neće biti teških zadaća kao, 
primjerice, u Earthworm Jimu ili Tay 
Storyju, gdje ste prije završetka nivoa 
morali odnijeti kravu na određeno mjesto 
ili izbaviti igračke iz ropstva, pa ćete i 


bez većih mozganja završiti cijelu igru. 
Znam, veće vam je uživanje komadati 
neprijatelje u Hexenu 2 ili Quaker 2, no 
odmorite se barem nakratko uz ovu 


h, evo još jedne prilično zgodne 
simulacije bejzbola. Hajde da to 
bavimo što prije... Kao udarač 

možete birati tri vrste palica: power za 
postizanje bome runa, običnu (normal) te 
contact palicu kojom lopticu upućujete 
na igralište. AVR udomljuje sve 
velikane bejzbola Pa ćete moći koristiti 
specifične načine bacanja koje su baš 
neki od njih izmislili i prakticirali - 
autori su se u potpunosti držali svih 
pojedinosti vezanih za pojedinog igrača. 
Kad bacate, vaš je cilj spriječiti pro- 
tivničkog udarača da pogodi loptu i 
izbaciti ga iz igre bez osvojenog boda. 
U obrambenom modu ne Možete osv 


arkadu, ne smijemo svijet igara pretvoriti 
samo u svijet krvi i nasilja. 


Miroslav Puljiz 


a- 
jati bodove nego samo čuvati osvojeno 


napadom. Savjetujem vam, bavite se 


samo bacanjem i udaranjem, a trčanje i 
hvatanje lopti prepustite računalu koje 
to čini savršeno, Ova igra vrlo realno 
prikazuje zanimljivi svijer bejzbola - 
možete kupovati ili prodav 
određivati na kojem će 
pojedina osoba, č 


\, kada 


Proizvođač InfoGrames 


lzdavać — InfoGrames ati igrače, 


mjestu stajaci 
ak konfigurirati vre- 
menske uvjete na igralištu. Postoje 4 
različita terena na kojim 


"bog jednostav 0g 
5a gralika, loše 


a možete igrati 
seriju utakmica ili čitavu sezonu. Želice 
li vježbati svoje udaračke sposobnosti, 
iju home run derby, gdje je 
апа Što više home runa. 


Preporučena konfiguracija 
+P90 * Wing 
*16 Mb 


Platíorme [W 
Û PSX 
D N64 


izaberite орс 
Potrebno ча 


pridružiti legendarnoj pobunjeničkoj 


ге а pričom ра 
Igra će sada biti povezana [ I 


pojedinačne, nevezane bitke, Balance 


ruho biti prilično ipresivno, no pitan- 


the Big Bais 


s time trebalo toliko čekati? Iz naše per- 


spektive gledano, odgovor je ne, ali igra 


bi tada čekala barem još tri ili više 


mjese- 
ci, konkurencija bi neke stvari možda 


učinila prije, a da ne spominjemo ono 
najvažnije, novac. Tko je kupio X-W 
kupit će i dodatne misije. Prljav, 


ing, 
ali ispla- 


tiv potez koji je ionako standardan na 


ovom polju. Smrtnicima poput nas ne 


preostaje drugo doli reći hvala гаг 
Lucasu i našim roditeljima koji su nam 


omogućili da se ova divota nađe u ruka- 
ma. Strpite se još malo i Force be wirh 
you my friends! 


Dario Rakovac 


X-Wing vs. TIE — Balance of Power 
Mission disk 


Proizvođač LucasArts 
Izdavač LucasArts 


Ovom je ekspanzijom LucasArts bezo- 
brazno odlučio pobrati novac za nešto 
što je odavno trebalo biti uklopljeno u 
igru. Previše novca za premalo novost 


Preporučena konfiguracija 
*P166 * 3Dfx 
*32 Mb Direct 3D 


Grafika je 
prilično 
kvalitetna za igru u 

kojoj se situacije (udarci, hvatanja) stalno 

ponavljaju. Zvuk je detaljan, čuje se publi- | 
ka, komentator, sudac i svaki vaš udarac. 
Vidi se da je izradi ove Igre poklonjena 
paznja jer sadrZi sve što se od jedne simu- 
lacije bejzbola očekuje. Ako ste bar malo | 
zainteresirani za ovaj sport, uz AVR ćete se 

dobro zabaviti i ponešto naučiti o bejzbolu. 

Ako, pak, držite da ste pravi poznavatelj 

bejzbola, uživar ćete igrajući (1 pobjeđujući) 

protiv pravih legendi. Mindscape je kao i 

obično napravio vrlo kvalitetnu igru koja, 

nažalost, ima prilično ograničenu publiku. 


Luka Mihaljević 


Aaron vs. Ruth 


Baseball simulacija 


Proizvođač Mindscape 
Izdavač M indscape 


Preporučena konfiguracija Platforme [Wf PC 
M *Win95 ÛJ PSX 


Û N64 
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PC KONFIGURACIJE 


PRODAJA NA LEASING 
(na 12 i 18 rata) 


TVRDI DISKOVI (Western Digital, IBM) 
MATIČNE PLOČE (486, Pentium) 
PROCESORI (5x86, Pentium, K5) 

MONITORI (Stamford, ADI, Goldstar) 
MEMORIJE 

GRAFIČKE KARTICE (matrox, $3 Virge) 
PRINTERI (Epson, HP) 


НЕ E REST CD. ж т 


ZVUČNICI (15W, 50W, 160W) 
CD ROM (Bx, 12x, 16x - Goldstar, Toshiba) 
FAX MODEMI (GVC, US ROBOTICS) 
MIŠEVI (Genius, Microsoft) 
DISKETE (BASF, Maxell No Name) 
FILTERI 

POTROŠNI MATERIJAL (Epson, HP) 


Maro o 72 
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Zastupnik za Hrvatsku 


Naši novi brojevi: 
Tel.IFax: 01/3730 011, 3730 012 
10090 ZAGREB, Marina Tartaglie 10 


VELEPRODAJA 1 MALOPRODAJA: 
tel/fax: 01/327 163, 340 509, 340 533 
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Ovlašteni Apple prodavać 
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| Imper 


Zip 


duvijek su oni "dolje" kritizirali 


one “gore”. Oni bi bolje ovo, oni 
bi bolje samo da im je “pet minu- 


ta vlasti". U ovoj ćete igri moći 
pokazati što biste vi učinili. 
Najkraće i najjednostavnije, igra je 
klon Civilizattona. Dakle, počinjete 
u svojoj obećanoj zemlji bogatoj 
sirovinama i ljudstvom, ali se još 
nije našao pravi koji bi to znao 
pametno iskoristi. Cilj je biti 
najbolji, odnosno pokoriti ostale ne 
birajući sredstva. Prije svakog 
poteza (traje tri mjeseca) pročitajte 
novine jer Сеге i ondje naći koju 


ialism PIUS 


korisnu vijest. Osnovni ekran | 
(barem njegov veći dio) prikazuje 
samo dio karte, a cijelu i umanjenu 
ćete naći u gornjem desnom uglu, 
gdje i opcije pomoću kojih krojite 
sudbinu svog i drugih naroda. W ) 
prvoj je skupini jedna od zanimljivi- 
jih opcija Invest in Technology, ondje 
kupujete nove tehnologije koje 
poboljšavaju urod na poljima ili 
proizvodnju u rudnicima, omoguću- 
ju nove brodove ili na bilo koji 
drugi način nešto poboljšavaju. | 
Druga je skupina opcija pokretački 
mehanizam vaše imperije - Transport 
orders određuje koje će se sirovine i 
u kojim količinama odvoziti s polja, 
iz rudnika, iz šuma ili iz bilo kojeg 
kutka vašeg carstva u glavni grad, 
Industry orders poziva ekran sa 
slikom vašeg glavnog grada s tvor- 
nicama u kojima proizvodite gotove 
proizvode od sirovina ili 
poluproizvoda te ih nudite na pro- 
daju ili čuvate za vlastitu uporabu, 
sa Trade orders nudite na prodaju 
svoje sirovine i proizvode ili ih 
potražujete, a zadnja opcija je 
Diplomacy orders iliti politika. Tu ćete 


ma S 


е odnosi к 
kvim st otvoriti 


ama, moći ćete 
niševo ili vele- — 
uditi 


vidjeti u ka : 
drugim nacij 
trgovačko pre 
poslanstvo u n 
miru, 
ašoj тр - 
e sve mogućnosti 

a tvornica može 
ісе dva proizvoda, 
ređujte sirovine. 


dstav о 
ekoj zemlji, РОП 
ого savezništvu, Е 
kl čenju V eriji ili obja 
iključe 

priklj ju ve? 

бі rat kad iscrpit 
razgovora. Većin 
proizvoditi najče 
a oprezno raspo 


stog i nadogradivati, 


Tvornice možete 
čime se povećava kapacitet i 
proizvodnje. U zgradama p s 3 
Tad School stvarate od nekva i ісі 
snage iskusne majstore. 
U Universityju stvarate rudare koji 
otvaraju rudnike, farmere К zasi- 
javaju polja ili sade voćnja j^ 
Inženjeri polažu prugu kroz KO | 
zemlju i izgrađuju postaje za U rcaj 
i odvoz sirovina u grad, a Дел 
traže rudu po brdima. U Armoryju 
uvježbavate vojne postrojbe i 
(osnovne su pješaštvo, konjica í top- 
ništvo) za čije stvaranje vam treba 
ljudstvo, sirovine i novac. Vojsku 
potom raspoređujete po gradovima 
provincija, a kad porazite postrojbu 
gradske vojarne, provincija Je vaša. 
Da biste nekog uopće mogli 

napasti, morate mu prvo objaviti 
rat. Zatreba li vam pomoć u bilo 
kojoj od ovih opcija, pomoći će vam 
ministri koji će vas o svemu obavi- 
jestiti i upozoriti na pogreške. I što 


rane radne 


Bloodbath at Red Falls 


kakvoj je igri riječ, prokljuvili ste 

iz slika, kao i priču. Ali, ako 

netko nije, slijedi analiza! 
Imat ćete nišan, statičnu sliku i 
metke; tip igre je, dakle, Shooting 
gallery. Imat ćete značku U.S. Sherrifs 
Office kao health meter - znači, 
"tumacite" ulogu County Sherrifa u 
gradu čije ste ime doznali već iz 
naslova (osim ako to nije ime 
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Don't be a fool, marshall! Yer' outnumbered! 


vodopada niz koji ćete pustiti leševe 
na kraju igre), Vidjet ćete gomilu 
nesretnika, inteligentni su Poput 
pješčanih vreća za grudobrane, 
obučenih u zatvoreničku i civilnu 
odjeću, naoružanih, antipatičnih 
iskeženih lica u grimasu tipa | 
“Probušir ću ti glavu, pa makar sa 
cevi!" — riječ je, dakle, o odbjeglim 
zatvorenicima, koji su slučajno u 


Judge Dreaddneck! Stvar 


vašem području, a borba traje dosta 
dugo sudeći po raznolikosti lokacija i 
činjenici da su neki stigli uskočiti i u 
civilnu odjeću. Od policajaca nema 
nikoga, sami ste: na ostatak postaje, 
dakle, ne morate računati ("Ne mogu, 
šerife! Imam doma ženu i djecu!" 
"Sbvacam, Bill. Ostavi značku na 
mom stolu kad budeš odlazio...). Ima 
ih milijarde: autobus je, dakle, iznu- 
tra veći nego što izgleda (kao, 
uostalom, i svaki novi jednovolumni 
auto). Naoružani su mit 


a raljezima i 
pušk 


ama: dakle, they mean bussiness! 
Ima ih milijarde: težak je, dakle 
život pravednika, kao i njegov back- 
pack sa streljivom, Piljice u statičnu 
sliku; dakle, Marshall ima pedesetak 
godina, piv pred inf, ik 

i nfark- 
tom je želi li 

j želi li ostati 
dan korak po 
lijaloga: oni 
Tesirani za komu- 
Su usta puna 
ew: akanje i crne Pljuvačke 
Je čuvate za leševe. Dakle pravi 

» Pravi 
J no ih je mili 
arde: dakle ! Pu 
j š dakle, keep'em coming! Ova i r 
je "teški standard", Pa ako s A 
larni potrošač svega al К 
4, navalite, a 
, a ako 


Istu ite € lino akidašnje 
niste, 5 р .J nesv J 


sku trbušinu, 
i ne može 51, ne 
bez daha, dopustiti nije 
izlasku iz aura. Nema с 
su, dakle, nezainte 
nikaciju, a vama 
duhana za zv 


reci za kraj? Igra uvelike podsjeća E 
Civilization ili, jo$ preciznije, na 
Colonization, ali se, naravno, ne по 
mjeriti s njima. Grafički i nije tako P 
ali joj nedostaje one prave atmosfere. | 
Postoji još niz sitnica koje će Pokvarir 
ukupni dojam, no ljubitelji ovakvih 
igara zaigrat će je bez obzira što а: 
rekli o njoj. 


Imperialism Plus 
Manag 


Proizvođač Frog City 
Izdavač — - 


Ako ste baš zadrti ljubitelj takvih 
igara zaigrajte, neće vam biti 220. 

Početnicima preporučamo nešto 
jednostavnije 


Platforme [BPC 
Про 
L1N64 


Preporučena konfiguracija 
*P133 * Win95 
*16 Mb 


iskustvo što Се vam ga Bloodbath at Red 
Falls igra pružiti je neočekivana provala 
smijeha već nakon 5 minuta igranja - 
toliko vam, naime, treba da skužite da 
tipovi dolaze pravilnim vremenskim raz- 
macima (Šerif "Ubijat ću jednog od vas 
svake dvije sekunde dok se ne predate!") 


Vjeko Brkić 


Bloodbath at Red Falls 


Point'n'Shoot 


Proizvođač Tales from the Underworld 
Izdavač — Tales from the Underworld 


Preporučena konfi ij 
486/66 guracija 
*8 Mb 


€—— —Á—À 


Lo 


Programer) ili studenti n 
of North Texas i, pogodite 
napravili kao Vježbu, egzi 
faks. Ako nek 


a University 
Što, igru su 
biciju za 


a, bez korištenja 
a, dakle, potpuni 

"un Projekt. Osim njih, na 
Іг su radili i pripadnici School foy 
Visual Arts, ima ih više od deset, što 
То u prijevodu znači 
atko izmodelirao jedan 3D 
objekar i napravio jednu i pol reketi 
ru, a da sve bude što bolje, r 
samo sharew 


"uradi sam" 


Je ncpojmljivo. 
da je sv 


abili su 
are programe za 3D 
modeliranje i nazovicrtanje, Ipak, 
uočljiv je jedan profesionalni ele- 
ment, i to u spoju grafike i glazbe - 
ona zvuči baš onako kako to zamišl- 
jare gledajući ove slike (pod uvjetom 
da nemate ni najmanje mašte i dosad 
ste gledali samo B-filmove). Ali, 


kakva je sama igra? Riječ je o nečem 
što nije ni simulacija ni pucačina. 

Upravljate podmornicom koja raspo- 
laže s 5 vrsta oružja i tamani gusare, 
tuđe flote, utvrde n 


U maniri pravih B-filmova, nije se moglo 
niti bez zvjerčice iz Loch Nesa. 


I Boo Gamesu nije prvi put da 

| |! izdaju igru u koju su uložili 

WW vrlo malo truda. Takva je npr. 
bila i 4th Generation, igra što ju je 
napravilo nekoliko tipova na 

različitim dijelovima svijeta kontakti- 
rajući jedino modemima. Ovu su, 


a kopnu i morske 
nemani. Vodite je ručno, a simulacija 
je krajnje pojednostavnjena, što je 
dobro, inače ne biste mogli pratiti 
igru. Divljate navođenim i 
nenavođenim torpedima primjenju- 


jući uglavnom hit&run taktiku. 


naprotiv, napravili tipovi koji zajedno 
sjede satima u istoj predavaonici/lab- 
oratoriju, svi su ili predavači (glavni 


Krećete se u 2D (dubina z 
recimo, nije bitna - u praksi, ro je 
samo razlika površina ili ispod 

površine), skuplj 
uništenim ne 
količinu zrak 
izb 


aranjanja, 


ate powerupse 
Prijateljima, pazite na 

| а, dizel goriva i baterija, 
acujete decoy torpeda koja 
odvlače idiote na krivu stranu i kol- 
jete ih sleda i to ponavljate do 
besmisla, Simpatično, ali kako se, 
dovraga, ponašati - kao da 
sam u podmornici ili 
nekom brodiću iz 


pucaljki? Ta će vas 


D = 
dvojba prijeciti da 4 à 
budete inventivni = = Grafika je očaj- 
; : DR “КЕТ na, ali пе bode 
u igranju - petljat Frya perms erne erra pii ilu Ç 


Cete s nekom tak- 
tikom kad ne bude 
potrebno, a Кай ste 
sami protiv svih, izronit ćete 
i prazniti torpeda na gomilu. Da su 
arkadni elementi i tempo igre 
urađeni kao u Das Bootu, dojam bi 
bio puno bolji. Ovako, ovo ostaje 
bolja alternativa jedino So/itairu. 
Ostaje još pitanje cijene. (Ne)kvalite- 
ta izvedbe je sigurno opravdana time 
što je igra napravljena vježbe radi, ali 
to nije razlog da za nju traže 29.95 
$. Dakle, back off! 


(egu iim rmn 


oči jer je sve u 
plavom tonu. 


Subhunt š 
pucačinalsimulacija podmornice 


Proizvođač U.N.T. lab for recreational comp. 
Izdavač Webfoot/SpectrumPacific 


Korn 
podmornice... nažalost, ne oci 
jenjujemo naznake ideja. 


Preporučena konfiguracija 
+ 486/66 “005/ 


Vjeko Brkić 12 Mb Win95 


E 
r Орт 


| | 
| | | I | | |) 
UL UFR 


EGA Ка 


ІНШІ 


f 10209 
A Дт 1760 


20 A 


ko Mountain (iit planina). Odlikuje se, čime drugim doli, seri- 


odudaraju. Prije nekih 36 mjeseci 
ovakva bi stvar prošla na tržištu, 

no u ovo doba... Bojim seda će z 
Segu ovaj put biti "pit kući, propalo 
1 cako, razočaran, tražim à 
ka ovog softvera, ali 
i sam vam 


jeme nisam naišao 
i bi me zadržao 
nalom — koliko 
1, posljednji je bio 
Seginog nogometa, фе 
reno iznenadili, па smisao postan о 
EB S. E 23 doe i^i za vožnjom 
3 EU lo MM nuit mogao bih жеді 

= ri- koju dobru riječ о njemu. Kao š 
= irs vidite na slici, voziti mozete u 
dna grafi 


, . z: Я А | 
zaista paru dijeleći ekran 1 гірКоу nicu 


što je danas prava rijetkost 
u (automobilskim) simu- 
lacijama vožnji, no to ne 
može mnogo popraviti opći 
dojam. Klasična pre- ESS n E 
osjetljivost pri skretanju i 
nerealno kočenje i nadalje 
su kost u grlu kod ovakvih 


CELICA DELTA 


igara. Usput, glazba i 


"АГУ 
wr 


zvučni efekti nisu vrijedni 


CAR А 
- AR! 


posebnog spominjanja. Eh 
da, ne smijemo zaboraviti 
još jednu zgodnu 
"tehničku" zanimljivost — 
iako u Segi navode da je 
minimum za igranje P90 s 
16 Mb, na mom se stroju 
(P166, 32 Mb) igra gotovo vukla. 
Imate li MMX procesor, Rally će 
iskoristiti njegove brze multimedi- 


U igri vas čekaju Toyota Celica i Lancia 
Delta. Svakako bih vam preporučio Toyotu 
jer, za razliku od Lancie, ne reagira tako 
jalne instrukcije, no i dalje vam za burno u zavojima. 

igranje ne mogu preporučiti kon 
figuraciju slabiju od P200 MMX s 
32 MB. Možda vam se čini da 
pretjerujem, ali iskreno mislim da 
bi igra tek onda na nešto ličila. | 
Dragi čitatelju, ne daj se zavarati 
dobrom reklamom - igra nije vri- 
jedna velike pozornosti, a ja idem 
spavati, Rally Championship me ne 
bi mogao održati noćas budnim. 


SEGA Rally Championship 


Sportska simulacija 


Proizvođač SEGA Sports 
Izdavač - 


Platforme [WPC 
C] PSX 
Г] N64 


Preporučena konfiguracija 
•Р166ММХ 


Igor Duié +32 Mb 
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) 


djeci, usrećit cete ih. I na kraju, Tj 
Day: poziciju snimate tako da 
istodobono pritisnete lijevu i dam 


li predmeti 7% 
krilato kuhano 


ađoj 


voće 1 


А samo životinje, | 
(npr. cijev za vodu ili 


| 
' / ¿e prilagođena m ; iša. (5) 
š rilag ; ku miša, € 
2 | бА | jaje). Igra us najviše stoga što Je пр 1 
| j ; dobi пг 3 
м starosnoj do yn ik načinom pa 


napravljena pot 
prev! 


i 
E 
$e pametovati kako i ; 
neku prostori- 
поё jedino pokupivši 
Prvo mjesto na koje 


Ivjeda kuća. Udite 


arajte 5 jed- 


ne morate j 
) rabiti Udete li u 


št 
ju, dalje ćete m 
sve predmete. 
morate doći je mec 


u spavaonic u, porazgov? Е 
ara uzmite škrinjicu. 


medvjedića, 


nim i iz orm 
Kad odete ponovno do es 
uzmite ponudenu propusnicu, 4% 3 
gli ući u njegovo selo. Ne'u 
adovoljstvo, no 


JE 
II: k хее 
| ° zi: 


BE 


biste mo, | 
vam dalje kvariti z / ычу 
ako negdje zapnete - rješenje je na 
Inventorij pozivate tako 
streli- 


Gotovo svaka osoba ée vam predstavljati 
prijetnju, no silom nećete ništa riješiti: 
i u svakoj avanturi, i ovdje pametnom kom. 
binacijom predmeta rješavate sve pro 
naravno, na humorističan naćin. 


U 
na Internetu. 
da držite desnu tipku miša, I 
com odaberete željeni predmet 1 
pustite tipku. Ako zapnete na — 
nekom dijelu, nemojte očajavati jer 
je rješenje negdje oko vas. Grafika u 
igri je više nego dob nogla 
konkurirati i onoj u razvikanim 
avanturama. Cijelo će vas vrijeme 
pratiti prekrasni zvukovi i različite 
melodije. Igra se pokreće iz DOS-a 
pa će je i oni sa slabijom računalima, 
bez Win 95, moći pokrenuti. Ako je 
problem pokrenuti igru iz DOS-a 
zbog konvencionalne memorije, 
predviđeno je njeno pokretanje i iz 
Win 95 sučelja. Nabavite ovu igru 
mlađoj braći ili sestrama ili svojoj 


ra, mogla bi 


Hariboy's Quest 


U ovoj igri, kao što i sami možete primjetiti, svaka stvar ima oči i usta. Grafika je začuđu- 
juće dobra s obzirom da igra ne dolazi iz radionice neke od poznatih softverskih kuća 


Proizvođač Condor Software 
Izdavač Condor Software 


Е охо) avanturi svaki lik i svaka vratiti, čarolije će nestati - drvo se 

L zatvorilo i sada vas ondje čekaju tri 
= lika. Reći će vam da ste došli u pravi 
čas, treba spasiti njihovo kraljevstvo 
Bonboniu od zlih "stvari". U ovoj su 
igri u glavnoj ulozi različiti pred- 
meti, koji su inače nevažni u drugim 


stvar imaju oči i usta. U ulozi 

ste poznatog dječjeg junaku 
Haribua koji mora spasiti građane 
Bonbonte i njihovo kraljevstvo. Na 
početku će odmah biti ludog provo- 
da na mjestu na koje ste došli kroz 
začarano drvo. No pokušate li se 


Njen zvuk, a pogotovo 
grafika je izvrsno 
napravljena 


Preporučena konfiguracija 
“Р90 + Win95 
*16 Mb 


avanturama, ovdje nema ljudi, nego 


уа Zuruj ji 
š poZuruje svojim vatrenim 


KOG у vrlo brzo 
ЗЕ л obro proučite kartu prije riješiti 
А p renete li na krivu stranu Šteta | 
dočekat će vas koza i ni | ! 
Oza 1 njeni rogovi 3 d 
USE Ogovi. što su К 
sljednjoj, četvrtoj. io; U 
s OJ, igri skacete 
^no 1 x š Š 
po stijenama skupljajući vreće = \ Я Ф 
zlata, sar iti RT 
ХЫ NO morate paziti da ne napravili \ | 
Č ` ^ * |: й p: 
k € U prazno ili da vas ne Ё 2 E 
zve «ne “са Х|... ^ nS E 1 
Š | boksačka rukavica ako se a= | | 
| zadržite predugo n ; gos 


à Jednom mjes- 


tu. Tek k 


vakog dana u 18:35 h počinje 
emisija koju vole i stari i mladi 


zaigrajte Hugo 2. Da, znamo da 
vam je već pun kufer prvog dijela, 

| no Hugo 2 donosi nove četiri igre 

| koje se odnedavno vrte i па TV-u. 
Prva igra je skakanje padobranom 
na per ciljeva. Treba pokupiti plave 
balone i zaraditi bodove, uzmicari 
opsanim pricama koje samo naiz- 


p VELJACA 1998. 


279 і 1 1 
gled mirno lete, izbjegavati gro- 
MOVE i sretno se s 


rtovima 


Vozite 
saonice preskačući din 


amit, sakup]. 


rudate dal 
\ abra 
Prije nego on napuni y 


)egom. Treća je igr 
brdo. Na | 
kuda treb 
treb 


Jate vreće zlata i g 


aša usta Sni- 
a penjanje na 
бшщ Yam Jê označeno 
ate IĆI 1 strana na koju 
ate krenuti kad se nadete па 

а 


raskršé ipa; 
kršéu. Pripazite na zmaja koji 


ad p ok 1pıte tri r azli ica 
POK. I azlič 
| à 
mozete se uputiti ka 


ključa 


| Imate li cremu od pustiti na 
8 avnih n Я > zemlju "Štičini 
| аиа Ja anm u jednom komadu. U drugoj J Vještičinim vratima iza kojih 
: blamiranja na TV-u b пзе ček ; ea KOJIh vas 
І avite zimskim s aju ljublje 85 
ро Jen 


ч na ženica i dječica 
ja u možete igrati u TV ü 
V 
KoJa Р 
Í JE, usput, puno lakša 
ar Њ 
| adnoj koja zahtijev 
IŽE re 
ze reflekse. Hugo 2 ie n 
<Уаспо znatno lc d а 
4 doradeni;i i 
p MA IJI negoli 
tavak. Nažalost igra j 
Я е 
amo na nje- 


erziji 
1 Čisto 
a precizne i 


2 
asad dostupna s 
mačk jezi 
kom Jeziku, no Zato je уг] 
Je vrlo j 


Nostavn:; ^ 
ара Cet 
€ poče 


lzdavaé 


*16 Mb 


Proizvođač Interactive TV Entertainment 
Interactive TV Entertainment 


Ovakve ocjene dobija jedino 
zbog njene popularnosti na 
mailm ekranima. 


Preporučena konfiguracija 
* Win95 


Miroslav Puljiz 
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CHAINTECH 


COMPUTER CO., LTD 


e MGA Quantum" FUJITSU 


{зр Upgrade 


| Monster D 7 


penne. Add true JD to your PC 


00 KN 
JE ТТ Т 
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+ 3D-pu Mr r Deinen PC 
7% Ajoutez Pbi: e 3D à votre еке 


ИТЕЛ 


Eli 


RABA 
Б A Y SADA 


PC IGRICA 


Neka Vas do pobjede dovede 


Ovlašteni partneri: 


DC атои, Zagreb, 01/3776-562 
Jware, Osijek, 031/161-S44 
істі, Zagreb, 01/36 7 "00 


| ах, Zagreb, 01۵33-53 
RO Penragram ecom, Zagreb, 01534-20: 
Reno-prem, Samobor, ONS 
ERAS Zagreb, OSS 
| Rijeka, 05124-55 
Ахаб, 044524-335 
Telno trade, Zadar, 
аюга. Zagreb, 013861 Nm 
Zola, Zagreb, 01295-45) 
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Distribucija: 
Microline, Zagreb, Fasti 353-530 
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@ Digitalni kontroler 

Ф. 6 velikih prekidača za pucanje 
Ф. 6 funkcijskih prekidača 

@ 3-brzinska turbo funkcija 

Ф Proširiva baza 

© Digitalni 8-smjerni joystick 


Kahrs Өне» 


Doom 


Tri dana nakon što Je id Software predstavio | S 
code, pojavila se prva inačica ove legendari Javnosti Doom source 
K Қ? se "ne igre za Атір 

oč , igri k 97 ң nigu. "IM 
riječ 9 Me 8! B OE pokrenula lavinu ЗІ) pucačkil ch Da, doista Je 

ne lica. Sve Je isto kao "Jor "ot uh igara s pogle 4 
prvo li ; JE ауда originalu, različiti su samo o 5 + Ж a 
nivoi u M (D zapisu su jednostavno prebačeni s PC snovni fileovi, a 

s PC-a. 


Amigaši s ugrađenim koprocesorom 
mogu igrati Doom na full screenu, 
ostali će se morati zadovoljiti i man- 
jim ekranom. 


vanje pri učitavanju) moći pokrenuti 
nop 5; ; 
i sa 4 Mb. Pošto je Amigin Doom 


sukladan sa sustavskim programima, 


ako ne postoji igrač koji 

nije vidio ovu prastaru 

igru, opis možete naći u 
jednom od prvih brojeva Hackera, 
neću vas zamarati pričama O 
grafičkom izgledu, zvukovima i 
sličnim ljima, osvrnut ću se na 
tehniči dinosti Amiginog 
Doon о prvo, dostupnost. 
Amigu je DES plod dobre volje 
programeralikancea i može se 
besplatno potpuno legalno) skinu- 
Gi ma кепеш (Midi WEB COR- 
МЕН) Naravno, Чага fileovi nisu 
besplatni бейт skarware inačice 5 


1 


| Че zomi 
i 56| 


2.6 
7 


jednom misijom, ali i to je mnogo za 
početak. Kad završite prvu misiju 
(iskusnom će igraču trebati oko 3 
min. za svaki nivo - a njih je podos- 
ta), možete potražiti kompletni data 
file na PC inačici. Drugo - kompati- 
bilnost. Veliko je iznenađenje što se 
Amigin Doom može ugodno igrati 
već i s najsporijim ubrzivačkim kar- 
ticama (020/28), a punu glatkoću 
ostvaruje na Amigama s 030/50 
procesorom i matematičkim kopro- 
cesorom. Što se tiče RAM-a, 8 Mb 
će biti dostatno, iako ćete ga UZ 


određene poteskoce (čitaj - uspora- 


moći ćete ga igrati u različitim 
razlučivostima, a i multitasking je u 
potpunosti podržan. U skoroj su 
budućnosti najavljene još neke izm- 
jene, bit će usavršeno i igranje preko 
Interneta. Trance će pokušati još 
ubrzati 3D engine te će se Doom i 
na Amigama bez matematičkog 
koprocesora moći igrati potpuno 
glatko na punom ekranu. 


Još uvijek se sjećate prašine što ju je 
Doom uzvitlao svojim prvim 
pojavljivanjem, isto se dogodilo i 
sada — zavladalo je neopisivo 
uzbuđenje među Amigašima, Doom 
je pokazao da se, uz malo pro- 
gramerskog truda, može vrlo glatko 
vrtjeti i na Amigama slabijih speci- 
fikacija, što je dobra najava za 
dolazeći Quake i mnoge najavljene 
Amiga inačice PC igara. % 


Куни 15 мо MESSRCE 


AM TKEMTIONMALELY LEFT mx mM 


T traesan y ve QUITA 
ЖЖ/ к-с 


reko? 


TEAM : 
2 Beau | 


P.S. Svi znamo kako izgleda Doom, pa su ocjene za grafiku i zvuk suvišne (bilo bi smi- 
ješno prepisati ocjene što ih je dobio pri prvom opisu u Hackeru). Ocjena igrivosti 
(80%) zapravo obuhvaća i ukupnu ocjenu i u ovom je slučaju vrlo subjektivan pojam 


koji se ne odnosi na samu igru, nego na 
по na 030/50 i 020/28). 


Na ovoj Cel 
Doom 2) moći cele skinuti | dodatne nivoe. 


"feel", brzinu i glatkost Amiga inačice (igra- 


e adresi pronaći sve potrebne fileove za pokretanje Amiga Dooma, a na originalnoj PC Inačici (može | 


http:/ /www.dtrance.ch/doom 
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Gilbert 


EvO Još jedne avanture y Stilu 
Monkey Islanda, Vijesti o буо 
igri su malobrojne, Zasad se 
zna da će izaći samo u CD 

ROM formatu u izdanju Alive 
Mediasofta. Sudeći PO slika. 
ma, grafika je prilično dobra 
a kompletna će igra biti ~ 
popraćena digitaliziranim 
govorom. 


ЖТТ, 
in 
AU 


+ P 
* # 


Ст, pe f snje stiže 
٤ tales Nova simulacija vožnje st 


/ pi 1 A atog 
^ 12 Stillo Interactivea nam nam od labopozn M je 
stiže najava još jednog Fortress Softwa ie Seli 
Warcraft 2 klona. Kao što se o igri u stilu Sul Saa 
" vidi iz naslova, borba se odvija Micromachinesa 5 Pr per 
' na Marsu, gdje se dvije rase dom na vozilo iz ETT 
qm bore zà bu spektive. Кар ЖАА, 
trolu nad nasadima marsovskih | ovom prožvake dis 
lisajeva. Obje zaraćene strane imaju igra nudi mnogo dodata 2: 
ji inosti i koje morate Ч žite vrste terena, prec 
svojih prednosti i тата je E razlicite v БАГДАД 
znati da biste pobijedili. Šarena : nosti i mane vozača, Igranje 
grafika s mnogo izvrsnih svjetlos- | udvoje ili preko linka... 
a nih efekata i kompleksna umjet- Osim toga, Max Rally će 
na inteligencija su aduti Ove | raditi na svim Ат!дата 5 
igre što ćemo je zaigrali u proljeće. barem 1.5 Mb memorije. 


S жет 


= 
Species | Lambda 
Caveman P tic Species ova Lambda 4? 30 IN 

Отон КОЗ ; nov Gene Ue исасіпа kojoj su kao uzori 
lako ime, uA e M nane je o real time strategiji poslužili pozi XWing 
Sd SO Sa svojim plemenom Mrs pu Wing Commmander 
OU & Conquera, pokoriti sva ostala plemena Dio Podataka je malo, zasad se 
Tijekom igranja, vaše će pleme polako napredovati, 2 n jedino zna da ée za njeng 
nova oružja i postajati sve jače i ratobornije. Uz standar E pokretanje trebati malo jača 
igranje protiv računala, moći ćete igrati i udvoje preko mode konfiguracija. Увео Me 
ma ili Interneta. Caveman Species priprema nam za ovo prol- Uster 
(есе nepoznata tvrtka Black Flag. 


е s 


. < s = 
EC | đa 


m zabavnu igru КОТ smo dosta dugo očekivali, 
autor je odlučio besplatno ponuditi Amiga igrači- p ub 20 
ma. Da, dobro ste pročitali - besplatno. BlitzBomber GELE 
će se moći "skinuti" s Amineta tijekom veljače ili mu sas 
ožujka, kad ćemo konačno - = 
vidjeti је li uistinu bolji od Š 
dosad nepobjedivog 
Master Blastera. 

P.S. Za one koji ne znaju: 
BlitzBomber je dugona- 
Javljivana arkada u kojoj 
vaš čovječuljak mora potući 
sve neprijatelje u labirintu 
(kao Dynablaster, Master 
Blaster i sl.) 


6 je sportskih j 


gara na Amigi, 


E X | ا‎ stoga bi ovaj tenis talijanske demo 1 V 
: 3 skupine Spooky Fellows trebao uni- € 
mE = a Jeti malo veselj 


Hrain 


a. Igra je rad j bi i id poz- SE 
uzoru na ATP turnir J ena po Ovaj bi se novi Doomoid p I 


rit a svom igraču nate tvrtke Titan Software 
možete izgradite kari қ < 


Radioactive 


ga u vrh ljestvi Jeru i dovesti (nedavno objavili Shadow of 
Sjećate li se Stardusta? Uz ovu ćete ; igrati i PEN Naravno, možete the Tird Moon) trebao uskoro 
Paa A А Sea U E ponovio | NAM FRA IN I to igrač pojaviti na tržištu. Govori se 
( ti osjeća brze ak есі tunelima i am (os I 2 do:4 igrač ih ni | 
п JaJucı Svemirce, Netko će možda reći da je odjednom | io, im oružjima, gh nen Н 


upor 
4 igraće Palice) 


lunelskim sekvencama poput onih 


abom adaptera za 
pucacini neoriginalna, ali mislim d 


U poznatoj 


nim oružjima, hrpi neprijatel- 
a Ce se vecina 


Ja i mnogim tajnim prostori- 


Jama i predmetima. 


Igrača složiti 
sa mnom 
tj JE dva Cel am 
da još jed 


nom alieni 


ma pokažem 
Sto znam 


vv 


live 

“+ stara priča о allenima 
° napadaju Zemlju a staro 
` vođenje - 2D pucačina u 
rurricana i Project Ха. 

`” brzina od 50 sličica u 
рта hrpa nivoa, oružja і 
* orijatelja, te mogućnost 
granja udvoje znači da 

"oda i nije sve tako crno. 
nam igra stići tijekom 
d talijanske grupe 
ftware, pa tko voli 


t 
nya Ce 
ova © 


proljeća 0 
parkage SO 


nek izvoli 


ACSYS 


Autonomus Cyberr 
konstruiran za bor 
cilj 


455; ES (ACSYS) je druid 

2 ene akcije, a u ovoj 

LETE Zemljane zatočene na АК 

ды | pobiti Sve aliene - čista klasika. Osim izb- 
šest oružja (odjednom možete nositi 

samo dva), najavljene su | £ 

bezbrojne vrste 

inteligentnih nepri- 

jatelja, hrpa grafike i 

glazbe s posebnim, 

animiranim sekvenca- 

ma između nivoa. Ova 

dvodimenzionalna 

pucačina inspirirana je 

starim hitom Turrican, a 

zahtijevat će barem 4 Mb 

FAST RAM-a i CD ROM. 


mu je igri 
poznatom 


Za ovu ste igru možda čuli 
pod imenom Child of 

Darkness. Sada je ime promi- 
jenjeno a igru je preuzeo 
Sadness software. No, sama 
se igra nije promijenila — riječ 
je o RPG-u s pogledom odoz- 
gora kombiniranim 5 borben- 
im sekvencama u stilu Street 
Fightera. Zvuči prilično zan- 


imljivo, zar ne? Prema najava- 


ИШЕ 


ma, Bloodline ée raditi na ЕЛІ қ u 
svim Amigama 1200, а Al ] IU. n 
protivni : biti na vrlo „^ш 2 
visokoj pa će uvijek 
različite rati na vaše akci- 
je, šte laje mogućnost - 
a igru kon završetka — 


ponovno igrate. 


Prije negoli | pitate, kažem уаш 
да prevoditi jer nisam shvatio ša u 
Ono što je važno jest da je to E poena 
tavcima jer je radnja smjestena U u 3 


demo inačica trebala stići u veljači. 


EUR la 
ivilizationa, trebala 
ijest bit Се! brojnih noviteta 


ihova snaga ovisi o pri: 
slične 


rađena na temeljima poznatog C 


nacije kroz pov 
m visinama | nj 
čin istraživanja ! 
rati. a najviše će 


m, ali igra vjerojatno (99 %) neće biti. Neću vam 
vito, a meni nij 


tog Trappeda. Priča n 
3D engine je još malo poboljšan 


a, naziv je njemačko 
(trebalo bi biti duho 
avo 3. nastavak pozna 


biti jedna od najboljih 
(borbene 


O 
i? 
heta lati baš to - upitno je hoće li 
e Igre biti prerađene i za Amiga platfor 
mu. Evo što smo uspjeli saznati: za 
prepravljanje Championship Managera 3 
postoji dobra volja, ali je proizvođač 
odlučio prvo ispitati tržište i moguću 
potražnju. Zato, ako želite da se CM3 pojav 
i na vašoj Amigi, odsurfajte na: 
http://www.geocities.com/Vienna/Strasse/36 
60/ i glasujte za ovu igru. Što se tiče 
Quakea, priča je još bolja. Prije nekoliko 
mjeseci pojavila se nelegalna inačica za 
Amigu, koja je doživjela nekoliko poboljšan 
ja, i trenutačno se može naći pod imenom 
AmigaQuake. To je samo glavna datoteka, a 
grafički fileovi se moraju skinuti s legalne 
inačice za PC. Takva igra radi dosta sporo na 
040 procesorima, a igriva je tek na 060. No, 
to je samo prvi dio priče. Na nedavno 
održanom sajmu u Kolnu, posjetitelji su u 
čudu gledali Quake gdje se u punoj brzini 
vrti na Amigi. Bila je riječ o promociji novih 
РРС kartica, a Quake je bio (uz dopuštenje 
ID Softwarea) pokrenut preko Warp up 
softwarea za već spomenute kartice. Zbog 
velikog interesa igrača, poznata firma 
cdickBOOM (izdali Capital Punishment) ušla 
je u pregovore s ID Softwareom o punoj 
konverziji, ali je ishod pregovora zasada 
nepoznat. Više o ovome kad saznamo, 
dotad pogledajte sliku “skinutu“ s nelegalne 
inačice AmigaQuakea. 


e, ako netko shvati, nek mi javi). 
ema veze s prijašnjim nas- 
(čitaj - ubrzan), a prva bi 


Opasnosti vrebaju i na otvorenom, 
a ne samo u podzemnim hodnicima 


Bladeu upravljate 
četveročlanom grupom avan- 
turista različitih osobina (rat- 

nik, čarobnjak, patuljak, vilenjak...) koja 
je krenula u svijet tragajući za slavom, 
novcem i pustolovinama. Evo - odmah 
na početku naletjet Сеге na ono što 
Blade izdvaja od većine RPG-a. 
Uobičajeni ciljevi kod ovakvih igara su 
ubiti zločestog zmaja, osloboditi kraljevu 
kćer od morske nemani ili izvršiti neko 
slično epsko djelo, u Bladeu uglavnom 
istražujete. Na pojedinim ćete mjestima 
morati izvršiti koji zadatak ne biste li 


riješili zagonetku ali je igra u cjelosti 
zamišljena kao dokumentarac o tamni- 


VU 


LCAN S 


spremaju? 


ve je godine Vulcan Software 
М započeo izdavati igre za 


i Amigu na CD ROM-u pod 

- nazivom Mega Series, Dosad su izašla 
| уа CD naslova: izvrsna tučnjava 
| Strangers i zanimljiva mješavina simu- 


еі arkadne avanture Uropa? 


^ 
O T 
1 zaboravljer 


Nije 
à ni Serija igara na disketi 


popularne Mini Series obogaćena je 
| r] real ume strategijom Tiny Iroops i 
zy 2x | borbenom sim slacijom Burnout 
Osim anja igara, Vulcan je od 


Е ove godi 


: Ч5а0 па tržište i s hardver 


кїт dodacima za Amigu namijenjen 
im ponajprije ig 1. Tako se u nji 
S j 


NOVOJ ponudi našao ё 
CE 
ne 


apter kojim 
analognu igraću pa 
Amigu 


licu priključit 

! adapter koji omogucuje 

j priključivanje dviju dodatnih igraćih 
palica preko parallel porta. Pomenuti 
dodaci su razvijeni ponajprije za 
Vulcanove igre Jet Pilot | Strangers, ali 
се se moći rabiti i u ostalima 
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Kao RPG obožavatelja, ova me 
razveselila. Strategijski su RPG- j 
jeme bili prilično zapostavljeni, pa Je 
za čim Amigaši sada žude. 


igra uistinu | 
i u posljednje vri- 
Blade bas ono 


ištima u kojem putujete 


cama i čudov 
različite predmete ! 


skupljajući novac, 


iskustvo (SCORE) kroz nebrojene 


l пе svako 
podzemne katakombe ispunjene sv 


j ге amka- 
jakim neprijateljima, skrivenim zatr 


mai davno zakopanim blagom. 
Pogled je iz izmoetrijske perspektive, a 
način pomicanja likova i borbe dobro 
nam poznat - svaki lik raspolaže | 
odredenim brojem akcijskih bodova koje 
troši za hodanje, borbu i ostale akcije 
tijekom jednog poteza. Kad ih potroši, 
morat će čekati na sljedeći potez da bi se 
opet mogao pomaknuti. Ovakav je 
način pokretanja već viden u mnogim 
igrama (U.F.O., Sabre Team, Space 
Crusade...) pa će se igrači, vjerujem, 
brzo priviknuti. 

Svako novo igranje znači i nove labirinte 
(kojima možete odrediti gustoću na 
osnovu svog iskustva - gušći labirinti za 
bolje igrače), što igri produžuje "vijek 
trajanja" zato Blade nije jedna od onih 
igara koje ćete nekoliko puta zaigrati i 
zauvijek odbaciti, Blade je uvijek nov i 
neponovljiv. 


Kao što je uobičajeno, za kraj sam 
ostavio osvrt na grafiku i zvuk. Iako igra 
radi na svim Amigama, dakako da 
ljepše izgleda u AGA inačici. Ipak, i u 
jednom i u drugom slučaju, likovi i 


pun P) r3 
OFTWARE 
Vulcan Software je trenutačno najveća i najpoznatija 
tvrtka što proizvodi i izdaje igre za A migu. Nakon 
osnivanja, 1994., stalno izdaju sve bolje i bolje igre. 


Sto su dosad napravili i kakva nam Još iznenade 


nja 


Uskoro bi se na tržištu trebale pojaviti 
još dvije igre - arkadna avantura Final 
Odyssey (dok ovo čitate, igra je vjero- 
Jatno već u prodaji), i dugo očekivani 
Doom klon Genetic Species. 
Dugoročni planovi Vulcan Softwarea 
su: utvrditi poziciju (koja je, po mom 
mišljenju, prilično Čvrsta) na rastućer 
Amiga tržištu i izdati prosječno 8 Ai 
Igara na godinu. Sudeći po dosadašr 
jm Igrama, možemo vjerovati nji z 
hovim najavama е igre |. Y ] 
nosile znak Vulcan oftware bit s я 


proizvodi vrhunske kvalitete 

lede 
G ede skore budu nosti, najavljer 

š | 4 ejavijenrc t 
dosta novosti. Me ga Series ( ^ 
uvecati ) mie 


za nekoliko av 


of King Paul (četvrti 


Valhalla seriji) 


antura - Charm 


nastavak u 
Wasted гу 
vvasted Dream: 


us ! Hel 

95 (IZ pouzdanih Izvora sazr ' 

Н p à saznajemo 
a na ovoj avanturi rade i hr tsk 
vatski 


proc € c 
p ogrameri, Čija imena nažalc 
možemo Otkriti) MES 


U pucačinu 


ZVrsn Ы 


vrlo detaljno ! 


ja (u В 
vih nijansi) 


co sitni, 
meti su, jako 5 | 
ije ni. Mnogo РО 


го nacrta i 
lijepo f nači mnogo 5! 


podzemlju to z 


i velika pozorno 
VL 

22 
u mnoge Amig 


dobra ideja ! 

rafička dorađenost 
ekim 
govorni 


57 8 STRITATOT DF тоңа TOM 
шө, ne 
тал тшт ЖТ! (шш TUA omote, а. : 


caeno тщ vum 


if Mi ORA “n 


st ; 5 
iklo Blade iz zamke u 


ne igre u 


> SIC 
yećena S 
pos 


je ono što Је 
koju upadaj 
e vrijeme 
ali slaba £ 
rosječni, s pon 
iznenadni 
na opasnosti 


posljednj 
izvođenje, 
Zvučni efekti su p 
svijetlim trenutkom 
koji upozoravaju ; 
išujući kad ih slušate prv 
n c coji dočar- 
Vrlo su dobri 1 zvukovi koj 
i zemlja - tiho kapanje 
i skrivenim proc- 
Z "tima, а 
Jat će vaše živce napetim 
astitih koraka koji odz- 
ur će uplašiti 


sampleov! 


a su zastra Р : ze o . 
dotsta s Pri opremanju na površini, 290dno je 


skočiti do banke i podići kredit, а ako 
ste vrlo hrabri, pokušajte opljačkati 
banku. 


pt i 
avaju ugodaj poc 
vode i hukanje vjetr“ 


jepima dr 
&cropot vaših vl 
aju kroz cunele kojip 


vanj 
5 atelja. 


više vas negoli neprij 


PG, Blade je igra za vas, a ako 
ćete otkriti 
ne svjetove mašte. Ako ste, pak, 
i п; е ірге 
jedan od onih kojima su ovakve gr 
odbojne - pa zašto ste čitali ovaj Opis: 
E ы 
Igrivi demo ove Igre možete naći na 


Hacker CD-u 1. 


Volite li R | 
ste samo početnik, ovdje 


privlač 


PI ۱ 


‚йз: m 


БЕ r — wl 1 ! 
Fe] аа Sut Eka r ін a= 


Budite oprezni s različitim oltarima 
koje ćete pronalaziti uokolo. 
Bogovi vas mogu izliječiti, ali vas 
u bezrazložnom bijesu mogu i 
adno oštetiti. 


| — HERO'S QUEST | 
Prvi RPG ovog tipa na Amigi 


LEGACY OF SORACIL | 


Nastavak Hero's Questa s izvrsnom 


Proizvođač - 
Izdavač Alive Mediasoft 


Blade oživljava žanr gotovo zaboravljen 
na Amigi ра ne treba preoštro osuđivati 
njegovu grubu grafiku i zvukove. Ovo je 
vrlo dobra igra s manjim tehničkim 


smješten u budućnost, sličan je 
Bladeu po načinu kretanja i općem 
izgledu. 


Hard Target te strategiju Breed 
2001 i platformsku arkadu 
Desolate. Osim navedenih igara, 
planiraju još neka iznenađenja, U 
sklopu Mini Series izaći će disk s 
dodatnim misijama za Jet Pilot te 
Prvi Vulcanov korisnički program - 
3D Game Creator, Pomoću ovog 
programa, korisnik može kreirati 
Vlastiti Virtualni svijet i napučiti ga 
svojim ili već Pripremljenim s 
čudovištima Takvi SVjetovi, sa svim 


Stanovnicima i predmetima 
Mogu se zatim učita 


©те, 
` 
, 


Ж; TT 
IT 


n 


zatir ti u poseba 
program (koji dolazi u 3b Саты 
Creator paketu) i Igrati poput 


Doom klonova Oc 


] har 
trebao bi se dvera, 


мева >€ pojaviti svjetlosni piš- 

à ] КО)! Cete modi rabiti U igri Hard 
arget, a vjerojatno | u nekim 
drugim igrama 


Vulcan Software Limited 
Vulcan House 

72 Oueens Road [ 
Buckland, Portsmouth ( 
Hants Р02 7NA | 


Vulcan software Je stalno u 
potrazi z : 
! Za talentiranim Programer 


Ima pa ako se ha 
e эе / 
bavite programi- 


ranjem igara mes Engl i i 
možda d bij Reach nazvati T VATES agian 
obijete dobro placer = el. +44 (0)1705 670269 


posao 


ў Fax: +44 (0)1705 662226 
Email: Paul@vul-soft.demon.co.uk 


iii demo; ıı. Ulcan.co.uk, uvijek mogu naći 
SU sve iiis planiranih igara, kalendar budućih dogadan- 
 Naručivanju i cijenama Vulcanovih proizvoda: 


Can 


PlayStation 


ug 9. tet 042/21 00 11 (189) -EL C-BOOKSHOP", K. Zrinski 2, te 040/31 01 37 |: "ZBILJSKI 4.0.0." 
: Frankopanska 32, tel: 032/33 24 96 "AMADEUS", Vladimira Nazora 22, tel: 020/67 03 29 


Robna kuća VAMA. Kapucinski ) 
el: 032/33 24 96 "ZBILJSKI 4.0.0... 


Ante Starčevića 44 


SCEI je najavio jednu od najvećih 
simulacija vožnje dosad. Ono što 
je čini toliko posebnom je 
mogučnost vožnje preko 100 
različitih automobila koji se po- 
našaju isto onako kako se po- 


Н 


našaju i automobili na stvarnim 


cestama. Moći ćete se odlučiti 
za lakši — Arcade - način igranja i 
teži - Grand Turismo - koji je 
toliko realan da čete po 
završetku igre moći bez ikakvog 
straha izaći na vozački ispit. 
Mala napomena: Gran Turismo je 
naziv japanskoj inačici igre, 


europska i 
američka 
možda 
dobiju 
novi. 


minju renderirar 


20, mogućnost 


[| x 
E 66] VELJACA 1998, 


am ponovno sr 
SI 


е 3D likove u re 


rema novi FRP. Najave 


| al time 3D 
Kreiranja i kontrole vlastitih 

mg Cudovišta, brojne 
kutove gledanja i 
borbu u stvarnom vre 
menu. Hoće |i OVO biti 
nasljednik Final 
Gantasya 7? Vidjet 
сето. 


Sa 3D grafikom poput or 
Wild Arms i Wandal Hear 
Capcomom kao izdavačem, 


Final Fantasy 7 


Nakon što je evo nam još 


pokupio pua I 

xdnog nastav a ; к 
J asal poeti isto. Igra A ong j 
žaj na na borbama gdje Je kori: e j T 
vaših likova кис uspje ; 
njim hitovima : 
nivoa i borbi, ! 
3 će biti barem - 


rai | 
ličitih sposobnost : M 
ai пе и prošlogodiš 


ts, s mnoštvom 
Breath Of Fire 


grameri posljednjih 15 

ovom sustavu "3D 

2D likovi iz stripova bili 
prebačeni u 3D igru ne izgubivši pritom ništa 
od svoje stripovske osobnosti. Kao što : 
vidite, uspjelo im je. U prvoj igri s ovakvim 
sustavom glavni je lik poznati revolveras l 
Lucky Luke (Sretni Srećko u hrvatskom pri- 
jevodu) koji jaše Divljim zapadom na svom 


Oceanovi su pro 
mjeseci radili na n 
Cartoon”, kojim bi 


N 
sl 


zanimljiv. 


e, nije riječ ističnni i igri 
е Y due NI Sportskoj igri 

Vanture s Ataria 
Indiana Jonesu 
nastavku P 


džunglu, gdj 


f 


(a d a ay 


1 


“£ 


Jolly Jumperu (ne znam 
hrvatski prijevod) i mrsi 
konce žestokim razbojnicima. 
Riječ je o kompleksnoj 
humorističnoj avanturi, što 
ste, ako ste ikad čitali 

Lucky Luke strip, mogli i 
pretpostaviti. 


go 9 PSX nastavku akcijske 
i Sege. U stilu filmova o 
“ЭЧ, Vaš cilj u Activisionovom 3D 
itfalla je probijanje kroz opasnu 


| U Živi pijesak. 
AS (iako mozda tako ne 
ama), a kroz cijelu igru slušat 


mnoštvo nemogućih 
ekaju da vas rastrgnu 


noga uzbuđenja i dobru zabavu. 


) ѕе Još a= EM Sa izašle davne 1985.7 Ps r 
povratak igre 5:51, ajoriginalnijih ideja u novom rut Yenosisovi nam programeri i 

\adrealnom 3D svijetu Sentinel Je u vrijeme Pacmana | m Nu. Teška logičko strategij x. spremaju 
valne stvara spomenemilidalelazbu potpisuje po pace Invadersa prva та фа ida 
vašu znatiželju. znati John Carpente 


к 


otaknula pojam vir. 
r, hoće li to probuditi 


Evo igre čija je 
zadaća 
dočarati 
osjećaj 
spuštanja 

niz strmu 
ledenu pad- 
inu na pola 
centimetra 
debelom komadu 4 = 
plastike. Eidosov Chill ujedinjuje E———— 
brzinu i vratolomije snow- Lem 
boardinga u uzbudljivo i jedin- ШІ сауыға, 
stveno iskustvo. Dakako, počet- S 
nici ée moći najprije malo | ZE 
vježbati prije nego krenu na аы 
teže staze, а profesionalce ! 


vo 
ao 
Goe 


Kao i svakog jutra, probudili ste se 
ali, gle čuda, niste u svom krevetu, 
niste ni na Zemlji, a umjesto desne 
ruke imate ogromnu pucaljku. Ha, 
kakav dan, pomišljate krenuvši u 
akciju. Ovo je sadržaj nove 


кк. 5172 севан арны = 
«е Loa prote rim ša nost igranja do četiri уйнау resora ER = 
nivoa, prepunih neprijatelja i lijepe .igraca odjednom, hrpetina jim putem do cilja. Snowboard | == 


je izraz slobodnog duha - tako 
bar kažu - zato je ovo prva 
sportska simulacija u kojoj I 
možete zaigrati na svoj način. 
Bilo skačući sa skijaške 
skakaonice ili vrtoglavo bježeći 
pred lavinom, dokažite svima 
da ste COOL i postanite King of 
The Mountain. 


grafike. Tko zna, možda na kraju 


: posebnih udaraca, 210 svjetskih WF 
pronađete ruku. ka 


Ova igra pokušava dočarati » 
osjećaj istovjetan onom u fil- || 
movima o Jamesu Bondu. U a 
ulozi špijuna opremljenog 

najsuvremenijom opremom 


izvršavate misije važne za i = 
cijeli svijet. Nailazit ćete na zle i dobre momke, prijetelje na 


i jesti йере djevojke, ali i spletke i izdaje. 
nenadanim mjestima, prelijepe | 2 
Оребапі filmski zaplet i real time 3D grafika trebaju pripomoéi 
ovoj igri da zasjedne na vrhunce svjetskih top ljestvica. Steta 


što joj je ime tako ružno. 


| Doom 64 


Proizvođač: SOFTW. AND MIDWAY НОМЕ ENT. 
Platforma: N64 


a igra uskoro trebala zavrt: 


m | n ih livoa, jed 10 novo 

njeno — samo Je 30 potpuno ovi : a | Сел 
i is aljivati trost uke zrake -i ekoliko ovih кергі atelja ( iključ J ĉi | novog 
e p 


kođer bolje, nema pikselizacije (to se podrazumijeva), a sama će igra biti 
taje jedino prodati PC i kupiti Nintendo 64. 


mrtav! Nakon nedavnog pojavljivanja na Amigi, ova bi Se legendarn 
ÎÎ bitnoj inačici. Naravno, malo je toga e 7 
Oê laser koji s malim dodatkom (treba ga naći) д 
06555 kojem su svi podaci nedostupni). osvjetljenje Je ta d 
Mnogo teža nego sve dosadašnje inačice. Doom fanaticima p : 


što vaš lik može je sakriti se u za- 
klon (gdje momak ujedno puni piš- 
tolj) ili izaći na otvoreno pritiskajući 
tipku za pucanje i pomičući nišan 
(plavu гоёКїси) s jednog protivnika 
na drugog. Iako takve konverzije 
najčešće zaostaju u tehničkim 
detaljima za originalom, па vizual- 
nu stranu igre ne možemo se 
potužiti — iako ona i nije toliko 
važna. Neprijatelji koji izlijeću iza 
svakog ugla, pokretna kamera koja 
vam pokazuje okoliš, stalno izmica- 
nje mecima da biste sačuvali drago- 
cjenu energiju podižu atmosferu pa 
nećete ni primijetiti sitnije grafičke 
nedostatke, Animacije prije nivoa i 
između njih su osrednje kvalitete, а 
zvuk nije vrijedan duge priče - 
kratke melodije i r 


azličite eksplozije 
uz nešto dol 


DIO digitaliziranog EOvo- 


rà 1 tridesetak vrsra samrtnih kriko- 


Društvo s gradilišta sprema nešto 
adno. 


Još jedna konverzij , 
liéno uspjela, stigla. je Sk 
svatko rado potrošio ne 

drugog, a ono zbog ugo 


Crisisa s GunCon pištoljem, čiji 


Jozić. Ruke uvis! 


à 
| Evo glavnih negativaca - na možeš vjerovati koliko su ružni! 


1те Crisis je pucačina u kojoj 
vam je jedina briga skinuti 
negativce s ekrana - jedino 


U igri se, osim protiv neprijatelja, 
borite i protiv vremena (otud i naziv 
igri) - kad istekne, čeka vas 
omražena poruka Game Over. 
Početno vrijeme se povećava nakon 
svakog akcijskog dijela (svakih 20- 
tak sekundi), a bonus sekunde 
možete dobiti pogodite li gadove u 
crvenim kapama i/ili narančastim 
vestama — najčešće protrče rubom 
ekrana ispalivši nekoliko hitaca u 
vas. Da biste se izvježbali gadanju, 
postoji i opcija Timed Game kod koje 
ne možete birati težinu igre (za ra- 
zliku od Story Game), ali možete 
birati nivo. Neprijateljska vatra vam 
ne može ništa, a cilj je prijeći nivo u 
zadanom vremenu. Nakon odigrane 
partije (tj. izgubljenog života), 
teško je reći “neću više", Time Crisis 
vuce da ga PONOVNO zaigrate. Ne 
znam je li to zbog plemenitosti misi- 
ja (spašavanje otete djevojke i uniš- 
tavanje krijumčarske b 


ande oružjem) 
ili zbog brzine, 


napetosti i bor- 
ali ovo je jedna od 
najzaraznijih igara ko 


benog žara, 
Je sam ikad 
igrao - na ikojoj Platformi. 
Igru imate i GunCoy, ig 
ne padnete od umor 


Ako uz 
rat сеге dok 


a. Za one 
najbolje, 


dvostruke 


dostupna уе 


Je prije dugotrajne 
Vježbe. U Njoj ne možete odrediti 
a 1 neprijatel 
vec na samom počet 


težinu 
3 Ja je mnogo više 
ku (doduše, ; 
vremena je malo VIŠE nego u prvoj 
misiji, ali — je to Još uvijek Prema- 


9 jedno Upozorenje: iako 


Í rka oja, 
Jena PSX Riječ je o igr! na ко čava 
oliko kovanica, ako п! 

1 1 ruža igranje ^ TE 
m ji ponosni vlasnik je i Beris 


ovaj puta pri- 


dnog stroja, a koju bi 


igranje Time 


drugačiji set nivoa nego PSX in; 
Ne znam je li pedala bolji nač | 
role (nisam još iskušao), ali to znači 
da treb uskladiti oko, ruku i nogu, šta 


је, u žaru hitke, za prosječnog igrač; à 
ipak previše. 


Zanimljivost 


ime 
Bez obzira što je Time ( 
koj 

hničkog izvođenja ] 
Ju je velika igrivost koja pose 


GunCon 


Ovo je novi svjetlosni pištolj koji se (u 


većini prodavaonica) dobiva uz Time 
Crisis, a odnedavno se može kupiti i 
posebno. Razlika između GunCona i 
ostalih svjetlosnih pištolja je u tome 
što on ima posehan priključak koji ide 
u PSX video port, čime se višestruko 
povećava preciznost gađanja (nema 
Više fora poput "točno sam gađao, ali 
ova pljuca ne valja!”). Uz GunCon, koji 
će biti podržan u mnogim budućim 
X igrama, stiže i Upozorenje: ne 

Preporučuje se nositi ga nabavku 
živežnih namirnica ili u banku. 
Proizvođač ne snosi nikakve 
posljedice izađe li korisnik na ulicu s 
njim izvikujući parole protiv vlade i/ili 
društvene Neravnopravnosti. Tek 
toliko da znate. 


is konverzija s arkadnog automata, za 
it e Ai od PSX-a. No, ono što voj igi 
bno dolazi do izražaja ako igrate s. 


donosi brzu akciju i genijalnu zabavu, 
ovo je igra za koju morate imati piš- 
tolj. Zato, ako još niste kupili ovaj 
dodatak za svoj PSX, dobro razmislite 
o kupnji Time Crisisa. Istina, na 
igranje igraćom palicom ćete se navići 
već za par sati, ali kad jednom 
skupite nešto love i priustite si 
GunCon zbog Time Crisisa, neće vam 
biti žao potrošenog novca. @ 


ТСО САМС- 
„Мен Ж “тм = 


| Bang! You're dead! 


Real Time strategij 


Proizvođač Namco 
Izdavač Namco 


Bez pištolja gotovo neigriva, ova igra s 
GunCON-om donosi novu dimenziju 
pucanja po ekranu. 


Ор ом 


| 
| 
| 


* 


mi? vašta: avanture, strategije, sportske i zrak 


vas иге 
orim 0 
zarazna mozgalica stiže iz 


va 2 
Japana 1 teško je možemo 
porediti s nekom posto- 

mada neki kažu da ima 


ljudi svašta gov- 


us 
m Igrom, 
is Tetrisom ( 


ličnost između Kurushija 


ličnost 


e). Jedina S 


stare legende je zaraznost koja 
ove ste Ë 


stalno tjera né 
vas sta 
o oko, sigurnu i brzu 


iprijed i to što 


morate imati brz 
ku 1 strelovitu misao. 
пик 


prije nego počnem o dobrim strana- 
rije neg 


ірге sam 
opremljenost - tj. пео- 


o bih vas želio upozoriti 
ma 1} 
tehničku 


-emljenost Grafika se svodi na jed- 


osravnu platformu, kocke koje se po 


5 kotrljaju (Kocke koje se kotrlja- 
Treba mi manje kave, a više 
lavog sna...) 1 čovječuljka kojim vi 


oravljate. I to je sve - пета šarenih 


pozadina, šaljivih detalja i šašavih 
likov a - nema baš ničeg što počinje sa 
¿ Zvučna podloga je |08 mršavija od 
vizualnog dijela - kocke odzvanjaju 
| udare o podlogu, а čovječuljak 


išta neugodan krik dok pada s 
forme ili prigušeno "pfflje" kad ga 


Ka 


prignječi kocka. Sve u svemu - zvuk i 
grafika su iste kvalitete. Nemojte 
krivo shvatiti, ništa od roga nije 

e napravljeno, samo Je sve 


iredeno igrivosti, bez komerci- 


rravanja igračima koji 


uši i oci - za njih se 


NARUDZBENICA 


prošle ua njava zbog kojih je i napravljen. Od tad. 


d noći kad se sjetite rješenja za neki 
bude "logičkim igrama, jer Kurushi je jedna od njih. 


Kurushi 


„ dosta vremena od prvih igara na Playst. 


ationu - brzih 


^ pokušate | 
nivo. Naravno, gov- 


radi igrica S poznatim Spice 
Girlsicama. 


O pravilima = ukratko 
Vašem je čovječuljku cilj zarobiti 


dovoljno kocaka i provući se kroz red 
К ес 


koji dolazi. Što ih је više, platforma 


na kojoj igrate će duže ostati čit 


š a ava, 
čime се vam i život biti duži. Tu su i 
bonus kocke te kocke koje nikako ne 


smijete zarobiti, ali - čit 
zbog toga i jesu u igri. 
Kurushi je podijeljen u 8 zona sa po 4 
nivoa u 5 različitih nivoa težine, što 
ukupno daje 160 postava, gdje je 
svaka teža od prijašnje. Ako je 
vjerovati glasinama iz Japana, već 
postoje pametnjakovići koji su uspjeli 
završiti čitavu igru ali se trenutačno 
liječe u najboljim klinikama. 

Iako zvuči komplicirano i izgleda 


ajte upute - 


nedoradeno, Kurushi je igriva i za- 
nimljiva igra. Ocjenu koju je dobila 
može zahvaliti tehničkoj nesavršenosti 


i idejnoj genijalnosti - ako se ne 
slažete - zaigrajte! 9 


Kurushi 2 
Logička 


Proizvođač Sony Japan 
Izdavač Sony 


izvanredna, zanimljiva шахо 

zarazna logička igra koja dokazuje ( 

ideja i igrivost uvijek odnose pobje- 
du nad tehničkim dorađenostima 


Ostale platforme PC 


Yes, prolaz je čist 


Animacije su vrlo lijepe, s puno 
eksplozija i svega što vole mladi. 


vaj su put misije različite, ima 
ih čak 3, pa vam igra neće 
brzo dosaditi kao gore- 
pomenuti prvi dio. Osim uobičajenog 
puškaranja iz prvog lica, ubijajući razbo- 
jnike po ulicama (jeste li se ikada zapitali 
koliko ste otmica i pljački banaka na 
ovaj način spriječili u životu?), ubačeno 
je i napucavanje po laboratoriju u prašu- 
mi, podvodnim skloništima, tankerima 
što prevoze drogu i sličnim mjestima na 
kojima se mogu naći kriminalci s crnim 
naočalama. 
Te naočale su ujedno i glavni način iden- 
tificiranja kriminalaca. Taoci su u 90 % 
slučajeva obučeni u bijelo, pa ih nemojte 
gađati ako vam je život mio (svaki 
pogođeni talac znači život manje). 
Osim u zlikovce, svoj pištolj (ili con- 
troller) možete usmjeriti u još štogod 
jer, kao prvo, morate prikupiti i drukčije 
vrste metaka, gađajući u njih, koji vam 
daju različitu razornost (i preciznost) 
pogodka. Npr. sačmom ne treba mnogo 
nišaniti, ali je nekim manjim metkom 
potrebno biti vrlo precizan. Osim toga, 
pogađanjem objekata na ekranu 
(svjetiljki, automobilskih kotača, pro- 
zorskih stakala i gotovo svega ostaloga) 
doći ćete do tajnih prostorija kojih je u 
igri čak 30. U svakoj igrate igricu s 
nim trajanjem koja vam može 


ograniče! 
odatne bodove ili živote (igre 


donijeti d 
su u stilu: gađanje pataka, gađanje 


Ako ste igrali 
prošlogodišnji 
Area 51 (istog 
proizvođača), 
znate što vas 
ovdje očekuje i 
bez čitanja ovog 
opisa - pucaj, 
pucaj i pucaj. 
Maximum Force 
je još jedna 
pucačina u 
pravom smislu te 
riječi. 


morskih pasa, gađanje čaša - shvatili ste, 
sve je povezano s gađanjem). Naravno, 
nije svaka pogodena stvar ključ za tajnu 
sobu, ali to vas ne bi trebalo spriječiti u 
uništavanju okolnog inventara - prilić no 
je zabavno. 

[ako dobre grafike pa i ostalih tehičkih 
detalja, Maximum Force je igriv samo u 
društvu, bit će ga ugodno igrati con- 
trollerom i, još ugodnije, svjetlosnim piš- 
toljem. U usporedbi s ostalim igrama 
predviđenim za svjetlosni pištolj, probija 
se u sam vrh, ali inače, svojim dosadnim 


napucavanjem, gubi svaki smisao. (2) 


Proizvođač Midway 
Izdavač Atari 


Jednostavna pucačina s zaista 0000 
uklopljenim digitaliziranim likovima 
u nacrtanz pozadinu. Udvoje 


Gajeva 12 
10000 Zagreb 


w | 


а > ج‎ ше: | F MARVEL 
CO, | 


Kad se Psygnos 
to uvijek tako? Sha 


iz prvog lica (doomo 


-u, tako 
2D igre nisu baš popularne u posljednje vrijeme, ао NUS DE = 
ni na drugim platformama. Ipak, Acclaim je odlučio S ODIN, 
igre, na koje je prava otkupio od poznate kuće pubes ОЧАТ, 
smjestiti и 2D (dobro, malo liči na 3D) okružje i gi 
privuéi igrace. Kojim? Pogledamo zajedno. 


rica je jednostavna 1 mnogo 


puta prežvakana ideja o = 
ić ie ie о 
moćnom biću koje je osvoji 


mnoge planete i stanovnike uh i 
> ilo u robote, a sada se o omi 
pretvori N AE Tar kakvi već jesu, 

i na Zemlju. Zemljani, 24 
brzo su sklepali genijalno vozilo Га N 
ubacili u nj najboljeg ratnika sine 
tu (pogađate tko je to). I sad ЖЫР 

oslobodi osvojene planete, pobje p 
Overlorda, donesi mir svemiru, t€ | 
sreću i demokarciju razumnim bićima 

obre volje. 

STE ste д oklopljenom terenskom i 
vozilu, možete zaboraviti skakutanje i 
trčkaranje naokolo. Vaš tenkić kreće 

se polagano, ali se vrlo brzo okreće, 

može ponijeti popriličnu količinu | 
oružja i podnijeti poprilično udaraca i 
pogodaka prije nego se raspadne. 
Putujući po nivoima, skupljat ćete 
nova oružja i dodatke za svoje vozilo, : 
a da dođete do njih, morat ćete riješiti 
i koji problemčić (ništa preteško — 
treba pronaći skrivena vrata ili preki- 
dač za otvaranje, izbjeći podle zasjede 

i neprijatelje s posebnim otpornostima 
na neka oružja). Iako je u većini nivoa 
vaš jedini cilj probiti put do izlaza, 
programeri su pokušali u igru unijeti i 
raznolikosti pa ćete kojiput dobiti i 
neku misiju koju trebate završiti prije 
nego završite nivo. 

Ono što Shadow Master uznosi iznad 
prosječnog doomoida je izvrsna audio- 
vizualna dorađenost. Grafika je rađe- 
na uz pomoć poznatog engleskog 
slikara Rodneya Matthewsa, inače 
crta naslovnice za SF knjige i slika 
fantastične krajolike. Mora se priz- 
nati, ovdje je dobro obavio svoj posao 
— okoliš doista izgleda kao nešto neze- 
maljsko, a dojam trodimenzionalnosti 
Je izvrstan. Animacije su također 
savršene glatkoće, iako će vas 
ponekad Živcirati 

(neprijatelji su ug 


neinteligentan "boss", a između nivoa 
ćete ponekad dobiti priliku za borbu 
one-on-one protiv jednog od čudoviš- 


ta iz stripa. Zaboravih reći, putem 
skupljate bočice koje vam omogućuju 
izvođenje super-hiper-ultra-turbo 


specijalnog udarca, a tijekom cijele 


borbe možete neograničeno puta 


izvesti "jednostavne" specijalne 


udarce, prilično smiješne i zabavne, 


različite za svaki lik. 
afičko i zvučno okružje je prosječno, a 
programeri su se svom silom trudili 
prikriti da su svi likovi 2D - dodali 
su lijep efekt povećavanja i smanji- 
vanja likova dok se približavate ili 
udaljujete od ekrana. Vidi se da je 
uloženo dosta truda pa bi ova igra 
zahvaljujući svakojakim svjetlosnim 
efektima i efektima zrcala pokupila 
prilično dobre ocjene prije kojih god- 
inu-dvije, ali danas? 

Sve u svemu, Fantastic Four je osred- 
nja igra u kojoj vrijedi pogledati jedi- 
no nekoliko zanimljivih specijalnih 
pokreta likova i nekoliko efekata, i 
osjetiti igranje učetvero, ali te pojedi- 
nosti nisu razlog za kupnju. Nažalost, 
sad kad imamo igru kao što je 
Fighting Force, vrijeme ovakvih je 
nepovratno prošlo. (Z 


Čovjek-baklja samouvjereno šeće uli- 
com, nimalo mu ne gori pod petama 


antastic Four je horizontalno- 
putujuća 2D tučnjava u kojoj 
igrači preuzimaju ulogu likova 
iz popularnih Marvelovih stripova a 
zadaća im je (pogodite što!) spasiti 
svijet od ..... Stop, ni riječi više, priču 
ste čuli već stotinu puta. 
I tako, idete vi (i još 3 vaša partnera - 
da, moguće je igranje ucetvero) 
nadesno i mlatite protivnike koristeći 
posebne sposobnosti svog lika i 
"divite" se spomenutom nazovi 3D 
okolišu i 2D likovima. Na kraju 
svakog nivoa dočekuje vas gadan i 


Fantastic Four 
2D skrolirajuća tučnjava 


Proizvođač - 
Izdavač Acclaim 


lgra koja može biti zabavna samo 
maloj djeci. Možda je zanimljivija u 
Americi gdje se igrači mogu uživjeti 

U likove nama nepoznatih stripova. 


Je li ovo specijalni efekt ili pogre- 
$Ка u igri — mama, kako ]е rušan! 


SPOrost vašeg vozila 
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is nečeg prihvati, 


ja i 
S M AVI e Fandi nista novo u svom šanru. 


to mora biti dobro. Hmmm, je li 


Psygnosisov izlet u svijet igara 


ч» 


Ljubičasta figura desno nije još jedan 
protivnik, nego pokazuje cilj vašem 
oružju 


vi). Za zvukove i prateću glazbu 
čuvam samo najbolje riječi, pa tehnič- 
ka izvedivost igre dobiva čistu peticu. 


I to je to. Doomoid s divnom 
grafikom. Vizualni užitak igranja 
Shadow Mastera bit će dobar razlog 
da ga kupite i zaigrate. @ 


Mali pauci su brzi i bezopasni, ali bolje 
bjezite dok ne dođe njihova mama 


Shadow Master 


Doomolika pucačina 


Proizvođač Hammerhead 
Izdavač Psygnosis 


Predivna grafika i dobar zvuk nisu 
Sve što je važno u nekoj igri. Bez 
ikakvih noviteta SM nimalo se ne 

Ističe u gomili Doom klonova. 
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ч ‚ 5па 
posebnih тос pper, ne 
е оре jadni зн okupi društvo 


209” opustiti ра traži od priv. 
može di Privatne detektivke 
i sP? 


Kći dokotora Zenga, inače 
ljubitelj rave glazbe, dobila 
je specijalne moći dok je 
otac na njoj vršio eksperi- 
mente. Spriječiti ga u njegov- 
im nakanama spada za nju u 
obiteljske poslove. 


Od milja ga ; 
zovu Smasher а оп $ 


je najopasniji 
zatvorenik najčuvanijeg 
zatvora na svijetu. Ipak, 


dabravši jedan od četiri a dojam otvorenog prostora (naravno 


ponuđena lika, krećete u 

potragu za dr. Zengom ne 
biste li ga spriječili u njegovim 
nakanama i naučili ga kako da bude 
dobar. Smišljanje inceligentne priče 
bilo bi čisto gubljenje vremena jer 
vam inteligencija u ovakvoj igri samo 
smeta. Ljudi iz EIDOS-a su to znali i 
zato su najviše vremena posvetili 
grafici i igrivosti. No dosta 
mudrovanja, krećemo u borbu! Brzo 
ćete se navići na kretanje vašeg lika i 
na pogled na igru ako ste igrali Tomb 
Raider, Resident Evil ili slične igre, a 
ako niste, neće biti vremena za uigra- 
vanje, neprijatelji napadaju već od 
Za razliku od 

‚ u ovoj se borite 


ѕатор росеск: 


JUV najrei ijih (uglavnom čov- 
ıika na 7 velikih 
$абса\ h od 25 podnivoa. 
| sjedište dr. Zenga i 
borit ćete se na 
n - u stanici 
i: ce, u parkovima i 


Цао nacrtani, 


ik, okoliš 1 nepr- prem حه‎ 


mislim na ona mjesta gdje se borite 
na otvorenom) kao ni u jednoj igri 
dosad. Na različitim mjestima očeku- 
ju vas različiti protivnici: na ulicama 
vas napadaju poludjeli motoristi i 
pankeri, u laboratorijima roboti i 
pokvareni cyborzi, a na kraju svakog 
nivoa čeka vas posebno snažan pro- 
tivnik (popularni boss). Kad završite 
igru i opet je počnete ispočetka, vaša 
će potraga za dr. Zengom biti potpuno 
drukčija, kretat ćete se potpuno 
novim nivoima - zgodan dodatak koji 
je Fighting Forceu uvećao ionako 
visoku ocjenu igrivosti. lako ćete 
krenuti goloruki, putem ćete rabiti 
različita oružja pokupljena s poda 
(boce i daske) ili ona oteta protivniku 
noževi) ili ćete, pak, morati 
uri rukohvat u 
ke korače). 


(pištolji, 
improvizirati (otrgn 
dizalu ili automobils 
Fighting Force poriče destruktivno 
pa ćete za svaki uništeni 
dio okoliša (auto, ormare ili automate 
za pića) dobiti nagradne bodove na 
kraju nivoa. Od uništenih predmeta 
načinit ćete oružje 
(otrgnuti auto- 
mobilski 
branici 


ponašanje 


će kao 


i 

Dok ja spašava glavu. moj p 
іше u pozadini uništava 

automat Za piće. 


Ovaj neće tako skoro ponovno na 
cestu. 


dobra toljaga) ili se popuniti energi- 
jom (ako razbijete automat za piće, 
pokupite konzerve). Igru možete 
igrati udvoje na jednom ekranu, ali to 
pomalo ograničava slobodu kretanja, 
igrači se ne mogu previše udaljiti 
jedan od drugoga (oba ostaju na 
ekranu). U prvim se najavama govo- 
rilo da će u igri biti i head-to-head 
moda, gdje bi se likovi međusobno 
borili ili protiv bossova s kraja nivoa, 
no spomenuti mod je misteriozno 
ispario iz konačne verzije igre. 


Force je možda neinteligentna 
ljena vrlo 
jeka dobro 


nostavno — 


Fighting 
igra, ali je zato naprav 
detaljno i uspijeva čov 
zabaviti i opustiti. Jed 

ovdje se radi o dobrom proizvodu. © 


Sad znam što znači izraz "sve se 
praši za njim". 


zatvor ga je voljan izna- 
jmiti za ovakvu misiju jer 
im je svojom nadljudskom 
snagom već uništio nekoliko ćeli- 
ja. 


Hawk 

Bivši borac za slobodu 
i ravnopravnost; shva- 
tivši da se poštenje ne 
isplati, od te je borhe 
odustao. Ipak, njegovi 
stari ideali tjeraju ga u 
ovu misiju, a i Mace koja 
tako dobro miriše kad se 
zagrije. 


Mace 

Ona je privatni dete- 
ktiv s vezama u grad- 
skom "podzemlju". 
Snapperov pokušaj oku- 
pljanja nekoliko razbi- 
jača koji bi zaustavili dr. 
Zenga shvaća kao način 
da dođe do novca i 
slave, ali i da upozna 
kojeg zgodnog mišićavka. 


Fighting Force 


Proizvođač Eidos Interactive 
шіауаб | Eidos Interactive 


Možda ova igra | jest neinteligentna, 
ali je U svakom slučaju zabavna, 
njene prave vrijednosti dolaze do 

izražaja tek pri igranju udvoje 
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Dobro došao u stanje centralne зены 
stanju ostati tijekom cijelog vreme 
novo “ja” bit ée najnapredniji m 


Nevjerojatno, ali većina koman- 
dera zanemaruje radar. 
Njegovom će vam se pravilnom 
uporabom uvelike povećati šanse 
za uspjeh! Njegovo zanemarivan- 
je bi vam se moglo vrlo lako 
razbiti o glavu, u krajnjim slučaje- 
vima može dovesti i do potpunog 
poraza, posebno u idućim misija- 
ma! Iznimno korisna stvar je 
mogućnost nišanjenja nepri- 
jateljskih jedinica na radaru, čak i 
ako ih ne vidiš na glavnom dis- 
playu. Ako su one slučajno izvan 
dometa, jedinica kojoj je 
naređeno primaći će se koliko je 
potrebno i otvoriti vatru, dok će 
jedinice statične obrane početi 
pratiti metu i čim dođu u domet 
otvoriti vatru po njoj. Jedinice 
nikad ne otvaraju Vatru samo- 
voljno. Posebno korisnom se 
pokazala mogućnost gomilanja 
naredbi (treba stisnuti shift i nor 
malno zadavati naredbe; jedinica 
će po završetku jedne naredbe 
prijeći na drugu, i tako dok ne 
izvrši sve što joj je naređeno.) 
Jednostavno dalekometnim 
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oružjem nanišaniš neprijateljske 
jedinice i posvetiš se drugim 
zadacima, a povremene eksplozi- 
je neprijateljskih jedinica ti 
podižu moral. E, sad, problem je 
što sve ovo zna i neprijatelj pa će 
izgraditi radar jammere. Na tebi 
je razoriti mu ih i, naravno, izgra- 
diti što više svojih i čuvati ih kao 
oči u glavi. Kbot jammeri imaju 
nešto Veći radijus djelovanja, ali 
su nešto slabiji od onih na kotači- 
ma. Da bi odredio koje će 
područje jammer zamagljivati 
neprijateljskom radaru, klikaj na 
nj na ekranu, na karti će se 
stvoriti crveni krug koji označuje 
spomenuti radijus. Selektiravši 
bilo koji Jammer, stisni Ctr|-z í na 
karti ée biti označena sva 
područja nedostupna nepri- 
jateljskom radaru! 


Domet radara 


š; jedinica koje 
ga posjeduju 


CORE AR 
Commander 400 ji 
Mobile Radar 1120 
Missile 1200 


i konaéno n 


nciji tvoj 


h valova, 


Frigate radar 
1800 

Light Carrier EN 700 

Scout Plane 1220 1440 


Radar Tower 


80 
Adv.Radar Tower 2880 o 
Aircraft Plant 500 7360 
Adv. Aircraft Plant1 150 
ihi nema 
Annihilator gene M 


Ako te neprijatelj ne vidi na 
radaru, mora poslati neku | 
jedinicu da uspostavi vizualni | 
kontakt, koju lako uništiš, ili prib- 
jeći granatiranju naslijepo, što 
nije učinkovito. 

Mobilni su radari također vrlo 
korisni. Spojiš li jammere i 
pokretni radar, na lak i relativno 
siguran način dobit ćeš radarsku 
pokrivenost područja koje nije u 
tvojoj vlasti! 


Automatsko 
popravljanje 
Postoji više načina da ovo 
postigneš, svaki ima prednosti i 
nedostatke. Prvi je narediti gra- 
diteljskoj jedinici čuvanje jedinice 
ili zgrade koju želiš kontinuirano 
popravljati. Ovo je prilično 
neekonomično za održavanje 
Većeg broja jedinica, ali je 
izvrstan način zaštite neke zgrade 
ili jedinice koja je od posebne 
važnosti (kao npr, ti-commander). 
Drugi je način narediti gra- 
diteljskoj jedinici ophodnju po 
određenoj ruti, pa čak i samo 
oko jednog Waypointa. Ako na 
Putu, u blizini, nađe jedinicu ili 
Zgradu s manjom energijom od 
maksimalne, ih popraviti 
odrediti graditelju 
ophodnju PO odredenom pros- 
toru i onda samo prebaciti 
Suns Jedinice s bojista ondje. 
se dodatno ubrzava m ki- 
ranjem određe ia 


( trl-F5 1 ропоу 


F5. Istin šaš š 
> , 5 с . 
diteli š narediti gra- 


ona ée 
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Najbolje je 


oštećene 


Patrik Pencinger 


U ovom ćeš bestjelesnom 


j alter ё9# _ je tvog mozga. Tvoje 
; jelesni 2 vanje tvog mozg 
1S E . ger, tvoj beste ema па usadi neprijatelja i, nadamo 
jk Pencing? 7. tijelo sprem aših lju Р ЧАСА 
ti. Ja sam Patr! ehaničko iti protiv P? Jok se posljednje r 
dok se tvoje D Njeni ćeš se a ; pobjede- I SEI bilo proučiti iskustva 
ije, CX-D3. U п dovesti do dobro 
odel CX serije, as 


ne isplati, neprijatelji se zapikira- 
ju odmah na njega i oklopčić mu 
popusti u roku keks! Treći je 
način primjenjiv samo na zrako- 
plovima. Ako izgradiš platformu 
za popravak zrakoplova ili lakih 
nosača, tvoji će se teško oštećeni 
zrakoplovi automatski ovdje 
vraćati na popravak. Ovo se 
odnosi samo na zrakoplove koji 
nešto rade (napadaju, vrše 
ophodnju ili čuvaju), zrakoplovi 
parkirani na zemlji neće se, 
znači, vraćati na mehaničarske 
platforme. Isključivanjem plat- 
forme za popravak, tvoji će 
zrakoplovi prestati stizati na nju, 
što je jako korisno kad se platfor- 
ma nađe u središtu borbe. 


Ubrzanje izgradnje 
Izgradnju možeš ubrzati ako 
pošalješ dodatne građevne 
jedinice u pomoć onoj koja je 
započela izgradnju. Pazi, sve 
građevne jedince mogu ubrzati 
izgradnju bilo koje građevine, 
makar je same i ne mogle izgra- 
diti! Inteligentnim korištenjem 
guard naredbe možeš odrediti 
da, primjerice, jedno mobilno 
gradilište čuvaju dva robota gra- 
ditelja koji automatski pomažu 
pokretnom gradilištu u izgradnji. 
Gradevne jedinice će po istom 
načelu ubrzat i izgradnju tvor- 
nice! | građevne jedinice u 1 
ophodnji ée pripomoći u svakoj 
izgradnji na koju nalete. 


hd „tivne brzine građevnih 
jedinica 
der 300 
Comman - j 
Construction Kbot 80 
-ed 
Advancec 
Construction Kbot 160 
Construction Vehicle 100 
Advanced Construction 
vehicle 200 
Construction Aircraft 50 
Adv anced Construction 
Aircraft 100 
125 


Construction Ship 
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Borba 

Vaša je obveza rabiti teren u 
svoju korist. Najbolje je odmah 
a početku istražiti teren uokolo 
baze i osigurati eventualne slabe 
točke i potencijalna mjesta 
neprijateljeskog ulaska u bazu. 

) dobra lokacija je str- 
menito brdo. Provjeri, ako se 
tvoje jedinice ne mogu popeti, 
neće to uspjeti ni neprijateljski- 
ma! (Osim pauku.) Ovakav je 
položaj savršen za uspostavljan- 
je obrambene enklave. Još 
jedna pozitivna stvar je što 
dalekometno topništvo ne može 
gađati jedinice ni zgrade iza 
brda, a | bombarderima je 
posao uvelike otežan! 


Pocebn 


Analiza statiéne obrane 
Uvijek imaj na umu: tvoja sta- 
tična obrana napada samo ono 
što vidi. Znači, ako ti neprijatelj 
gađa lasere sa skrivenog mjesta, 
nije unutar dometa tvoje 
obrambene jedinice! Lijek za 
ovo je izviđački zrakoplov koji 
Vrši ophodnju po graničnom 
području dometa statične 


Obrane. | kod st 
jedinica je najbolje da budu 


različite i bi 

Kao da bi bile otpornije na 
napade. N : 
ne | ade. Npr., dobra kombinaci 
Ja je raketni = 
toranj+ plasm 


rakete brane 


atičnih borbenih 


a+laser, gdje 

| od napasti iz 
zraka, plasma napucava zeml 
Jane jedinice koje su još dalek 

a laser čisti one pn 


koji su se uspjeli 
provući. 


Dodatnom poboljš 


( U anju 
pridonijet će 1-2 i 


Ç graditelja, koji 
će bez odmora popravlj 
obrambene strukture 


Budite oprezni u iz; 


ati tvoje 


radnji 
lasera, troše energiju (light 10, 
heav y 75 po puc nju). Još je 
Važno spomenuti da će zgrade 
izgubiti uglavnom samo 
polovicu energije prilikom napa- 
da ako budu zatvorene! 


Borba 


Iznimno su važne jedinice 
dalekometnog topništva. (Big 
Bertha i Intimidator ) Čim si u 
mogućnosti, izgradi ih i počni 
koristiti. Ako ne vidiš neprijatel- 
ja, gađaj nasumce, sigurno ćeš 
načiniti nekakvu štetu (forsirani 
napad vrši se pritiskom tipke 
Ctrl). Cim te neprijatelj počne 
zasipati projektilima iz Berti ili 
Intimidatora, na vrhu liste prior- 
iteta trebalo bi ti biti uništenje 
dalekometne prijetnje. 
Dalekometno oružje je često 
ukopano i dobro branjeno, pa 
ga je vrlo teško uništiti, ali je još 
gore ostaviti Berta ili 
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Zašto energija nikad 


Ein. struka šteta - stane kompletna proizvoduja, a 
E "i je teško пай, osim па planetu Core Prime, 


j la, je recikliranje (rec 
рер 2» donosi zdravo drveće пе 
lupine jedinica metal. ! 
Stavite jedinici naret! 
ée, jedinice ili olupine koj 


si energiju, 8 0 
е se mnogo na vremenu. 
E na kojem je drve 

enske dobiti, pozitivno Je 


Intimiadtora da pere po tebi. 
Naša su istraživanja pokazala da 
komanderi premalo rabe 
navodeće bombe u borbama 
Kako ih je najbolje rabiti? 
Stavite li ih u tran portni zrako 
plov, imat ćete leteće bombe! 
Kad se približavaš meti, stisni 
Ctrl-D, što započinje sekvencu 
samouništenj ! transporta Čak i 
ako je leteća bomba srušena 
eksplodira i napravi manje štete 
Ovakav je postupak posebno 
koristan kad uočiš hrpu nepri 
jateljskih jedinica da se 
približavaju tvojoj bazi. Leteće 
bombe su vrlo korisne i kod 
uništavanja podmornica. Sličan 
postupak se može primijeniti na 
pomorske transporte u koje 
možete ukrcati i 6-7 crawlera, 
čiju eksploziju ni moćni Warlord 
razarač ne može podnijeti. Ove 
metode još su činkovitije ako se 
u transport ukrca i radar jam- 
mer. 


..../ downloading final 
commander data/... 
Finshed. 

System ready for com- 
mander's brain implant. 


Hmm, zovu me. Ovi bi mi 
podaci trebali uistinu mnogo 
pomoći u borbi. Pobjeda će 
ovaj put sigurno biti naša! Q9) 


ne smije pasti na nulu? 


tite njemu! Izlaz iz krizne situacije, kad se zaguši 


laim) pojedinih elemenata na 


Automatiziranjem 0У09 procesa 
dbu reclaim i pošaljite je na 


go izgoreno!) i kamenje 


e treba reciklirati. Osim vre- 


što jedinica prestane reciklirati ako su rezerve pune, 


Р је spriječeno uzaludno recikliranje. 


borenom polju koja smetaja oružju s 


More i zrak 
Ta brodove vrijedi isto što i za zeml- 
jane jedinice. Izviđački zrakoplovi 
omogućuju dalekametno gađanje 
velikim krstaricama, torpedo bomberi 
predstavljaju ogromnu prijetnju 
neprijateljskom brodovlju, dok lovci 
drže neprijateljske zrakoplove na sig- 
urnoj udaljenosti. Nikada nemoj 
stvarati flotu bez podmorničke 
zaštite. Sub kileri su se pokazali vrlo 
korisnima, a pošteđuju te i mnogih 
frustracija kad ti usamljena podmor- 
nica potopi nekoliko novih i skupih 
krstarica! 


RJE S E М 


1. The demise of the 
zombie pirate LeChuck 
Kad se nakon uvodne animacije 
nadete u gusarskom brodu, 
popričajte s Bloodnoseom, to je 
zapravo Wally (iz MI2), koji će 
vam dati jednu knjigu. Popricajte 
još malo s njim, dok se ne ras- 
place. Podite do topa i potopite 
kosture iz Camaca. Pokupite 
Wallyjevu plastičnu kuku (na 
podu) i štap (ramrod) sa zida. 
Pogledajte kroz prozor. Spojivši 
kuku i štap, pokupite ruku kostura 
što pluta morem. Dobit ćete i 

sablju. Vratite se u prostoriju i 

rabite je na — ' 

konopcu koji 


"ay U 


a Veće ljepote. Taj prsten će 


JAME 


The Curse Of Mo 


Zapeli ste u naj 
lokalnog genija 


zagorčava život? Da 
ja pravih igr 
tuje dr. Luka 


zadržava top. Opalite iz njega 
diveći se postignutom efektu. 
Sada ćete se naći u skoro (za to 
Cete se uskoro sami pobrinuti) 
potopljenom brodu. Uzmite torbu 
i dijamantni prsten iza nje. 
Dijamant rabite na okruglom pro- 
zorčiću i duboko udahnite. 


2. The curse gets worse 
Pošto ste upropastili stvar sa Elaine 
(tako su htjeli bogovi), pokupite 
užareni komad drva. Krenite 
desnim putem (označen je 
nekakvim Voodoo oznakama). U 
močvari uđite u brodsku olupinu. 
Uzmite iglu iz Voodoo lutke i 
ubacite drveni NOVČIĆ (iz torbe) u 
stroj sa žvakaćim gumama, 
Povucite krokodila za jezik i 

w POpričajte sa starom poznani- 

7 com o Elaine. Saznat cete da su 
je zarobili gusari i da prokletstvo 
jedino može skinuti prsten još 

te naći 

kojeg ćete 

kartu, brod i 


j na otoku Blood do 
doći ako nabavite 
posadu. Usput bi bilo pamet- 
no pokupite Elaine 5 
Busarskog broda u Danjer 
Coveu. Nakon OVOg razgov- 
Ога, otidite u Puerto Pollo. 
Podite u kazalište, Uđite na 
glumačka vrata (stage door) 
pokupite čarobni štapić i | 


dražjoj igri? ISP 

T a | қ 
koji boa od svega dig e simptome profesionalnog oboljen. 
doruckuje? АШ БЫЛО) znači imate sve > 


ča i spremn 2 
"Mihaljević. Isplazite 


tove, 
ve chea 
8, таќета 


iscjeljiteljs 
2 ašu iscjeljite 
Де н jezik, molim... 


ga na šeširu. Pokupite 

u njem stvorila. Iz 
gusarskog kaputa uzmite rukavicu 
? pogledajte prhut (fuj). U njoj 

i pogledajte pr | | 
ete had buhe, morate ih giu 
Otidite na pozornicu I na 6 S 
bite knjigu iz šešira. Nakon ` 
ete da bi 


uporabite 
knjigu što se 


ma ral Г) 
kraćeg razgovora sazna 


njihov agent mogao znati put do 
otoka Blood, ali je trenutačno u 
klubu na plaži. Izađite iz E 
i posjetite "Barbery Coast". Buhe | 
stavite na češalj i poe кетади 
logadaja. Sjednite na stolac I 
vafis sizanje. Uporabite polugu 
stolca da pokupite kameni držač 
stranica za knjige. Kad simpatični 
gusar otiđe, pomoću poluge stolca 
pokušajte dohvatiti škare zabijene 
u strop (baš me zanima kako su 
ondje dospjele). Kad ih uzmete, 
siđite sa stolca i pokupite bombon 
(jawbreaker) s poda. Napustite 
prostoriju. Škarama prokrčite put 
do Danjer Covea. Taj zeleni gustiš 
je desno od dečka koji prodaje 
limunadu. Kad počnete rezati, 
pokupite cvijet ipecaca s poda. 
Kad dođete na zelenu čistinu, 
pogledajte znak (iznenađenje. ..). 
Pokupite sve stvari iz zmije. Cvijet 
Ipecaca pomiješajte sa sirupom za 
palačinke i dobivenu mješavinu 
podvalite Zmiji. Kad vas zmija 
povrati ravno u živi pijesak, 
uzmite trn sa biljke i trsku koja će 
vam poslužiti kao puhaljka. 
Spojite balon s kamenom i 
otpušite ga do lijane. Nakon što se 
balon Ugodno smjestio u zraku па 
ciljnoj poziciji, nemilosrdno ga 
Mu trnom i Puhaljkom. 
ЫЛ ng u ŽIVOg pijes- 
5 à . Cem sumn- 
Jive kvalitete odveslajte do gusara. 
Kad vas natjeraju da prošečete 
daskom, Vratite se u metropolu 
Puerto Pollo. U dućanu 
(restoranu) gdje 
ljepuškastom vl 


nkey 


čitatelji koji MI 3 završe 
ovo rješenje od A do Z 


imljive dijelove (koji nisu važni 
daljnje napredovanje). Ako pozna- | 
jete takve parazite, slobodno ih 
prijavite Hackerovoj tajnoj policiji 
koja će se pobrinuti da njima 
nahranimo našeg glavnog i neod- 
govornog urednika (već je počeo 
sliniti, balavac jedan). 


biste došli do karte, otiđite u 
Brimstone Beach Club. Ljubazni 

Cabana Boy će zatražiti vašu član- 

sku iskaznicu koju mu ponosno 

pokažite. Uzmite tri ručnika i 

potopite ih u kantu s ledom. 

Mokre ručnike iskoristite na 

ljubaznoj posluzi (hehe). Uzmite 

ulje za kuhanje i otiđite na plažu. 

Kako je pjesak na plaži “prilično” 

vruć, pružite mokre ručnike i 

prodite. Odšetajte do gospodina 

koji se sunča i otvorite vrata iza 

njega. Sa trbuha mu uzmite Mugi 
produžite do dečka s limunadom. 

Njegov Mug bez dna (lopov jedan 

mali) zamijenite vašim. Naručite | 
limunadu i uživajte u njenom | 
osvjeZavajuCem okusu. Vrč što ga | 
je (sada frustrirani) dečko ostavio | 
napunite crvenom bojom, naći 

ćete je desno od dućana. Vratite 
se na plažu i žednom Palidu dajte 
Mug bez dna, a kad zaspi, 
napunite ga crvenom bojom 


Ы (tl 


“ТЕР” METI 
"d T — A 


г 


"Bem ti ja, “#$%1, 
ti' meni... 


Evo liste uvreda i odgovarajućih 
odgovora koje morate dati... Lista 
nije potpuna, da vam ne bi pok- 
varili užitak igranja, no i ovo malo 
najbitnijih situacija koje ćete naći 


u ovoj tabeli će vam biti od 
neprocjenjive koristi... 


Fearsome Pirates Insults Captain Rottinghams Insults: 


U: Every enemy I've met I've U:My attacks have left entire 


Diu ы islands depopulated! 
Paq your breath, I'm sure they all 0:With your breath, m sure they all 
" vue suffocated. 
; jače | ick : You’ i 3 s А 
diveći se pai {Н ASK Ra x iskoristite Ventroliquism key in e da Hog Nn neo 
radu. Na Palić ovim leđima je ook na kapetanu. Uzmi i j . ar-Pei 
5492 je SET ` < X te 0: 7 " 
karta koju ćete \ rlo jednostavno koja vodi do Elaine i iz Veg ү „дур pow x e ig ا‎ лең 
"7 : š nancée. 


U:When I'm done, your body 
will be rotted and putrefied! 
0:Тһеп killing you must be a justifi- 


skinuti ako ga polijete uljem za 
kuhanje i strgnete s leda tako 
еёепи kartu (njegovu kozu!). 


prozor broda. Na dasci dodite do 
obale i uputite se u kazalište. 
Popnite se stubama do reflektora i 


U: Killing you would be justifi- 
able homocide! 
O:Then killing you must be а justifi- 


zap 


Sad 5 am ja Se А рас polugu. Masnoću Која је able fungicide. ahle fungicide. 
ака IZ € јаха. П А , 2 

na Ос ie RC X SE | ДЕ па уагпа dok ste bili u loncu U:You're the ugliest monster U:Your looks would make pigs 
Svakog Oc b) mc A Т iti da iskoristite па topovskim kuglama ever created! nauseated 

e dostoje tan. Sen ee sn s s з ; 
ste pa А ren d we (u staroj škrinji). Otiđite na pozor- O:If you don't count all the ones 0:1 you don't count all the ones 
Billu samo ajte zla a = ! nicu i lopatom otkopajte Elaine. you've dated. you've dated. 
odmah ćete postati dobri prijatelji. U:1'll skewer you, like a sow at U:Your lips look like they 
Jana Helgena morate natjerati na 3. Three sheets to the a buffet! belong on the catch of the day. 
dvoboj i to ta ko da ga ošamarite wind 0:When I'm done with YOU, you'll be Q:When I'm done with YOU, you'll be 
rukavicom. Posto s pistoljima boneless fillet. a boneless fillet. 


Pošto ée vam zločesti gusar 
U:Would you like to be buried U:l give you a choice. You can 


nemate šanse (probajte), najbolje 
je izabrati bendžo. Da biste ga 
pobijedili, morate ponoviti ono 
što on svira. Predlažem da si na 
papiru nacrtate pet Zica i kraj njih 
upitete redoslijed ponavljanja. 
Kad ga pobijedite, Jan će totalno 
poludjeti i početi izvoditi solo 


Rottingham ukrasti kartu, morate 
je nekako vratiti. Sada slijedi 
pomorska bitka. Ako izaberete 
Easy mod, nećete morati pucati iz 
topova (bolji topovi se kupuju kod 
decka s limunadom u Puerto 
Pollu), nego ćete samo mačevati s 
gusarima. Topovska bitka je slična 


or cremated! 


0:With you around, I'd prefer to be 


fumigated. 


U:When your father first saw 
you, he must have been morti- 


fied! 


O:At least mine can he identified. 


be gutted, or decapitated! 
0:With you around, d prefer to be 
fumigated. 

U:You're a disgrace to your 
species, you're so undignified! 
O:At least mine can be identified. 
U:l can't tell which of my traits 
has you the most intimitated. 


U:lll leave you devastated, 
mutilated and perforated. 

0:Your odor alone makes me aggra- 
vated, agitated and infuriated. 

U:l have never seen such а 
clumsy swordplay. 

Q:You would have, but you were 
always running away. 

U:Heaven preserve me! You 
look like something that's died! 
0:The only way you'll be preserved is 


dionicu. Uzmite jedan pištolj i 
precizno pogodite Helgenov 
instrument. Posljednji član vaše 
С posade, Haggis McMutton, želi se 
С okušati u bacanju balvana. Bez 
A nekoliko trikova, u tomu ga ne 
"ее pobijediti. Otiđite na trav- 
ato brdašce (blizu mjesta gdje ste 
em za kruh prerežite 
finjajućim drvcem 
eni rum i voila! 
laggisa i izazovite ga 
ha, tko je sada jači, 


kao u staroj igri Pirates. U početku 
napadajte slabije gusare, dok ne 
sakupite dovoljno uvreda i odgov- 
ora na njih (koji se rimuju) da 
biste mogli napasti opasnije 
brodove. Kad budete imali najbol- 
je topove, možete napasti 
Rottinghama. Nemojte očekivati 
da ćete uvijek pobijediti gusara 
kojeg napadate. Tek nakon neko- 
liko poraza imate šansu pobijediti. in formaldehyde. 
U dodatku slijede uvrede | gagov (ЗІЛІ hound you night and day! 
ori. Lista možda nije potpuna, ali D:Then һе a good dog. Sit! Stay! 


Q:Your odor alone makes me aggra- 
vated, agitated and infuriated. 
U:I have never lost a melée! 
Q:You would have, hut you were 
always running away. 
U:Nothing on this earth can 
save your sorry hide! 
0:Тһе only way you'll be preserved is 
in formaldehyde. 
U:You'll find I'm dogged and 
relentless to my prey 
Q:Then he a good dog. Sit! Stay! 
U:Your stench would make a 


. Uputite se u će vam jamačno biti dovoljna za (ІІІ can't rest “til you've been outhouse cleaner irritated. 
prije nego se pop- pobjedu, a za drugu polovicu exterminated! 0:Тһеп perhaps you should switch to 
ioZem za kruh rješenja ove fenomenalne avan- 0:Then perhaps you should switch to decaffeinated. 
i. Нгра majmuna ture pričekajte decaffeinated. U:Your mother wears a toupee! 
du politi smolom i sljedeći broj ovog U:En garde! Touché! 0:0h, that is so cliche! 
Otiđite do dućana krasnog 0:0h, that is so cliché! U:My skills with a sword are 


highly venerated. 

0:Тоо bad they re all fabricated. 
U:Never before have 1 faced 
someone so sissified. 

0:15 that your face! | thought it was 
your backside. 

U:Nothing can stop me from 


U:Throughout the Caribbean, 
my great deeds are celebrated. 
0:Too had they're all fabricated. 
U:Coming face to face with me 
must leave you petrified! 

0:15 that your face! | thought it was 


redstavite se kao El 
iliti Vražja Kokoš). 
e u gusarskom 


časopisa. 


your backside. 
U:You can't match my witty blowing you away! 
repartee! 0:1 could, if you would use some 
0:1 could, if you would use some breath spray. 

breath spray. 


EL soliciii koj će se pobrinuti da nji i 
ж Eo (već je počeo sliniti, balavac jedan). 
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ZIP 100 
par. port 
a - NET MOUSE 
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* Me LOGITECH PILOT 
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EPSON 400 2009,00 kn 


YAMAHA Ë 


б Favre dem wid 


E 
= А | 
e E. 1 Voice Mall 


CR : 
YAMAHA CRW 4001 US ROBOTIC 56k 


quies 23900 kr 
5205,00 kn 1 1 ‚00 


CD MEDIA (Я HEWLETT” НР 670C 
TRAX РАТА B PACKARD 1 770,00 kn 


21,00 kn > 

CD MEDIA = Trgovina ZOLA 

KODAK E^ E = Nova cesta 115 

25,00 kn tel. 01 / 395-1 
fax 01 / 395 


Www.zola.hr 


8.30 - 20.00 
subotom 
8.30 - 15.00 
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И 
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onovno počistiti virtualni 

П crno tržište oružjem je 

novno procvalo, na udaru je vir- 
P panka jer bed gajsima je potre- 
tua vac. Igor Duić je već 

o svoje power glove rukav- 
rištekao 
direktno u mozak i sprema 
oju prvu misiju. 


ісе, Р 
si žice 9! 
se početi SVI 


Osim klasične ulične borbe, možete se okušati i u pucnjavi iz auta. 


ko ste igrali Virtua Cop, Mad 

Doga ili posljednju igru tog tipa 

— Revolution X, poznat vam je i 
način igranja - igra se mišem iz 
prvog lica, vi pucate dok se vaš junak 
kreće po poligonu i skupljate rijetke 
dodatke. Inače, ovakvu bismo igru 
mogli nazvati arkadnom pucačinom. 
Akcije vam zacijelo neće nedostajati, 
kao ni pucanja, no nedostaje krvi - 


CREDIT. U 


će vas čekati na svakom uglu. Neki ée, kad vas 


е spustiti niz zgradu. 


nažalost, zašprica ekran jedino kad 
“slušajno" olovom napunite taoca, pro- 
laznika ili običnog građanina. Zar neg- 
ativci nemaju krvi? Umjesto da ostanu 
ležati u lokvi krvi, oni jednostavno, 
nakon atraktivnog koprcanja (čitaj: 
bacanja) po ekranu, nestanu popur 
holograma. Beskrvni bed gajsi i njihov 
neobjašnjiv nestanak jedine su zamjerke 
ovoj igri podijeljenoj u tri misije 
različite težine. Osim mišem, moći ćete 
igrati i tipkovnicom, što je prilično 
nespretno, ali se time otvara 
mogućnost igranja u paru. Igru ćete 
moći igrati i na slabijim pentiumima, 
ali je obvezatan DirectX 5.0. Autorska 
prava ovog softvera potpisuje - Sega. 
Pitam se zašto me podsjeća na igre s 


automata? (2 


Proizvođač SEGA 
Izdavač 


C c 


computer 


Cup, РОО MMX 


- INTEL Pentium 166 MMX 
- 16 MB RAM 


- HDD 2.1 GB Quantum Fireball SE 


e, P200 MMX 


- INTEL Pentium 200 MMX 
- 32 MB RAM 
- HDD 3.2 GB Quantum Fireball SE 


Cups Р/І-233 | 


- INTEL Pentiumll-233 
- 32 MB SDRAM 
- HDD 4.3 GB Quantum Fireball SE 


Sve konfiguracije imaju: 

- MIB sa Intel Triton TX 
chipsetom sa 512 k PB cache 

- VGA S3 VIRGE DX sa 2MB 

- Color monitor 14" LNRI 
digitalni 

- Mini tower 


Doplate uz računalo: 
- MS Windows 95 OEM 
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na broj: 0800 22 77 37 


0800 - CASPER 
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za cijelu Hrvatsku 


otoci su | m Krk i Pag) 


(samo kon 


Računala su atestirana za hrvatsko tržište 
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| www. 


| Tele tha freak test to бой eut jost bow wungua yon really ase! Piense. 
se honesty соплі» « yon wen gel m 
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Total 
Na Internetu 


su dijelom n 
5и ažurirane, 


oji 


mreže Provjerite... 


www. 1 
waw i ectcool.com/ 


za Саз. 


out Of Service iliti s 
Već i sama adresa govori 
razibriga, dobra zabava. 


hološki test sugestivno 
tek iz treéeg pokušaja, 
čitati vijesti s Marsa, 
Marsovca. Naravno, 
ki news site. Zasitite 
ovakvu “glupost”, istres š Ca 
čeka vaše udarce mišem... : 


kao svojevrsn 
posljednje vrijeme 
Annihilation str 


a hrvatskom, 


әр ы ) mazge (osim nekoliko үү 
rički i таш, lako vrijed. 
Spravicu na ki rds radit Jaka 


outofservice.com ( : 
:ce za umanjivanje stres 2- % 
tranice ZA ротакпшот siteu- Site Je zamišljen kao 
da je riječ o allis zanimljivih sekcija ludog dizajna 
Sastoji se od пе Našeg je urednika najviše privukao psi- 
pesme freak?), kojeg je uspio negativno riješiti 
više zaokupila Mars sekcija u kojoj možete 
E-mail na marsovskom jeziku pa čak i poljubiti 
aviti, svojoj zbirci možete pridodati i marsovs- 
čanite na nas zato što smo vas uputili na 
Elmu, crvenom čovječuljku/lutku koji željno 


i trpanih, Java Ap 
ali ne pretrp š naslova (Are уо 


dok je mene najvi 
poslati komu 
ne smijemo zabor 
li se sitea ili poživ 
ite svoj bijes na 


o neem v 
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Dead Elvis 

Elvis je živ. Njegova je smrt bila izrežirana samo da bi se mogao do mile volje 
prežderavati nepazeći na liniju. U posljednje je vrijeme bio neoprezan, viđan je na 
mnogim mjestima, susreo se čak i sa izvanzemaljcima...Sva su ta mjesta nabrojana 
na ovim stranicama posvećenim mrtvim poznatim ličnostima, a posebno Kralju! 


Пе Ын Yer Go Feo (хр 


"2220 90:5» BI 


Adoross [3] hny: /www ılimevortd олу dead 


э» 


WWW.geocities.com / TimesSquare/Lair/ 7761/total.htm 


Annihilation u H 


' irvata 
Cete če 1 i 

a pronaći stranice posvećene 
a nadopuna osobnim stranic 
takvih je stranic 


anice Tomislava |у 


x гус AA В à 
о ' računalskim igricama; najviše je onih koje služe 
c a a naičešće x 2 2 Am AK RR 
a sve Više i A češće su posvećene autorovoj omiljenoj igri. U 
tantu nas, a kao primjer boljih izdvajamo Total 


ančića. Stranice AS NEED қ 
sadrze mnope z пітір, ZN a i prije izlaska igre na tržište, najvećim 
É е Inkove i čes 

sto 


WWW.realdoll 
one kojima su Barbie 2/77 


realnog izgleda, veeelike oja slične lutke nerealne, lutke u puti no 


! Otvoren, i tu 


WWw.pocketalk. 


Džepovi koji pričaju? je OT 
| TM A M pričaju? Ne, Motorolin najnoviji najminijaturniji mobitel! 
4 x i e. pregršt korisnih informacija та iubitor; 
d VELJACA 1998. toliko nekorisnih za sve ostale Za ljubitelje FRP načina livota i isto 


ie Me Drefe 
e 


Кай. cg ААЙ... ve 


INTERNET 


[С неме Aaga E— 
ster-net.com ram 


PDA 9,99 


Www.jamtv.com =. .$ 2 s S x. 94 Fú. 


, ČIJE st g . 
ve m prošle godine no la T" 
kraje ё я Jam iti 
о mnogoč emu drugačiji. MTV-ev паш 
р bil sk Ar. 
profitabilni projekt č 
ja je tO nepre ! f ko | Mnoštvo informac ija, 
i г dih entuzijasta koji se video spotova, vider 
mid а, Video 
р Je пе bi li vam donijeli isječaka, slika Svojevrsan 
trude : df: 
eki UM Г.Ж o А ; К 
rmacile iz SVijete eksk ita 
тііміе into D E ji jeta kskluzivitet predstavlja 
қ Y IKO 2ап- necenz 
) Tu je! neko Urirani novi 
nala) 4 ” > Space Launches “Тіп 
h članaka ( kolumni") О Prodigyev spot kojeg Planet" 
m temamama od Dinama možete skinuti i pregle- УАТЫ 
lowsa 98, à kako je najavl- dati. Zanimljivo je da je 
Ana - 1 
a е rasti i rasti. Zgodna zabranjen na MTV-u i па 
site Ce < Y Ë i 
će. Q lista lektire, i opisi mnogim drugim televizija "Band о! Gypsys" Gets 
: ) ista, 5 New Lif 
: kih igara ma. Kako čujemo, kod = 
upjutorski 15677 Y ! па "ée biti zabra 
U nljivije za 20 ogodišnjake i s neće biti zabranjen, 
) 4ol hehe 
mlađe 
Фышы 3 


"Bridges to Babylon" 
Spans River of Mon 


fhe ULTIMATI 


Укен та Do Word s Doty 


970 ) У 


; , naa Barney We “ World Ғатовк 
es аа 
; ЖА x le Viimaste Tavi م‎ 
m Metam ры чит шетен 
jacked 


column 


While Riding In The Ultimate Taxi 


T A 


station 17 "q 
www.ultimatetaxi.com 


Taxi Manija 

Svakako svratite na ovaj site koji ima izravnu vezu sa 
savršenim taksijem sto kruži Aspenom (da, ondje se skijaju 
bogatuni). Na mrežu je taksi povezan brzom bežičnom 
vezom, a na siteu ćete naći slike iz taksija uživo (TAXI- 
CAM), mnoštvo anegdota, malo fotografskih trikova i mes- 
sage board, gdje možete razgovarati o korisnosti ovakvog 


mjesta na mreži. 


Tap Chai 


Y Шат! 


Send Some Май Inta Tle ml 


E —— А ж А sA 


WWW. cosmonaut.com 


Astronaut 
Odlično mjesto za sve potencijalne astro- 
naute! Možda vas posjet ovom siteu neće 
| ozivu, по barem 


astronautskom p | 
xine stvarčice koje su 


izložbeni primjerci su | 
T | 
rograma koji su | 


ло dobar i inovativan, U što ol 
ako se vrijeme izlaska pomicalo sve približiti ык 

pdagnao Starc raft news site. Ovdje ćete razgleda Е 
| а za downloadanje, a astronauti. 


rabili prvi 


ija | animacij ti i 
br a BETA testera... ovi iz ruskog svemirskog proj A. 
нр donedavna bili vrhunska tajna, а sada st | 
izlozeni, i to u Americi! || 


se da će Blizzard ispoštovati rok i da će igra Diu 
t ok oo čitate i, po mogućnost, kod nas na opisu. 


lanet.com 


Posjetiti ovaj site 1 mu elektronskog prijatelja! 


et/ 


t i multimedija za bolji svijet. 


өтіп 


+ ани tig vila simpaucnom sitou 
VELJAČA 1998. 
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EFORT Želiš igrati Quake 2 аш 
Veličina nije wam je u gradu. .. 


E бе zvati policiju ne prekineš 
zn no prijete da će zv А 
x ...a susjedi ti nepos trošite riječi objašnjavajući im kako po 
Važna | — li to “vrazje pini. &timung za Quake 2, dei lijepo nabavite 
u danu nij e it ée Sennheiserove najnovi 

kvalitetne SRNE A END resso ): za razumnu Sed 

je im žične (model RS“ i hi-fi zvuk kakav se oče 
.. mobitel... Тако je svjetlo dana | bežič 750 kn, dobit ćete vrhunski nifi 2 Wm kujete 
ugledao prvi mobitel manji od uha, | око bičnih profesionalnih sluša Ica Iste ili više cijene. 
i ako dobro ne pogledate, pomislit : | jedino od o cija između baze i slušalica ostvarena na 


4: štn i nika 4 к= 
ćete to je sat! Na sličnu novotariju Pošto КОБЕ Ho MHz, za razliku od prijašnjih 49 MHz, 
svijet čeka još od legendarnog frekvenciji o 


f ih bežičnim telefonima i sličnim 
piy 1 iš i smetnji uzrokovani 22 ! i : 
strip junaka Dick Tracyja tridesetih | "Oma više ni s evi шт kovanih База аа e dsl 
| SIZE će napra : 
godina, kojem je slična napravi 


ili a, otići u vrt kositi travu, 
bila svojevrsni zaštitni znak. Zbog pustiti glazbu S оте оа, tn E 
svojih dimenzija, nema tipkovnicu ili što god pozelite, a riiam u slušalicama bit ée 
pa je upravljanje u potpunosti izve- od stotinjak metara prije te dobiti i akumula- 
deno putem programabilnih besprijekoran! U paketu će pies CORR E 
glasovnih komandi (proSireni VoDa- torčić i punjač, čime ćete izbj Бата! 
voice dialing sustav). Naravno, mamice i tatice su mu Japanci, troškove za ije! | 
kako iz pr e slike možete vidjeti... O njegovoj minijaturnos- 
ti govore i ije, 5.2х4х1.6 cm, a barem polovicu prostora 
zauzima baterij m omogućava 60 minuta razgovora. 
Ovaj model još nije i rodaju, tek je prvih četrdesetak 
uređaja na svojsvrsnoj probmflcZnii. i to kod organizatora ovo- 
godišnje Zimske Olimpijade u Ja 


Štoviše, poželjno je imati što manji 


PT iau Lm 


Mini Mini Disk 

Proizvođači hardvera, kako kompjutorskog, tako 
audiofilskog, iznimno su se ozbiljno primili mini- 
jaturiziranja svega što im padne u ruke. Tako je 
iz Panasonicove tvornice novotarija nedavno 
izronio najnoviji player pod oznakom SJ-MJ5. 
Zaista je sitan, o čemu najviše govore njegove 
dimenzije od 72x80x16mm, a vjerojatno 
je i najlakši u klasi, teži samo 125 
g! Dodatni goodiesi su osvijet- 
ljeni LCD ekran, daljinski 
upravljač na žici slušalica, aku- 
mulator, punjač i torbica. 
Cijena - zasad nepoznata. 


Novi Playstation ! 


Konačno je stigao i novi Playstation. Dobro, možda i 
nije baš u potpunosti novi, ali ima nekoliko novih 
zanimljivih dodataka koje valja proučiti. PSX-aši nas- 
tavljaju boj s NINTENDAŠIMA, ali i sami polako 
počinju shvaćati da gube slineći za prekrasnom filtri- 
ranom grafikom na N64. A da bi im pokazao da na 
njih misli, Sony je izbacio na tržište (doduše zasad 
samo američko) poseban PSX s analognim kon- 
trolerom (Dual Shock) i Sound Scope funkcijom koja 
vam u ritmu glazbenog CD-a kojim hranite PSX 
Stvara primamljive efekte na ekranu, možete ih 
birati 24, pa čak i “programirati”, a promjene ée se 
zapisati na memorijskoj kartici. No sumnjamo da će 
N64 imati pravog konkurenta sve do izlaska 
Playstation Mk 2 konzole. ...Slin,slin... 


SANYO Internet TV 0-37 


Iza ovog Se imena krije 81-centimetarska stokilaška 
mijer u obliku prekrasnog WIDESCREEN televizora. 
Zanimljivo je što veličina i oblik ekrana omogućavaju 
simultano gledanje televizijskog programa i surfanja : 
pom reži. TV u sebi ima ugrađen 33.6 kbps modem Wawa 
a posebni browser koji omogućava pregledavanje HTML 
stranica na televizoru te korisni mail program. Zanimljivo 
jniran daljinski će vam olakšati upravljanje ovom 
a ako ste vjerni staroj školi, možete priključiti i 
jenu od 14000 kn uračunati su svi 
Ше šumova i slične kerefereke, s cil- 
ovako opčinjava mirnoćom i 
ОО Hz ekranske 


tipkovnicu. қ 
mogući filteri, Te 
jem poboljšanja slike 
jasnočom postignutom up 
tehnologije. 


Neki novi Tamagochi. . . 


Tek što nam je dosadilo natjecati se tko će prije ubiti Tamagochija, zapljusnuo nas je novi val virtualnih ljubi- 
maca. Ispada da tržište žudi za opipljivijim oblicima života, tako su sada najveći hit privjesci za ključeve u 
obliku psića, mačkice, dalmatinca... Za one malo ekstravagantnije, tu je još uvijek hrpa različitih svemirskih 
stvorenja i dinosaura. Ipak najveći hit zasigurno će postati virtualni Yodayllegendarni Jedi učitelj iz Ratova zvi- 
jezda. à 


Тгәпе/Х 


biti nastavak sage o DVDu i razlozi- 
Šnjenja u Europi, koji mogu konkuri- 
bari, nego éemo vam reéi riječ dvije 
merama koje ove godine postaju 
ujući nešto jeftiniju, no u svakom 
nferiorniju 8mm tehnologiju. 
mogu “uloviti" trideset slika u s 
što odgovara "broadcast" studijskoj kvaliteti. 
ije nego što ga CD reproducira, a sva im je 
iju veličine vokmena (err, onog IZ 70-ih...). 
а ima i LCD ekran u boji gdje možete pre- 
iem da trenutačno možete naći model 
se trebalo promijeniti popularizacijom 


Special Edition - 
tehnika narodu ! 


5 najsmješnijih i najglu- 
pljih anegdota vezanih uz 
svijet kompjutora: 


5; Neki se čovo, sav ponosan, 
isprsio i kupio Dellov vrhunski 
stroj. | tako, htio on poslati 
fax ugrađenim fax mode- 
mom, ali mu nikako nije usp- 
jevalo. Nakon X neuspješnih 
pokušaja, obratio se Dellovoj 
službi za tehničku podršku 
Dobrih je sat vremena jadan 
Dellov službenik pokušavao 
otkriti u čemu je problem, 
napokon mu je sinulo i prob- 
lem je riješen. Naime, prije 
spomenuti čovo je knvo inter- 
pretirao rečenicu iz uputa 
koja kaže "...kad je doku- 
ment na ekranu, stisnite 
send...“ te je, umjesto da 
otvori dokument koji želi 
poslati, jednom rukom uza- 
lud mlatio po sendu, a dru- 
gom rukom držao papir koji 
je želio faxirati na ekranu... 


4; Američka je službenica na 
jednostavan način riješila 
problem kompatibilnosti 
između 5.25" i 3.5" disketa: 
jednostavno je presavinula 
veću popola da bi stala u 
manji drive. . Jedino što je 
drive bio pokvaren pa je nije 
htio pročitati... 


(3: Neimenovani korisnik, na 
njegovu sreću, doslovno je 
shvatio instalacijske upute, 
gurao je jednu po jednu 
disketu u drive, no kod šeste 
se pojavio nepredviđen prob- 
lem: koliko god se trudio, 
nikako je nije mogao ugurati 
u već prepun drive (5.25%)... 


2: Drugo mjesto pripada 
domaćici kojoj su na misten- 
ozan način nestali dokumenti 
što ih je pisala 5 sati. Kako ne 
bi bilo zabune na koju su 
disketu dokumenti snimljeni, 
izdvojena je od drugih. 
Momak zadužen za telefon- 
sku podršku polako je već 
padao u komu ne nalazeći 
nikakvo logično rješenje za 
nestajanje podataka, dok mu 
nije sinulo da je upita kako je 
izdvojila disketu... Kad je 
odgovorila da ju je maknula 
od kompjutora, čak prilijepila 
na frižider magnetom... 
jasno vam je zašto je zaslužila 
drugo mjesto... 


4. Vrlo je česta pritužba, 
pogotovo Amerikanaca, da 
im se strgao držač za šalicu 
na kompjutoru!?. Ne 
shvaćate? Držač o kom gov- 
ore je zapravo ladica CD 
Roma... 
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Pregrađujemo е pjuto 
u najsuvremenije pentium 
MMX ili pentium II sisteme 
najnižim cijenama. Dograđujeme 
CD  ROMove, soundblasten 
modeme, RAM, HDD, VGA сага! 


x 


Zagreb. Sokolgr. 
tel/fax: 398-198, 398-2 


http://www.iridis;com/infolab/ لرا‎ 
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Vrhunske Котр/ша kotor cije 1 котропете: E j| * 
Pentium166 РЕВЕОООМХ- P-166 ММХЕР2ОО ММІЖЕРеп1.11,233 
Сугіх,16МВ?РСүгйк ТӨМЕЙ16 MB, Рс МЕ Pollo? MB, ATX 
HD2.5GB,S3 HD2.5GB,S3 HD2.5GB,S3 ŞHD2 SGB S3 HD2.5GB,LX 
3349kn Ё З559КИ 3629kn [139293 7279kn 
Бет Н 309" PC Kasa sa Monitor Monitor 15“ [MONO E 
2 МЕ АТХ pisačem i БАРР Шаа ADi, LR PADISE 
DREGBEKu adi сот NNMOŽAGOBE NI, digital МЕ аска 
3719kn 


9999kn | 6499kn | 1399КП ! 1859kn 


Monitor 14" SOD ВОРА ESBlasterPro an Modeni Voodoo 3D 
color, LowR PADI EIDE #сага, stereo, Voica 32 ӨК EFX, асс,1МВ 
NI,1024x768 "САУ ЕСТУ Midi, Joyst ШРИ a igre 


1279Кп 629kn 139kn 409kn 1299kn 
ve-konfigurdcije su sastavljene. ой Pree | 


najkvalitetnijih dijelova, testirane i spremne za WIN. mječnich tero d 
uporabu. Navedenó.je samo prijedlog, а engleski njemački 
«sisteme sklapamo prema Vašim željama. talijanski i obratno. 
Najveći izbor komponenti, opreme і periferija. Već od 359kn 


Canon Color printeri: obojite Vaše snove!!! 


Vrbanska tehnologija Boublejet color tintnog ispisa na svim medijima 
MP-10, tax. printer kopija! 4059kn BJC-7000; Аа 17, Pholto....3969kn 
BJC-250, A4. 721 ) Jti9kn_ Б/УС-70; АЧ рб 1719kn 
BJC-4300,A ; 1539kn BJC-620,A4, 7200), 4 tinte 2749КП 
BJU ODA 20XS6Odpi,2769kn— BJC-5550A Оч 5309kn 


L С п о о i т! 
n ojutorî i komponente 
Profesionalni servis PCja: popravci, dogradnje, preinake, održavanje 


Hitne intervencije 24 sata dnevno. Servis H ТІЛМЕ: 098/274-532 


KK, Pridrzavamo pravo izmjena usljed promjene tečaja 


MACRO 


че, 1.4ko 


= = 


tel: 


3.2 Gb Firebal 


2 Mb g - 
tastatura+Microso 


INTEL pentium 200 MMX + 32 ке . 


CD 24х • Sound Blaster+zvučnici+ 
2x60 W+mikrofon 


is) ITEX 


. * Pomerio 23 ° 51000 Rijeka 
ullus 0, fax: (051) 330 928 + ventexQri.tel hr 


(051) 212 834, 214 17 
12 852 


Poslovna jedinica ZADAR + M. Krli 


konfiguracije 
INTEL Pentium 166 MMX * 16 Mb ° 


2.1 Gb Fireball * 14" ADI 
1 Mb S3 64 ° mini towi i 
tastatura + mouse + pad 


емес već od 


лы 


veé ой LJ 
kn 


OEM Win95 oro 
+ Interent Explorer 4.0 f 1! m 


PRODAJA NA LEASING (12 mjeseci) za pravne osobe 
KREDITI na 36 mjeseci za fizičke osobe 
Isporuka 1 dan po uplati!!! 


Sitnice koje 


život znače... 


a 


( 5 


RES 


сотор u te 


KNEZA MISLAVA 11/1, 10000 ZAGREB 


tel: 4612-430 tel/fax: 4612-417 


Email: nezbit@zg-tel-hr—— ا‎ 


Veliki izxr rihma, 
tarra i irk cmrtricdea 


TCRO 
10000 


X 0] 


- [7 С 


- — = p 


:1998. зей na novu adresu. 
«Кек 3768-812,3768-813 —— 


Cvjetna cesta 15, 10000 Zagreb, tel. 61 951 74 € T 
, 619: 


21 75, 61 9517 ғ 61 951 6c i 
; ^ 8, fa r 
хо 5 69, е тай от иа1(а)7а tel h 
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sound Blaster AWE 64 Gold 


zašto prihvaćati kompromise kada je rješenje nadohvat ruke? AWE 64 je vrh 
E ы к е vrhunska 
^na kartica za neponovljivi užitak igranja — poznata Cretive kvaliteta digital 
\talnog 


IVUS 


zvuka uz minimalne distorzije i šumove je obo 
ZVU gaćena 3D dubinom 
zvuka, full- 
іше prijenosom za Internet telefoniju, wavetable MIDI reprodukcijom koja vaš 
; oja vaše 
igre obogaćuje orekstralnim dionicama u 64 glasa, digitalnim audio izl 
, izlazom te UN 
profesionalnom i više puta nagradivanom programskom podrškom 


Sound Blaster AWE 64 Gold - to morate čuti 


Le = 
а mr 
ST q 


` 


y Audio for Business, 


Solutions Internet and 


тоз» Technology At r: 
* É -turistic Digital Video Disc Gears, 
E U gue 


svima dostupan paket, donosi više puta nagrađivanu best- 


a na PC-u i bogatu softversku 


i je postavila standarde zvuk 


PC DVD Encore Dxr2 Uporade Kit 


o naročitu pažnju. 
vam već danas pruža napopularniji svjetski 


slušati Iskoristite maksimum koji 
veliki kapacitet (4.7 do 17 gigabajta) medija, 


podršku kojoj je Creative oduvijek poklanja 


Sound Blaster 16 - glazba koju volite 


Нық 


DVD sustav Iskoristite 


kvalitetu Dolby AC3 zvuka te krist 
hardverski MPEG-2/AC3 dekoder te Creativova Dxr2 


alno čistu reprodukciju DVD filmova 


za koju se brinu 


(Dynamic Extended Resolution) 
aket objedinjuje DVO uređaj, karticu za glatku 


tehnologija poboljšana kvalitete slike 


Ovaj jedinstveni p 


reprodukciju DVD filmova 1 Dolby AC3 zvuka, DVD verzije igara Wing 


Commander IV i Claw te lepezu već poslovično kvalitetnog softvera 


koji iz Creativovih proizvoda izvlači maksimalne performanse 


te zaostajati, uživajte u DVD budućnosti već sada. = = m 


Nemoj 


CREATIVE TECHNOLOGY LTD 


| CREATIVE 


ES E. dal VELJACA 1998. 


HARDWARE 


IVE 


og dBlastera po kojem su 
Zaoa Itimedijalni, 
i tvorca СИ ОЕ eseljava multimedijalnim 
tive Labs, t ano razvi ; n 
eem tti Karts dobile me: Otada nas ova kompanija Pepa a patka pencingera je dopala 
ve ostale zvučne рсы рар dde ҮШ и гоа kojima se već sada možemo 

osta алі sMo u Желе 

4 testiranj БИІН proisv 
dodacima za PC. Na iranaj Creativov. 
teška zadaća testi 


CREA 


А 


; ije i pogone za testiranje i 
ks, koja obuhvaća VAR 4 poboljša i zvuk. No, 
Po IJ Oe s age, osim grafike, Mito učnika koje ste dobivali s vašim 
ОТИ eh ДЕН S porastom procesorske snag 'donedavno previše zv i su, većinom zbog 
proizvodnju visokokvalitetnih An djete zvučnike. NGC 125 РЕКТЕП GENI. Қорта Es ma 
+ ; či ate | Ј қ Р šli spoj a da na trž toji 
da bi se ta promjena uočila, morate i ms Ta SEE о | ji mnogo 
aN разора OS čile i mnoge kompanije pa. reprodukciju niskih tonova ` 
multimedijalnim PC-om bilo | š zvuk. То su uočile i mnoge kon ШИТ A te iju n no | 
: NS ili osudeni na lo3 zvuk. bnom jedinicom zaduzer jbolje zvuče. Distorzija se javlj 
um t ou čnika i subwooferom - posebnom J 00 definitivno najbolj А d tako malo 
jelnih rješenj Semka suo. iveovi zvučnici CSW 200 c jerujte, nikad ne biste od ta g 
jelnih rješenja s dva s što smo čuli, Creativeovi z evjerojatna. Vjerujte, nikad ne | odlučili smo 2 
ZO delet) Of ee irani a je jednostavno nevj tine današnjih igrica, = 
m pri velikoj glasnoći. Dubina реса E tot zvuka prelazi E nešto od klasične glazbe, odlučili 
čekivali tako moćan zvuk. Kako уеп RENE rE VES 
E у уш dobivenih па testiranje. lako bi slušno 
0 


e b m [ e Fa h d n da ed non ova iti ilnost sound- 
о e Lan er nam sec | | i ji lazba noze p atiti nasi 
| ) r Ci I J I J! V. g 
smo se za Prodigy: уа и Й 
trackova današnjih Igara. 


CSW 20 


ajslabiji zvučnici koje smo dobili na ше A 

Predstavljaju budžetno jednosustavno rješenje, а X 

cijenom, tako i kvalitetom zvuka koja je daleko = š 
prosjeka. Dizajn im je potpuno жети М, nimalo us uda 
od ostale ruZno dizajnirane računalne bež епа, Zgodna 
stvar je da je u paker uključem strujni ispravljač, te da su mag- 
netski zaštićeni. Visoki su tonovi tu, ali su vrlo neprecizni, a 
baseva nema. 


Snaga: 5.5W, 4 oma 


Raspon reprodukcije: 30-1 6000 Hz 
Y 


esto jači model koji donosi nešto kvalitetniji zvuk uz, naravno, 
Veću cijenu. Ovi dv 


Osustavni zvučnici će tu i tamo zazvučati malo 
Čvršćim zvukom dajući do znanja da su 


aju u visokim tonovima, k 
anemo gledati iz oštre hi- 
drndalica, kojoj i Pripad 
ju jedni od boljih 


Otkriv. oji su i dalje prilično loši. Ipak, ako 
prest fi sfere zvuka 
aju, osvajaju visoko 
dvodijelnih PC zvučnika! 

Proizvod: CSW 20 
Proizvođač: CREATIVE 
Cijena; 146 - 152 kg 

) Niska cijena, 

2 magnetska zaštita 


niska cijena ka пе zadovoljava 
današnje igračke prohtjeve 


kupiti samo u financijskoj 
Slisci 


Proizvod: CSW 50 


Proizvođač: CREATIVE 
Cijena: 430 - 468 kn 


nešto čvršći i puniji zvuk od 
prosječne PC find. li 


alice 
CProtiv^ lošija reprodukcija visokih 
tonova 


Dojam) Jedni od boljih dvodi 


IZ ovog cjen 


jelnih zvučnika 
Ovnog razreda 


jači od manjeg brata, ali se 


‚ i stavimo ih u kategoriju PC 
mjesto i po našem su mišljen- 


— дегі 


nr 


гсапусоу najslabiji trodijelni Sustav Sastoji se o 
vije 


male bež kockice čije su stranice 6 cm i subwoofi 

nalik kaloriferu... No, neka vas izvanjski izgled КЕ 
тауага, оуа) J€ zvučnički sustav prava mala zvijer, рая 
uredno izvršava svoju ulogu i prostor igranja uredno Wem 
dubokim tonovima. Mali sateliti savršeno precizno reprod И 
raju visoke tonove i pravi su preporod nakon dvodijelnih m 
rješenja koja su u cijelosti podbacila u ovom segmentu. Ipak 
"vuk još ne dostiže željenu i očekivanu hi-fi kvalitetu, Б 


rovo pri nešto glasnijem slušanju, kad sateliti počnu krčati 
au. 


sateliti Rafe ABE EN 
(бш. 3.5W, 4 oma Proizvod: CSW 100 
trg ТШЕ: 30-16000 Hz Proizvodač: CREATIVE 


Subwoofer Cijena: 750 - 819 kn 


E Dobra reprodukcija visokih i niski 
o frekvencija dukcija visokih i niskih 
GEESE Dolazi do izobličenja pri glasnom 


slušanju 


suprotno izgledu, odlični zvučnici koji 
odlično popunjavaju niske i = ul 
frekvencije, ali nisu za hi-fi kvalitetu zvuka 


Maii očekivanjem pristupamo ovim 
zvučnicima, najskupljima, ali i najbolji- 

ea ma od testiranih. Konačno, naša su 
En Мег Botovo u cijelosti ispunjena. Nešto 
edi kockasti satelitski par zvučnika Pian je 


Proizvod: CSW 200 
Proizvođač: CREATIVE 
Cijena: 1.343 - 1.462 kn 


u repro Ano. 
MN Em srednjih i visokih tonova, dok zak kod 
woofer drr 474 2 Š Moćan, subwoofera. 

ma cijelu sobu moćnim basevima. pote satelitu i subwooleru 


Na ovak j 
V 4.4 
om je zvučnom sustavu doista užirak (Protiv eq asset orsa 
2 seva 


slušati glazl йй 

: azbu, a іргісе "m v ys k 

ida Vah s [ж Б ) dobijaju novu svježinu i Dojam) 5 Odlićan, pun i moćan zvuk za vašu 
am se uživjeti, Oba trodijelna sustava sobu, kvalitelom se može mjeriti s 


О ЧЕ s boljom muzičkom linijom 
posjeduju zgodne potenciometre za regulaciju - 


glasnoće koje možete pozicionirati na lako dos- Sateliti 

tupno mjesto radi brze korekcije glasnoće, a na 

subwooferima su potenciometri za željenu Lm торий 150-16000 Hz 
količinu baseva (nemojte pretjerivati, previsok Subwoofer 


nivo baseva će vam upropastiti užitak 

pretvorivši ga u brundanje cijele sobe!). 

Pripazite pri kupnji 

ovih zvučnika, moglo | @ 

bi vam se dogoditi da | = 


zamrzite liniju. 


017887 


22 TR 


inija Creativeovih multimedijalnih PC zvučnika na zanimljiv način predstavljena 
a: tijekom cijelog predstavljanja treštala je glazba, kako se mislilo, iz velikih 
raspoređenih po velikoj dvorani. Jedina čudna stvar bile su bijele kockice navrh 
| Zamislite samo kako su novinari bili iznenađeni što je glazba treštala i onda 


Vučničke kutije bile iznijete iz prostorije. Ima li 
| hvalospjeva, i krenimo na tvrđe dokaze koj 
f vjeruju da je riječ o najboljim PC zvučnicima, 


to ikakve veze s onim bijelim koc- 
i će ubiti i zadnji tračak sumnje 
o trodjelnom zvučnom PC sus- 


vukova brinu dva satelita (to su one “bijele kockice"). Savršeno su precizni u 
«ra koji pokrivaju (150 Hz-20 000 Hz). Subwoofer je pak prica za sebe. 


frekvencije kao i manja braca iz GS, 


W obitelji, čim ga čujete, jasno vam 


u približava tim specifikacijama. Dubina reproduciranog basa jednostavno 


а 5 najkvalitetnijim aktivnim subwoofer sustavima 
h zvučnika na РС. CSW 350 će s istim uspje- 


kvalitetnom glazbom i pretvoriti vašu 
oje dva ulaza na subwoofer pa 
vi CD player. Još jedna 


ne ograničava primjenu ovi 
D tresti sobu (stan) glasnom i 
1 ako ih spojite na televizor. Post 
па dva izvora, npr. na računalo i prenosi 


i mali porenciometar za regulaciju glasnoće koji se mo 
Creativovih trodjelnih zvučnika. Jedina pre 


i biste kupiti 
sam 2800 kn 


kada u životu 
Sve osim 
cijene 
Cijena 


Perfektan zvuk k 
ziju U E 
svima 

imaju nižu cijenu 


koji se rabe za kućno 


že nalijepici 


preka nabavci ovih 


Же Proizvod: CSW 350 Soundworks 
Proizvođač: CREATIVE 
Cijena: 2.339 - 2.515 ka 


unosi novu dimen- 
ve zvučnike bismo 
li pod obavezno da 


HARDUARE 


CREATIVE E 


a koji nas Je 
j ivcov aketa koji 
ačno smo došli do dijela Creativeovog pi í Pili 
опаспо s ; ; tka 

še zaintrigirao! Ovim proizvodom Creativ 
najviše zí ao! 


ila anh lomos pasa 
Investment for Lil; d 
Hie Perfect 
| = к JA , Y Div 
hakeraja donosi grafičku snagu radnih stanica. " MH E ам n 
kućnog hakeraja donosi gr: ju DEUM 
i ZIVE melje 
svoj novi 2D/3D ubrzivač te 
>п) reklamiraju svoj novi 2D/: 
oni barem reklamir tha kopnena. «ма бо йым 


x r »šle po line бетті Blaster " 
DSOvo » "SIO 2 { Ос d 
x i l )ncem pros E 64 
"dia 2 čipu. Kon 
Labsovom I rofesionalnom Pe rmedia 2 I 


od белес бышы,‏ کح cipe ania uid Pin‏ عن 
€ 


j je Graphics Blaster Exxtreme serija Creativeovih video рр Men 

(SPRAM hs a kartice s istim čipom, ali razlicitim 

kartica trece gener: q s is TUA 

mogućnostima nadogradnje, količinom jM UIT els 
Namijenjena ponajprije ra;unalnim GIS NG. ERE 

3D performanse, ova kartice neće ESLE en a EO | 
Direct3D ubrzanim naslovima, čija se brzina оа Ја e m ' : 
dosadašnjim šampionom - 3Dfx Voodoo čipom (zena д ТЕ 
izvršili smo па igrici Subculture.) No, iako se kartica е des 

OpenGL podrškom, za razliku od ostalih kartica koje Наа Em 
podršku obično podvale nekakav Mini OpenGL DE abii 
nije Zelio pokrenuti! Open GL podrška radi kako spac a (pr е. 
smo u Lightwaveu Којі оуај standard koristi za EUEY ШЕН АЕ. 
u prozoru) і tek ovdje, u profesionalnoj sferi, etate do n к 
snaga Permedia 2 procesora! Kartica također podržava i | e a 

ubrzanje poznato iz popularnog 

Studio Max 2. Kartica dolazi s 4 
Mb 100 MHz SGRAM memori- 
je (proširivo na 8 Mb) i feature 
konektorom na koji će se, u 
bliskoj budućnosti, moći 


red nama je još jedan Сгеаггуоу DVD kit. U 

r 4 njemu dobijate, naravno, IDE DVD drive i 

` dvostruke brzine čitanja (2.7 MPS kojeg spajate 
kao običan CD ROM (uostalom, osim što čita DVD-ove, 
čita i CD-e 20x brzinom — max. 3 Mb/s) te Soundblasrer 
AWE 64 Gold. Pomalo nas je začudila ovakva kombi- 
nacija, jer nedostaje hardver postreban za dekompresiju 
MPEG-2 video zapisa. Pretpostavljam da će kupci ovog 


sustava biti i vlasnici neke od budućih brzih grafičkih Я 
priključiti Creativeov DVD kartica koje će imati ugrađenu hardversku dekompresiju 
dekompresor, TV izlaz i sl. МРЕС-2 zapisa (uostalom, neke kartice to već ) 
Graphic Exxtreme objedinjuje podržavaju.) Creative će uskoro ponuditi takvu karticu 
sve što bi kupac mogao zahti- kao jednostavnu nadogradnju, više o tome pročitajte = 
jevati — veliko ubrzavanje 3D recenyij Graphic Blaster Exxtremea. Da biste se uvjerili 
igara, laka nadogradivost, u mogućnosti ovog kita, u bundleu dolazi igra Claw 1.1 
mnogo RAM-a, a ni podrška s poboljšanim DVD animacijama. Više nas je zanimao 
Heidi i OpenGL standardu drugi dio ovog kompleta, kojeg je predstavljala perjanica 
nije za odbaciti jer se 080 Creativove ponude, barem što se zvučnih kartica tice — 
naših čitatelja bavi grafikom i AWE 64 Gold, najbolja zvučna kartica za igranje koju 
2а stvaranje svojih slika trenutno možete kupiti. Da bi kvaliteta zvuka bila bolja, 
koristi upravo programe ©] svi konektori na AWE 64 Goldu su pozlaćeni, baš kao i 
podržavaju ove Блаце ' kablovi što ih dobijate s karticom (zlato je najbolji 
JP ышт i (ако smo Багет zaključili vodič). Ova kartica posebno oduševljava reprodukcijom | 
24 : a skama SES MIDI zapisa! Iznimno vrijedan dio paketa je i softver | 
Galeriju). dobije 


n s karticom, a uključuje punu verziju 

bergovog Pograma Cubasis Audio 1.6. Ovaj kit 

Preporučio bih vlasnicima PC-a bez zvučne kartice i CD 
Proizvod; GRAPHIC BLASTER EXXTREME ROM-a. Njegovom kupnjom dobijaju perfektnu zvučnu ) 
Proizvođač: CREATIVE karticu, DVD j CD-ROM pogone u jednom te А 
Cijena: 840 kn mogućnost nadogradnje DVD pogona na DVD video 

player, kupnjom MPEG 2 kartice za reprodukciju digi- 
C Za > talnog videa. Kvaliteta se uvijek placa, 


Stein 


Odlično ubrzanje pod OpenGL i Heidi 


driverima, mogućnost Proširenja 


Problemi s GL Igrama, ipak ne 
dosliže Voodoo 


Odlična kartica ZA prolesionalce koji se s 
vremena na vrijeme požele malo poigrati 
Ipak, neka se pravi igrači sipe dok Cie 
ne izbaci svoj 3D ubrzivač $ Voodoo čipom 


Proizvod: SQUNDBLAST. PERF. PC-DVD GOLD 


Proizvođač: CREATIVE 
Cijena: 2220 


Odličan DVD 
kvalitetan soft 


TIVE Proizvode na testiranje ustupili 


ALGORITAN\ : (OMA 


VI EG-2 karticu Creative 
le mogao dobiti killer Proizvod. No, i 
Ovako ovaj kit iznimne | Vrijednosti, 
ako ste spremni izdvojiti toliko novaca. 


iko uskoro namjeravate kupiti tu famoz 
jvaču, možda biste trebali razmotriti БЫ с 


ukol 


dobro izaberete, dobijate najbolje iz oba svijeta 
2010, što zahtijevaju; primjerice, novi VRML bro Š 
simu 
like će P 


vaše 
grafiku 


EB << 


sam m am Шеш 

Р mi i | (d C сығар 

mona sreairn EE 
“= ma m 


ih kartica. Njen mozak je Rendition V2100 2D/3D ubrzivacki 

üp. Diamond za Stealth preporučuje cijenu nešto veću od i 

dolara, čime ova kartica pada u cjenovni razred niže Srednje 
klase. No, neka vas cijena ne prevari, Stealth po brzini spada u visoku 
klasu sudeći po usporednim testovima i subjektivnom dojmu. Na 
Winbench 3D testu, na P200 MMX ‚ ova je kartica iscjedila 126 
bodova - samo 4 boda manje od Monsterice! Ni 85 milijuna 
Winmarka nije zanemariv broj. VGA grafika je bila zaista brza, a 
puke 3D se vrtio u astronomskih 47 FPS-a pri razlučivosti od 
(40x480. Jedini problem predstavljale su performanse u DOS-u, no 
Eg tko još gleda na DOS... Jedini nedostatak kartica je pokazala u 
220х200. No, da je to samo softverski problem, dokazao je Quake test 
koji je u default setupu timedemo odvrtio na 28.5 FPS-a a, a kad smo 
mu instalirali VESA 2.0 dri- 
ver, rezultat se popeo na 45 
sa о jedan od razloga  ТШІШЕЛДІ 
= ко: Proizvođač: DIAMOND MULTIMEDIA 
SciTech Display Doctor KOJI > 
se nalazi na Hack CD-u). Ustupio: ARTES 

Cijena: 971 kn 


Karticu mozete dobiti samo u 


| P kartica bi mogla potpuno promijeniti low-end tržište grafičk 


-% Vas ka жетеле, t 


PCI inačici bez $minkerskih (72; EE igrače Zeline brze 2D/3D 
pekarne TV ike uz mali izdatak! 
порае ШУ ош, РУР, Епт, nije najbolja. Malo je spora и 
nego samo sa iznimno 320x200, ali kome je to važno! 
kvalitetnom MPEG dekom- Daje odlične 20/30 dee 
presijom. nadmašuje Voodoo čipove 
ы 8 6 

р MSS jer ) vrhunskom ubrzivaču za CAD/CAM primjene. 
1 io remeljen na novom 3D Labsovom Permedia 2 čipu. 
| | Vrhun: e produktivnosti ova kartica ostvarit će pod 


iako ni performanse u 95- 
anju kartice pazilo da 

L-u i Heidi driverima 

D Studio MAX 
2). Jedini smo problem imali pri pokušaju 
igranja Duke 3D-a, gdje su boje bile malo 


operativnim sustavom, 
gbno se pri konstruir 
Brmanse pod OpenG 
idi standard koristi npr. 3 


ne, no to je ubrzo ispravljeno insta- 


čijom softverskog VESA 2.0 drivera. 
3D je takoder zadovoljio perfor- 
na. Ovu karticu mozemo рге- 
ici nadobudnom arhitektu koji 
no voli nešto i odigrati. 


ansa 


voizvod: FIREGL 1000 
ndač: DIAMOND MULTIMEDIA 


OND, 
7 bids ЕДЕ" 


u Monstericu, 
d kombinir. 
Značajna 


Jator 98. Dakako, mnoge genijalne 2D igre жаны Nn ča 
sv 


itirati od brze 2 j P 
rofiti D kartice, pogotovo pri višim r. АЫ (npr. Total Annihilation) і uve- 


dileme testom triju novih Diamondovih kartica koj 
oje p 


HARDWARE 


Y 

a 

s PS što se radi isključivo o 3D 
D ubrzivača? Na taj način, ako 


m ; 
a makaia ovih kartica je 3D ubrzanje u pro- 
igrice poput Microsoftovog Flight 


k is: Patrik Pencinger rješava sve 
stavljaju all-in-one rješenje za 2D/3D 


@ | wu x , 
Diamond Viper 3 


136 bodova je posramilo i Monstericu! 
Direct3D igre jednostavno su letjele kao 

nikad prije. Primjerice, Moto Racer i Jedi 
Knight ostvarili su nevidene brzine, posebno Jedi 
Knight koji se i u 800x600 vrtio glatko!. 
Doduše, ni 2D performanse nisu za odbaciti - 
Quake se na Viperu zavrti u 17.8 FPS-a, što je 
pomalo bijedno usporedujemo li s 29.8 ЕР5-а 
koliko ostvaruje Monsterica pri 640x480. Srce 
ove kartice je nVidia Riva 128, 128- bitni čip 
koji predstavlja posljednji hit PC grafike. Na 
svjetskom se tržištu svakim danom pojavljuju 
nove kartice sa Riva čipom, a za početne kik- 
seve uzrokovane nešto lošijim driverima mnogi 
neće ni saznati. Kako bi ga natjerali da nešto 
radi, posjetili smo Tihomira Jauka i malo zavrt- 
jeli Lightwave na Viperici i ostali zapanjeni per- 
formansama koje je kartica pokazala pod 
OpenGL driverima. 
Nedostatak ove kar- 


Proizvod: DIAMOND VIPER 330 tice je što je ograniče- 
Proizvođač: DIAMOND MULTIMEDIA na па 4 Mb, što kom- 
Ustunio: ARTES penzira brzim proce- 


Cijena: 1368 " sorom koji moze vrlo 
B brzo hvatati tekstura 
>> Najbrža grafika pod Direct3D driveri- | iz pl X UM 
а 2 ma koju SU dosad ИШ E iom EAS memorije, 1 
rozorima. Brza je u DOS-u, Brza Je 5 : 
prozorima. Brea ê U ama. | Cijena koja, po 
Diamondu, iznosi 


emi s Gli nje | 2 

Poem шташ = AU сы kim; s 
Fantastično ubrzanje Direct3D igara, jesam SOD 
no pomalo razočaravajući rezultati ova kartica ima TV 
pod Glide igrama 


| iperica je zaista strelovito vrtjela 3D Winbench - 


izlaz? 


PCP Benchmark okršaj 


Već legendarni PC Player D3D test, Usporedili smo testirane kartice sa dvama 
nazastupljenijim karticama viših pertormansi u Hrvatskoj — Diamondovom 
Monstericom 3D i Matroxovim Mystiqueom. Treba odmah napomenuti: iako 
novi čipovi, koji se nalaze na karticama koje smo ovdje testirali, po sirovoj 
snazi prestižu \/00@00, 3Dfx još uvijek na području igara daje najbolje perfor- 
manse! Teslirane kartice, pak, pokazuju svoju pravu snagu u profesionalnim 
primjenama u kojima prestižu Voodoo koji je dizajniran isključivo za igranje 


Diamond Stealth Il | 48.9 fps] 
Diamond FireGL 1000 БЕКЕТТЕ 
Diamond Viper 330 128 | 22.3 fps] 
Diamond Monster 3D "249 fps | 
| 20.4 fps) 


Matrox Mystique 
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=s 


— ет 


QUA NI | 


BIG RED RACING 


ju gdje se nalazi igra. 


FROGGER 
Cheatovi za PC inačicu: 


Cheatovi za PSX inačicu 


NO MORE ROAD SPLATS 
SHOW ME MORE ZONES PLEASE 


JOINT STRIKE FIGHTER 


WAY TOO HARD FOR THE LIKES OF ME 


Startajte igru s -car (ime auta broj jedan) -car (ime auta broj dva) i dobit ćete 
te aute kad počne igra. Imena auta naći ćete kao .VHC datoteke u direktori- 


Pauzirajte igru u modu za jednog igrača. Tipkajte šifre pažljivo (pazite na 
razmake) i, poslije svake šifre, u dnu ekrana ćete dobiti poruku i saznati jeste 
li dobro učinili. Ako želite prekinuti nivo, gdje ste aktivirali šifre pritisnite ESC. 


Pauzirajte igru u modu za jednog igrača pritiskom na "start" (poslije svake 
šifre, poruka u dnu ekrana označit će vam jeste li dobro učinili). Ako niste 
dobro otpikali, isključite pauzu i ponovno je aktivirajte. 
desno, kvadrat, trokut, kvadrat, trokut, križ - beskonačno života. 


neograničen broj života 


pristup svim zonama 
pristup svim nivoima 


ite sljedeću. Leone Alberti 
duc ым ч Copernicus | |. desni lijevak: zelena 
ШЕН кейіс ervena desni lijevak: bilo koja središnji lijevak; crvena 
desni lijevak: plava lijevi lijevak: zoi kaje lijevi lijevak; plava 
središnji {еа с: lijevi lijevak: žuta 


desni lijevak: žuta 
desni lijevak: žuta 

desni lijevak: žuta 

desni lijavak: plava 
lijevi lijevak: plava 

lijevi lijevak: crvena 
lijevi lijevak: crvena 
lijevi lijevak: crvena 
desni lijevak: ljubičasta 
lijevi lijevak: narandžasta 


središnji lijevak: naranđasta 
desni lijevak: ljubičasta 
desni lijevak: plava 

desni lijevak: crvena 

lijevi lijevak: zelena 


desni lijevak: čelična 
lijevi lijevak: bilo koja 
središnji lijevak: čelična 
desni lijevak: bilo koja 
lijevi lijevak: čelična 
središnji lijevak: bilo koja 
središnji lijevak: žuta 


Gerhert d' Aurillac 
džasta) središnji lijevak desni lijevak: plava 
središnji lijevak desni lijevak: žuta 
desni lijevak: naranđasta 
lijevi lijevak: crvena 
središnji lijevak desni lijevak: crvena 
središnji lijevak desni lijevak: čelična 
desni lijevak: narandžasta 
središnji lijevak lijevi lijevak: žuta 


Thahit Ibn Quarra 

lijevi lijevak: čelična (ili naran 
desni lijevak: narandžasta 
desni lijevak: crvena 

lijevi lijevak: žuta 

lijevi lijevak: plava 

lijevi lijevak: plava 

desni lijevak: crvena 


lijevi lijevak: narandžasta 
lijevi lijevak: ljubičasta 
desni lijevak: plava 


Kod selekcije pilota pritisnite lijevi i desni CTRL istodobno i ENTER — 
moći ćete upravljati bilo kojim helikopterom ili zrakoplovom u 
igri. Ako tijekom igre pritisnete CTRL4-G--U, dobit ćete i strelji- 


vo za njih. 
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Ubacujte pikule u lijevke kako j u 
9 Je napisano. Pustite svak 
pikulu što dalj ij 
Je prije 


lijevi lijevak: crvena 


BALLS OF STEEL MU 
zatim tipkajte: 


Prvo pritsnite "print screen" tipku, a 1 
LBA 2 Bucket upaljen kickback 
Maje igre pritisnite ESC i utipkajte: = potato ME = 
О > evil twin Optice 
= dobijate novac freakshow extra loptica 
Ma dobijate život nerf gun supercannon 
Clover Meke E popcorn super pops 
Bo ا‎ ijate nagradni Zivo ote] uključen i 
A dobit cete cijelu kutiju djetelina (Zivota) NEDAJ š ; gc сс 
5 ) 
JURRASIC PARK. THE LOST WORLD (Psx) . 
iti čovjek: krug, krug, X, X, trokut, kvad КА? пага du 
= ud kvadrat, trokut. dn aaa ој Xenop 
o želite biti raptor: krug, krug, X ШІМ) 
trokut, krug, trokut, X. 9, krug, X, X, trokut, kvadrat, trokut, kvadrat, To Mee N 
Ako šelite biti T-Rex: kvadrat, kvadrat t-minus 7 
krug rada е adrat, trokut, trokut, X, trokut, trokut, krug, t-minus 8 Showdown 
triplets Final assault 
Početne šifre za nivoe (svi DNA, 99 života): Warp core A Шо 
Kao compy Kao lovac: Kao raptor: Kao T-Rex: SIM ge 
maki: kvadrat, kvadrat X, X XX IM CITY 2000 
en 500 555 ма ШЫ: 
а 
kvadrat, X kvadrat, kvadrat КОЛЫ; X боны Кы JOKE 500.000$ i sve nagrade 
krug, kvadrat, kvadrat, X kvadrat, kv - MRSOLEARY prikazuje smiješne slike 
нута t, kvadrat trokut, kvadrat mm 
айга! krug, trokut trokut, krug Gran NOAH bit ée pošar 
M қ MOSES bit će poplava 
e 4 GILMARTIN zaustavlja poplavu 
trokut, Kale x dobijate vojnu bazu 
XX MASTER OF ORION 2 
kvadrat, kvadrat A осі 
trokut, X Alt+ menio 1000 kredita 
WE. Alt+ einstein de cd Lares završava trenutačno istraživanje 
) avršava istraživanja svih mogućih nenaprednih 
Galerry šifre aT Iseeall tehnologija 
Kao compy Kao | + canbonlyl sve vidite 
кие ды. > ovac быу Kao T-Rex Alt+ crunch ovo rabit objavljujete rat svima odjednom 
trokut, krug krug, trokut EE trokut, trokut че na Planet ekranu. Konstrukcijski radovi se 
n "= kvadrat, trokut X. krug g kvadrat, X " završavaju u jednom potezu. 
ош, krug trokut, trokut krug, kvadrat EAVY GEAR 
trokut, trokut trokut, krug k Pritsni 
XX X nig X, trokut m ritsnite Ctrl + Alt + Shift i otipkai 
| kvadrat, krug X. trokut X, kvadrat SU Ipkajte: 
Sifre za sve nivoe (moraj Due M = neranjivost 
lenior Ж Oraju se tri puta unijeti) LI : neograničeno streljiva 
krug, trokut Ctrl+Shi uništavanje neprijateljske mete — 
trokut, X Shift+C+p automatski uspješno završena misija | / 
kvadrat, krug sva oružja i dodaci — 
trokut, krug 4 
X, kvadrat. 
MARBLE DROP 


YER 


te konzolu i tipkajte 


уона! Š 
ton pomoću tipke *p* 


«x à OON 


vidjet ćete SVOJU poziciju u Koordi- 


bare mae М 
t ćete prenijeti na poziciju zadanu Конте 

) a. 

izlistava sve karte 


| mapname" 
uključuje/isključuje mod za letenje. Kad ga ANE kartu 
, Pritisnite 


tipku za skok i let počinje. 
ubija sve na nivou 

God mod 

završna sekvenca 

snažna magija 


" 
AAY э x Ye 
DROS 


cheid T 
WE ‹ privremeni štit 
t жы рпугетепо zamrzava Кекше 
speed privremeno ubrzanje 
MA : privremena nevidljivost 
_death privremeno ubija sve power-up-e 
ye zdravlje 
E mana 
ST stvara ključ 
POSTAL 
Tipkajte dok igrate: 
j РАТНЕ 
е puno zdravlje 
LENA max. oklo 
CARRYMORE hA 1 SSR 
GIMMEDAT Ie 
HESSTILLGOOD oživljavanje (kad ste mrtvi, naravno) 
DAWHOLEENCHILADA granate, projektili, napalm, bacač pla 
gREAKYOSAK Ad plamena 
i s AM A streljivo za samčmaricu 
EXPLODAR _ granate, projektili, prateće rakete 
FLAMENSTEIN molotovljevi kokteli, napalm, bacač plamena 
SHO aa: streljivo za sačmaricu 
(08 ПРА | granate 
TITANI projektili, prateće rakete 
STERNOMAT napalm 
FIREHULRER bacač plamena 
CROTCHBOMB SNA 
THERESNOPLACELIKEOZ preskačete nivo 
IAMSOLAME neranjivost 
TUROK 
DDDNSTBR neranjivost 
THMSCLS sva oružja 
LNJHNSN neograničeno streljivo 
GNNTRTMNT kompletna karta 
MTTSTBBNGTNB prebacuje vas na 1. nivo 
DRRNSTBBNGTN prebacuje vas na 2. nivo 
MKJNK prebacuje vas na 3. nivo 
PINDNCN prebacuje vas na 4. nivo 
INTND prebacuje vas na 5. nivo 
Wr prebacuje vas na 6. nivo 
prebacuje vas na 7. nivo 
nivo 


prebacuje vas na 8. 
neograničen broj života 
svi ključevi 

pokazuje neprijatelje 


za poruke. Otipkajete slick za neranjivost i oružja (pritisnite "c" 


anja, imat ćete pristup svemu). 


misija 2, faza | 
misija 3, faza | 
misija 3, faza 2 
misija 4, faza 1 
misija 4, faza 2 


XY, BABYXX. 


° З Asa 

ко da bude @main /w /g /m. Tijekom igre; 
[ же ćete 10000 kredita. Ovo možete 

toji još jedan način varanja. Prijavite se 
Mete izbrisati pooslice | upisati svoje 


dobijate 10000 


m < . . n ) 
«o držite tipku, dobit ćete sva 
pa ovu tipku prođe jedan dan 
k završava nivO 


Alt+t : 
Shitf+q teleportira odabranog agenta gdje je kursor 
vraća agenta iz mrtvih sa svim oružjem 
РФИ 2097 
а s " 
S naslovnom ekranu otipkajte RUSH | dobite ćete pristup nekim ludim 


rodovima. Na glavnom ekranu otipkajte: 


XTEAM 
XCLASS dobivate najbrži Pirahna tim 
XTRACK dobivate Phantom klasu 


pristup svim stazama 


Ako tijekom trke pauzirate igru | otipkate: 


PSYME 

ҮЛКЕН CT neograničeno oružje 

PSYTICKER neograničena energija 

PYRAPID neograničeno vrijeme 
dobivate machine gun 

SCREAMER 2 

Utipkajte 

MRTRK dodatne staze 


TACAR, TBCAR, TCCAR, TDCAR extra auti za svaki tim 


CIVNET 
Pritisnite Ctrl i tipkajte A O D BAM E . Pojavit će se novi meni “Extras” sa 
sljedećim opcijama: 


Scale it povećava proizvodnju 

Armylnfo možete vidjeti podatke o protivnicima 

MoneyAndPower daje vam novac i moć (tko bi rekao?) 

AllSeeingEye vidite cijeli svijet 
GetRichOuick postajete bogati 
GetSmartQuick postajete pametni 
MissleCrisis započinjete proizvodnju nuklearnog oružja 
SettlersHo! karavani 
NukeStorms probajte sami 
AutoMode računalo preuzima komandu 
Armageddon treba li još što reći? 
X-COM APOCALYPSE 


Da bi aktivirali taktičke varalice, pritisnite A/t tipku i otipkajte TAC CHEAT. Ako 
nešto nije u redu, probajte sljedeće: pritisnite A/t i neku drrgu tipku osim T i 
tipkajte TAC CHEAT. Ako ste dobro napravili, dobit ćete poruku. Kodovi su: 


Alt + ESC isključuje cheat mod 
Alt + T trening mod uključen/isključen 
Alt + H skriveni teren uključen/isključen 
Alt + V skrivene jedinice uključene/isključene 
Alt + K ubija sve neprijateljske jedinice 
Alt + | neranjivost uključena/isključena 
Alt + W bez težine uključeno/isključeno 
DUNGEON KEEPER 
Ako ubacite sljedeće kreature u vodu u hramu, moći ćete si olakšati igru. 
Imps jeftinije ih je stvoriti 
Fly i Spider dobivate Warlocka 
2 Beetles završava trenutačnu proizvodnju 
2 Flies završava trenutačno istraživanje 
Beetle i Spider dobivate Dark Mistress 
3 Spiders dobivate Bile Demon 
Dark Mistress, Bile Demon i Troll dobivate Horned Reaper 
Ghost svi vaši pilići će uginuti 
Vampire sva se čudovišta razbole 


sva čudovište se pretvore u piliće 


2 Bile Demons | 
sva ¿udovišta postanu bijesna 


Horned Reaper 


INDEPENDENCE DAY 

Kao ime otipkajte sljedeće: : 
LIVE FREE neranjivost 
TOURIST možete odabrati nivo 
GO POSTAL dobivate damage bonus, oružja i brže punjenje 
FOX ROX odabirete nivo 
MR HAPPY odabirete zrakoplov 
GREG FM imate sve 
SCOTTYWAR imate sve 
ROSA DUONG imate sve 
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KLUB 


uje!!! 


nagrad 


(O) 1101141818 pri primitku svakog naručenog časopisa u pretplati 


POZDRAV ЗУМА! oc 


Я ' slijede 

te stranice Hackera i slije ў 4 

Iskaznice su уат и rukama, otvara пее маскане ае pz 
iznenađenja. Možda ste dobili koju od Aa ane u svakom © zato jer li ШЫ К stiže izravno na adresu 


I s= j isti kete a ako i niste, n km M 
= i “рыл. otvarate svoje tek pristigle ра luba. Za one čitatelje mE 
—— «ав broju se sretno smiješi barem 10 članova Hacker clu formacije o Klubu, ин өті MER prije dolaska та kioske 


koji još uvijek postavljaju pitanja i traže konkretne in 
: još jednom: Š s 5 | = 
олсо namijenjen SVIM pretplatnicima časopisa Hakan RI zato jer ćeš ішінді BES PLATAN primjerak j 
ШП 2 i i g $ ^ 1 d, 
КЫА Ек Rim vašu аай» polis, faxom ill e-mailom ЇЇ C Kackerovog izdanja MENER 
i dosad, pošaljite nam vašu narudž enicu po i E KORE gi | | 
nam se javite putem telefona. Po primitku vaše pretplate, 6) zato jer ti iskaznica ull osigurava popust pri kupnji originalnih к 


і j čenj žete kupiti robu a 
iskaznicu HACKER CLUBA i samo uz njeno predočenje možete 1 ) } {р objavljivati u 
u trgovinama čije ćemo adrese i popuste koje ostvarujete pri kupnji usvim trgovinama čije ćemo à; Časopisu 


redovito objavljivati u svakom broju Hackera. M jelovati u brojnim nagradnim igrama samo n 
NAPOMENA: Zbog jednostavnije evidencije velikog broja vaših asta. @ zato jer ćeš sudj članove 
= - molimo vas da prilikom uplate (u banci ili posti) obavezno u ru rici = чус ; | 
= E DZIV МА BROJ" upišete svoj JMBG i kopiju uplatnice pošaljete poštom ili (С) zato jer ćeš doživjeti brojna ugodna iznenađenja 1 
=== E faksom na adresu redakcije. [ 


——— BB Nagrađeni članovi \\ 
= ~- E < 


= = PORIGINALNE IGRE! 


Armored Fist 2 Davor Šuštić, Stubičke Toplice 
F22 Raptor Marijan Kovačević, Belišće 


Myperblade Damir Marendić, Osijek / 
Team FI Dražen Perié, Umag ORIGINAL POSTERI! 


M The Last Dynasty Davorin Mišin, Tuhelj 
= E салы ie Komplet od 3 original postera dobivaju: 
бор "т | 1. Oliver Rohtek, Pula 
| RA, 2. Mojzije Janković, Заргер Ж 
З. Kristijan Kruljac, Graberje Ivaničko Tm 
4. Sanja Veličkov, Zagret | 


eO FIF 


ОЛО TO WORLD CUP 


UŠTEDITE PRI KUPNJI KNJIGA! 


Ukoliko vam je potrebna informatička literatura 
izdavačko poduzeće ALFEJ omogućava svim članovi 
Hacker kluba 20% popusta pri kupnji knjiga. ma 
Odaberite jedan od sljedećih naslova: 

Word 7 

Java 

Excel 7 

CorelXara 

Od početnika do samostalnog korisnika 
Access 2.0 

Auto Cad Početnica 

Internet 

Delrina Win Fax Pro 

Univerzalni talijansko-hrvatski rječnik 


——————— M ——— 
ALFEJ, Kušlanova 10, 10 000 Zagreb 
tel. 01/ 4556-278, tel./fax. 01/ 2335-361 


Na sve igre za koje ste tijekom godine odlučili kupiti u trgovinama naših poznatih oglašivača 


oduzmite članski popust i dobili ste dodatan razlog za veselje tijekom svih sljedećih 

12 mjeseci koji su pred vama. O tome da li će još biti kakvih iznenađenja ili akcija tijekom 
godine saznat ćete na vrijeme. 

Popusti slijede u trgovinama: 

ALGORITAM | | i i 

Multimedia Centar (Hotel Dubrovnik donja еїа2а) Gajeva 1, Zagreb -4% 
ALGORITAM BOOKSHOP 

Importanne centar, novi dio donja etaža, Zagreb -4% 


TURBO HACKER 
—Strossmayerov trg 7, Zagreb -3% 


ane centar, Zagreb -3% 

drzica 1, Osijek -3% 

а 5, Varaždin -3% 
iječka, Korzo 7, Rijeka -3% 
ačića; Split -3% -3% 


Poduzeće CATV-JOŽA svim članovima Hacker kluba 
omogućava sljedeće popuste: 
5% POPUSTA pri kupnji Microsoftovih igara t programa 
zt bezgotovinsko plaćanje i 10% popusta za gotovinske uplate 
3% popusta na bilo koje računalo bez obzira na način plaćanja 


POSEBNA PONUDA MJESECA ZA KUPNJU 
RAČUNALA U PODUZEĆU CATV-JOŽA: 

Pentium 166 MMX, 15" monitor Belinea ili Philips 

Fix 512 kB; 1.44 FDD Teac; 32 Mb SDRAM; 

1.2 GB HDD; 24 x CD; SB 16 bita comp. zvučna kartica; 

Zvučnici 2x120A; ATI 3D Charger AMB + РС2ТУ (TV out); 

Ғах/тодетт/уоісе 33,6 Bps; Joystick; Mini Tower kućište, 

Tipkovnica, Mouse + podloška; Windows 95, + DEMO igre 


а OSI ән СЕ. ate: iae 
CATV-JOZA, Sudovečka 1, 10 000 Zagreb 
tel./fax. 01/332-396 


Poduzeće NEZBIT svim članovima Hacker kluba 

omogućava sljedeće popuste: 

3% POPUSTA pri kupnji MICRON I GATEWAY 2000 konfiguracija 

5% popusta na sve HEWLET-PACKARD periferije, ako su 
kupljene uz MICRON ili GATEWAY 2000 konfiguraciju. 


POSEBNA PONUDA MJESECA!!! 

RAČUNALO KOJE STE ODUVIJEK ŽELJELI!!! 

GATEWAY 2000 200MMX 

2,1 GB UDMA HDD; 32 SDRAM; 3D 2MB SVGA accelerator; 
16-bit Sound Card; 32 speed CD-ROM; 15" color monitor; 
Win95 Paneuropean 4- Gateway system CD-ROM 


12 rata po @[ [ШШ 


HM MIR eA эсс. ==‏ .=== ا کے 
NEZBIT, Knez Mislava 11/1, 10 000 Zagreb‏ 
tel./fax. 01/4612-430, 4612-417‏ 

od 01.03. - Vrtlarska 3a, tel: 3768-812, 3768-813 


JOYSTICK, YAMAHA ZVUČNICI, 
MIŠ, ШИШ! 


Ukoliko ste odlučili nabaviti novu zvučnu karticu, CD snimač, 
zvučnike, modem, neku od igara ili bilo koji drugi proizvod 


E A UPU E 


{эе 


эмек о: 


kojeg nudi u svojoj trgovini poduzeće ZOLA sasvim je svejedno 
na svu kupljenu ronu u njihovoj trgovini stječete 10% popusta 
uz predočenje Hacker iskaznice. Sretno vam bilo! 


edge E r 
ZOLA, Nova cesta 115, 40 000 Zagreb 


tel. 01/395-152, fax. 01/395-153 


Tornado Rum Vedran Zlatar, Umag 

Crash and Burn Dragan Šakić, Osijek 
Meridian Željko Žeravica, Donji Miholjac 
Venus Rising Krešimir Radanović, Čepin 


"те wa on sa aaa 
ыш 


dem ad 
T ее "Ñ < 


.6 
mem‏ اح حسما 


Prikaz najpopularnije konzole današnjice 
PlayStation 
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tvo 6 mjeseci, cijena 1550 DM. 
Marko, 049/21 38 26 


Pentium 120 MHz, 16 Mb edo 
2 GB, monitor 14", Goldstar, 
CD ROM 8x Sony, audio excel, 
) 16-bitni, zvučnici, tipkovnica, 
mip + podloga (mnogo programa i igara). 


povoljno 
Dinko, 021/86 19 18 


IHDD, CD 4x, eksterni 3.5“ 

Br sa zvučnicima, 3 CD-a 5 
na, 70 disketa, 
200 na hrvatskom za 950 


inem, Philipsovim 
01/388 40 32 


HACKER 


dvije diskete s igrama (kom 10 kn), 2 glazbe- 


na CD-a (Кот 25 kn). Svakom К 
90 kn prigodan dar. Dur 
Jasmin, 020/22 876 


Prodajem PC CD ROM igru Rebel Assault 2 
(2CD-a). к-г P; 
] Boris, 051/23 61 06 


Prodajem igre za PSX Tomb Raider 2, 
Fighting Force, Die Hard Trilogy i joypad. 
Petar, 01/388 40 32 


Prodajem Nintendo Game Boy, 1992. uz 
dodatne priključke i igrice Tetris, Super Mario 


Land. 
Mario, 01/373 85 48 


Prodajem original igre Fifa '97, Fifa '96, 
MDK, Carmageddon, Heroes of Might and 


Magic 2 í Worms 2, svaka 150 kn. 
Dominik, 01/67 18 96 


Prodajem HDD 2,1, S3 Virge 3d 2Mb, SB 
Yamaha, 2x16 Mb RAM, cooler йору 3,5", 


povoljno i hitno! 
Josip, 047/34 11 65 


Prodajem Longbow 2 (2 CD-a). 
Krešimir,01/80 85 92 


Stare brojeve Hackera 2 i 4 kupujem 
Vjeko, 01/15 22 29 


Prodajem PC CD igre Leisure Suit Larry 7, Full 
Throtttle, Sam&Max, 
Commando, Quake, Bioforge, Giscworld, Jedi 
Knight, CD — kompilacja samo 5 igrama, 

e Boy s 4 igre T 
van, 023/23 223, zvati iza 20h 


m Super Nintendo s jednim joystick- 
rice (Donkey Kong | Rise of The 


Emi, 043/53 19 71 


arnicu Diamond Monster 3d 
ma Mech Warnor 2, Hyper 
R Soccer, Descent 2 
n, Quake 2! Tomb Raider 


Oliver 052/57 02 22 


IPC CD ROM-ove Close 
*98, Pancer General 2, 


LEES 


duje 


nagra 


Nova Storm, Time 0... 


Petrinjska ТІЛУ 
10 000 Zagreb 


ШІН 


CRTA I PIŠE GORAN STA 


ANČIĆ 
nid 


¥ ІШЕ; 

KAD NAPOKON ODLUČITE КИШКЕ 

UŠTEĐEVINU , PRELISTATI ИЫН И 

MIRNO | SABRANO KRENUTI ; === 2 

| p а 
Ovo JE STVARN 

IDEALNO HJESTD 


ZA SKRIVANJE | 
клз се — PRASICE | 


VREMENOM ĆETE SHVATITI KAKO 
2-4 JE VAŠE RAČUNALO ZASTARJELO 
HM, PITAM SE, PITAM, 
DA LI DA UZMEM NOVO 
RAČUNALO ILI DA N 


PRIČEKAM JOŠ 4 
KOJU GODINU ? 
NO. 


NIŠTA GORE 
OD LJUTOG 

ZALJUBUJE- 
NOG PRASCA 


= 


MOŽETE GA KUPITI U KOMPONENTAMA 
М? 


NO, U TOM SLUČAJU MORATE (MATI MALO 
PREDZNANJA KAKO BI SVE PRAVILNO SLOŽILI 


DA JE OVA DVA— 1 s we POGLEDAJTE 
OSAMSESTICA x M SAMO OVAJ 
STARA SAMO B ODUČAN 
T3EDAN DANA | R MONOKRO- 
> MATSK | 
HERKULES 
MONITOR | 


Novo RAČUNALO NAJBOL 
| JE 
LAŠTENIH PRODAVAČA. 


JE KUPITI KOD ov- 


EVO, GOSPODINE, 
KOD NAS DOBIVATE | 
BESPLATN U POD 

> Logu 
Z^ MIŠA | 


MOGUĆNOSTI 


AD SABERETE SVE A ETE 
ODLI 
| ZRELO PROMISL ПЕЛ e е 


U STVARI, NI 

Ovo Računa D 
NI TAKO Loše 5 
JOŠ KAD BIH ` 
NAŠAO KA KVU 
IGRICU KOJA 
RADI NA Ovome | 


SE ZA NAJBOLJE 


| "J b и 
Е “SRA / SẸ = 


eu wo 


N 


SA MO ASE КС e 
A Ado рсе D 


m SAD JAMSTVO 36 MJESECI 


armsan , Email: m-son (Qzg.tel.nr 
10 соо Bo. SLUNJSKA 32 Tel./fex:++385(0)1/823 2 
AING doo 


| 57.826.177 
= OSMATI КИМ ФЕММЕ 


` 
2 pa 
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zi ú 
"ЖЕ PlayStation: 


E. | "e 


F22 RAPTOR 


layStation... 


mır nc 


түс 


ü | 
| SEY s K 


ТЕ PlayStation. 


Ed 
2 


miaz ü Bn R i5 


ӨЛӨ - тни аяу or оде 
FIST 2 


ADMOREN 
ARMORED 


= - ' | | — «2 T S Д m ^ JI. š | E ( à 4 | 
Paystation-| (iii PlayStation. | | ees" " ©) [gh PlayStation. | 
R'N'R RACING 2 COLONY WARS r 10.1 CRASH BANDICOOT 2 
Ovlašteni distributer za Hrvat: е 


ALGORITANN 


www.algoritam.hr 


VELEPRODAJA: ALGORITAM d.o.o., Zagreb, Gajeva 12, tel. 01/42 17 60, tax. 
MALOPRODAJA: 1. ALGORITAM Multimedia centar (Hotel Dubrovnik - 


donja etaža) 
2. ALGORITAM BOOKSHOP Importanne centar, novi dio - donja e 


ZAPRESIC: Eling P d.o.o.. B. Jelačića 18, tet 01/70 87 58 VARAŽD 


AŽDIN: GIT V Lisinskog tet oi 
SPLIT: Art Shop (Prod. centar Koteks), Matice Hrvatske bb. tel: 021/5 роста 


2:43 00 (63) KARLOVAC 
43 (prizemlje), tel: 031/12 75 24 ВЫ (63) KARLOVAC: Comel 


= = = 
= —— > 


01/42 17 62 


Gajeva 1, tel. 01/42 28 96 
taza 01/457 31 28 


dobna kuća "VAMA", Kapucinski 


ЕКА: Kniara ~ " Te ‚ M. Vrhovca 5, tel: 047/33 66 66 0: * Medi AS publike 
EKA: Knj : KARE I 6 OSIJEK: Media Art, Ul. Hrvatske republike 
Jara "NOVA, Trpimirova Sa, (051335147. ČAKOVEC: "ELC-BOOKSHOP", К. Zrinski 2. tel: 040/31 01 37 


Хех 


а 1 


Adventure Tat 
Ma m 
Y Y W 
NG X 
THE CURSE OF MONKEY ISLAND 


IP 


< 


tel: 042/21 00 11 (189) 


